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A importancia do ladico nas séries iniciais e sua contribuicdo para
aprendizagem
The importance of play in the early grades and its contribution to learning

Selma Pereira dos Santos!?

RESUMO INFORMAGOES
Os meios escolares sempre buscaram mecanismos de desenvolver as suas func¢des de

maneira a apreender a atencdo dos discentes, com isso, a metodologia de ensino Historico do Artigo:
conhecida como ludicidade, se promove como um aspecto que produz frutos inigualavel SA”ggsgggi 22;82%823
neste contexto, principalmente devido a sua forma criativa, dindmica, social, prazerosa, pub”caggo} 15/06/2023
dentre outros atributos de se promover o conhecimento escolar. Esta pesquisa objetivou

verificar de que forma o ladico é importante para o aprendizado nas séries iniciais. Os
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procedimentos metodoldgicos se condicionam em ao método indutivo, pelo fato de que
se utilizou tedricos especialistas a respeito do assunto proposto. Este estudo se retrata
através de uma revisdo de literatura. As fontes de pesquisa foram consultadas pelas
plataformas Google Académico e SciELO. Os resultados da pesquisa se detiveram de
maneira positiva, pois, o ludico se detém como uma metodologia de ensino, que
condiciona uma aprendizagem mais qualitativa e consistente por parte dos discentes.
Palavras Chave: Ludico. Ensino. Aprendizagem.

ABSTRACT

The school environments have always sought mechanisms to develop their functions in
order to seize the attention of the students, thus, the teaching methodology known as
playfulness, is promoted as an aspect that produces unparalleled fruit in this context,
mainly due to its creative, dynamic, social, pleasurable way, among other attributes to
promote school knowledge. This research aimed to verify how play is important for
learning in the early grades. The methodological procedures are conditioned to the
inductive method, due to the fact that expert theorists on the proposed subject were
used. This study is based on a literature review. The research sources were consulted
by Google Scholar and SciELO platforms. The results of the research were positive,
because playfulness is held as a teaching methodology, which conditions a more
gualitative and consistent learning on the part of the students.
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1. Introducéo

As propostas de aprendizagem sado manifestadas em todos os momentos que
o discente se envolve ao meio escolar, com isso, as duas manifestacées podem ser
positivas ou negativas ao discentes, mas, cabe ao professor mediar as acdes em
sala de aula para poder promover qualidade a este processo, tdo necessaria, a
formacéao integral do futuro cidadao.

Para que a educacéo escolar seja desenvolvida de maneira qualificada, se faz
necessario utilizar metodologias de ensino que possam caracterizar o interesse dos
discentes aos contetdos da escola normativa e as atividades ludicas, determinando
como um excelente processo integrativo, estabelecendo a aprendizagem de forma
prazerosa.

Todos estes fatos serdo explanados de forma minuciosa no decorrer deste
artigo, que visa fundamentalmente explicar a importancia da ludicidade no processo
de ensino e aprendizagem escolar, constituindo uma metodologia de ensino que
podera alcancar a todos os niveis escolares.

O tema proposto, se manifestara, através de como o ludico pode ser
necessario ao aprendizado escolar, contribuindo para uma escola mais efetiva e
eficaz, na formacéo do discente, pois, esta teméatica, € de extrema relevancia para o
meio social, devido a escola fazer parte do contexto das sociedades em geral.

Esta pesquisa deve servir como um ponto de partida para outros trabalhos,
que terdo como instrumento de adequacdo o ludico, para que 0 processo de
aprendizagem tenha o0s seus reais objetivos alcancados, estabelecendo a
possibilidade de crescimento do discente.

O estudo, terd uma ampla contribuicdo para a sociedade, principalmente no
aperfeicoamento das disciplinas escolares de forma mais atrativa, em relacdo aos
discentes que norteiam as séries iniciais, além disso, 0 meio académico podera a
partir deste estudo, vincular novas formas de pesquisa, em relacdo a esta teméatica
que se traduz de extrema importancia para a comunidade em geral.

As manifestacOes referentes a um estudo cientifico se norteiam através de
inUmeros requisitos que sao visualizados nestes trabalhos, como forma de promover
a veracidade, com isso, a problematica se instaurou em: de que forma o ludico é
importante para o aprendizado nas seéries iniciais?

Este estudo objetivou verificar de que forma o ludico é importante para o

aprendizado nas séries iniciais. Apresentar informacdes gerais a respeito do ludico

418



no contexto escolar, verificar como o ludico, pode ser trabalhado em sala de aula
nas séries iniciais e identificar a importancia do ludico para a aprendizagem nas
séries iniciais.
2. Desenvolvimento
2.1. Metodologia

Os procedimentos metodologicos alinhados a este estudo se vinculam ao
meétodo indutivo, pelo fato de que se utilizou tedricos especialistas a respeito do
assunto proposto. Este projeto se retrata através de uma revisao de literatura, dentre
0s autores estdo Kishimoto (2016), Silva & Lima (2017), Souza et al. (2019), entre
outros. As fontes de pesquisa foram pesquisadas nas teses, artigos cientificos,
trabalhos de concluséo de curso, livros académicos, dentre outras fontes confiaveis,
pelas plataformas Google Académico e SciELO.
2.2. Resultados e Discusséo

A importancia da educacdo na trajetoria de vida do individuo é inigualavel,
partindo do principio que todos possuem obrigacdes que terdo que ser cumpridos
dentro da sistematica que envolvem 0s meios sociais, neste sentido, a estrutura
escolar é fundamental para que se tenha este processo, tornando o cidaddo apto a
desenvolver-se e progredir dentro dos quadrantes que envolvem a sociedade
(KISHIMOTO, 2016).

A formacéo integral da crian¢a na educacéo infantil deve estar vinculada a
sua compreensao intuitiva do mundo que a espera, as novas metodologias
educacionais devem estar associadas ao cotidiano dos aprendizes de forma
gue a distancia entre a teoria e a préatica seja minimizada. [...]. A educacéo
infantil € a primeira etapa na preparagdo da formagdo cognitiva da crianca
aprendiz e voltada para iniciar este sujeito na construcdo do seu
conhecimento e de sua autonomia, de forma a proporcionar sua inser¢éo na
sociedade em que vive (PONTES, 2020, p. 1167-1168).

O trabalho do professor, em sala de aula, é o principal instrumento, para se
determinar a construcdo do conhecimento. As formas em que o0s professores
desenvolverdo o seu trabalho sdo fundamentais para o sucesso do ensino, as vezes
muitos ndo tem a compreensdo de que maneira associar 0S jogos e brincadeiras
com a aprendizagem (BRENNAND, 2009).

Para Oliveira (2013), o professor deve estar ciente que o brincar € um direito
da crianca, pois ela liga a todas as areas do conhecimento, sendo uma forma para
descobrir o mundo delas. O docente deve enriquecer o brincar, criando desafio e
estimulando o processo ensino e aprendizagem, promovendo uma escola mais

preocupada com a formacéo integral do aluno.
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O professor deve ser modelo para aquele a quem ensina. As recompensas
podem servir de ponto de partida para uma atmosfera positiva, no que tange a
formacdo do discente, além de proporcionar o prazer em conhecer na busca do
conhecimento, ou seja, um conhecimento que faca do aluno alguém melhor e nédo

apenas um arquivo ambulante de informacdes (DIAS, 2013).

A ludicidade tem constituido uma estratégica dindmica para aprimorar a
aprendizagem do aluno, principalmente por estimular a criatividade e a
imaginacdo da crianca, especialmente quando envolvida com as atividades
préprias do ensino e aprendizagem. [...]. O ludico estd na génese do
pensamento, da descoberta de si mesmo, da possibilidade de experimentar,
de criar e de transformar o mundo. Nesse contexto, pode-se compreender
gue o ladico, no passado, era introduzido na escola com o intuito Unico de
entreter os alunos para que fosse evitada qualquer desordem ou
perturbacdo no decorrer das aulas (DE ALMEIDA, 2023, p. 179-180).

Para que o ludico tenha a sua relevancia, o planejamento por parte do
professor devera ser empregado de maneira adequada, condicionando uma grande
guantidade de elementos para que sejam trabalhadas as disciplinas normativas no
meio escolar, tornando a absor¢cdo do conhecimento mais prazerosa (OLIVEIRA,
2011).

O emprego do ludico na educacao basica € uma proposta que desperta nos
alunos o interesse pelo conhecimento, fortalecendo a diversao critica e o bem-estar
do envolvido. Qualquer atividade ludica que possa proporcionar ao aluno interesse e
curiosidade, faz dessa pratica algo significativo na construcdo de novos
conhecimentos e saberes (DOS SANTOS SILVA, et al., 2022),

Em todos os momentos da educacao infantil, o ladico podera ser aplicado
como mecanismo de ensino e aprendizagem, criando uma metodologia de ensino
em que todos descontraem-se, trabalhando sempre eventos que tenham a
brincadeira como ponto de partida, salientando sempre as disciplinas normativas
gue forma o meio escolar (BRENNAND, 2009).

Todos estes fatos remetem que € percebivel que a escola possui uma
sistematica manifestada e promovida de forma tradicional, em que todos terdo que
desenvolver as suas questdes junto a disciplinas normativas, segundo Kishimoto,
(2008), que norteiam este espaco, para que tenham éxito dentro da mesma, por
iISs0, se procuram metodologias que tornem o ensino mais atrativo.

Os elementos que regem a sala de aula configuram-se como instrumentos de

intenso compromisso com o ensino e aprendizagem, criando uma atmosfera positiva
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no que concerne a formacéo integral do discente, desde as séries iniciais, até a sua
formacao universitaria (SILVA & LIMA, 2017).

Para Kishimoto (2008), estes pontos merecem uma reflexdo minuciosa por
parte do professor, para que possa utilizar as metodologias necessarias, na
aplicacdo dos contetudos escolares em suas mais variadas proporcionalidades,
procurando sempre a formacgao do aluno.

Tais mecanismos fazem com que o ludico se disponha como um elemento
indispensavel ao desenvolvimento do ensino na educacao infantil, priorizando um
ensino de qualidade, disposto a interpretar de forma criativa as disciplinas, de modo
que os alunos possam absorver com mais propriedade o conhecimento (SABIAO,
2018).

Em meio a ludicidade, o aluno podera estimular suas habilidades, permitindo
gue se envolva em tudo que esteja realizando de forma significativa, sendo assim,
as salas de aula serdo espac¢os mais propicios ao conhecimento. O educador é o
principal responsavel neste processo, levando o ludico a abordagens que terdo
como ponto de partida a aprendizagem (SILVA & LIMA, 2017)..

Através da brincadeira a crianca comega a interagir com a sociedade onde
aprende a seguir regras de brincadeiras, fazer amizades. A brincadeira cria
0 espirito de ajuda dentro de uma equipe, por exemplo, o valor da
competicdo sadia para ser o melhor na brincadeira, estimula a crianca a
disputar para ser o melhor e aceitar quando néo for. A brincadeira de uma
maneira geral e totalmente benéfica quando dosada e moderada (RIOS &
SILVA, 2018, p. 27).

A interagdo da crianga, em meio a sociedade, se estabelece como um
instrumento de aprendizado e o ladico dispde destes elementos para promover o
seu funcionamento, trabalhando sempre de forma arquitetada para propor o ensino
de maneira explicativa e alicercada em dinamicas prazerosas (FERRO & VIEL,
2019).

O ladico em sua aplicacdo em sala de aula, dispde de uma grande quantidade
de formalidades, em que as criancas ndo percebem, trazendo consigo alguns
dispositivos como no caso da aceitacdo da brincadeira, ou ainda, do valor de equipe,
tais principios podem acompanhar o discente para o resto da vida, preparando o
mesmo para a sociedade (SILVA & LIMA, 2017).

Todos estes pontos referentes, a ludicidade, estdo presentes de forma clara,
misturados as disciplinas normativas, evidenciando a aprendizagem, pois, conforme
afirma Garcia (2019), o universo da sala de aula se dispde como o instrumento

central para que esta fusdo ocorra, 0os jogos ou brincadeiras escolhidas seréao
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tratados pelo professor como um elemento de ligacdo entre o conhecimento e a
vontade de aprender do aluno.

Para que se possa promover os instrumentos ludicos no cotidiano escolar se
faz eventual transposicdo a esséncia da crianca para a realidade, fazendo-a refletir
sobre suas visbes de mundo, construindo entrelaces por meio do ser e o saber,
resultando em praticas educativas humanizadas, trazendo uma atmosfera de
conforto, diversédo e producao de conhecimento (SOUZA, et. al. 2019).

A atividade ludica traz para o cotidiano escolar varias emoc¢des como a
curiosidade do aluno a respeito do novo, para que estes possa desenvolver o seu
interesse pelas disciplinas, com isso Ihe dard prazer em fazer as atividades, pois
sera dindmico e a rotina no ambiente escolar sera quebrada, desta forma o aluno se
torna mais participativo e atuante (SABIAO, 2018).

A atividade ludica pode ser, portanto, um eficiente recurso aliado do
educador, interessado no desenvolvimento da inteligéncia de seus alunos, quando
mobiliza sua agao intelectual, o contexto de sala de aula deve atuar diretamente na
consisténcia destes fatores (GARCIA, 2019).

Podemos assim compreender que o ludico, como ferramenta de auxilio no
processo de ensino aprendizagem, utilizado a partir de uma acao bem planejada e
elaborada, proporciona ao desenvolvimento cognitivo, social e afetivo da crianga,
além de alcancar bons resultados no que diz respeito a contetdos e aprendizagem,
todos estes pontos sO serdo possiveis em meio a profissionais qualificados e
compromissados com o aprendizado (DIAS, 2013).

O educador tem um papel essencial ja que a ele cabe auxiliar o aluno, no
entanto, o educador deve atentar para o tipo de auxilio que fornece. Ao defender a
importancia do educador no ensino, tornando o discente preparado para a vida em
sociedade, caracterizando o seu pleno desenvolvimento e progresso junto a sua
comunidade (BRENNAND & ROSSI, 2009).

O movimento ludico, simultaneamente, torna-se fonte prazerosa de
conhecimento, pois nele a crianca constréi classificacdes, elabora sequéncias
|6gicas, desenvolve o psicomotor e a afetividade e amplia conceitos das varias areas
da ciéncia, tornando o aluno propenso a desenvolver as suas acfes de maneira
organizada e ligada ao sucesso no alcance de seus objetivos (GARCIA, 2019).

Para que o ludico tenha o seu pleno desenvolvimento, deve promover o

surgimento de habilidades, por isso € de suma importancia que se utilize ludico
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dentro da escola, a criangca se sente mais a vontade, se solta para aprender, e,
consequentemente, acaba interagindo mais com o0 professor e colegas,
principalmente em fungdo dos mecanismos de relacdo entre os discentes
(KISHIMOTO, 2008).

Conforme se relatou no decorrer deste estudo, ficou claro que o ludico pode
trazer inUmeros beneficios ao ensino e aprendizagem, procurando sempre iniciativas
inovadoras, para o emprego das disciplinas de ensino que norteiam o contexto
escolar em suas mais diversas séries normativas (BRENNAND & ROSSI, 2009).

Na visdo de Kishimoto (2008), a capacidade da crianca em desenvolver o seu
conhecimento por meio do ludico se determina em uma abordagem mais qualitativa,
preocupada com o discente em seus lacos de afetividade, e, brincadeiras

constantes, tornando as disciplinas mais aceitaveis.

A verdadeira educacdo €é aquela que cria na crianga o melhor
comportamento para satisfazer suas mdiltiplas necessidades orgénicas e
intelectuais — necessidades de saber, de explorar, de observar, de trabalhar,
de jogar, de viver, a educacdo ndo tem outro caminho sendo organizar seus
conhecimentos, partindo da necessidade e interesses da crianga (GARCIA,
2019, p. 66).

Esta visdo demonstra que o ludico pode ser expresso com grande efetividade,
para que se tenha a aprendizagem mais consistente, no caso, este mecanismo pode
ser representado através das brincadeiras, de jogos ou dinamicas que tragam
condicionamentos de conteudos pedagogicos, principalmente com a troca de
experiéncias que o individuo realiza no decorrer do processo, fazendo com que se
materialize aprendizados fecundos e divertidos (SANTANA, 2019).

Para que escola tenha o seu crescimento eventual e progressivo na
plataforma de ensino e aprendizagem séo direcionados com o foco central da
mediacdo do professor, caracterizando mais especificagcbes de absorcao por parte
dos alunos, em qualquer dimensdo escolar, e o ludico é indispensavel nesta
perspectiva, para que exista a grande participacdo dos discentes e estes tenham o
seu ensino empregado ao sucesso (SOUZA, et al. 2019).

Para que a crianca tenha a real capacidade de desenvolver a sua trajetéria
escolar se faz necessario enfatizar, que a mesma deve ser munida de instrumentos
gue referenciem uma proposta de ensino e aprendizagem consistente, trabalhando a
ludicidade de forma constante (AZEVEDO & NEVES, 2017).

No desenvolvimento infantil, todos os dados ligados a ludicidade se interligam

em decorréncia do professor e seus aspectos de ligacdo entre as disciplinas e os
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discentes que estdo descobrindo o universo de acesso as informacdes escolares em
sua esséncia (SOUZA, et al. 2019).

Conforme se refere estes processos, o desenvolvimento infantil se promove
no meio escolar, por isso, metodologias de ensino devem ser alicercadas a escola
para que se tenha a real possibilidade de aprender sem esforcos demasiados com
os alunos (AZEVEDO & NEVES, 2017).

O ludico na educacao infantil pode ser trabalhado em todas as atividades,
principalmente para tornar a aprendizagem mais dinamica, portanto, € uma maneira
de aprender e ensinar despertando o prazer, e, dessa forma, a aprendizagem se
realiza. Nessa nova constru¢cdo do conhecimento a criangca constroi novas
habilidades, para que tenha a capacidade de desenvolver-se em decorréncia da
sistematica escolar (GARCIA, 2019).

O ladico é um ingrediente indispensavel no relacionamento entre pessoas,
estimulando a criatividade. Os jogos e as brincadeiras, na sua existéncia,
estdo entrelacados com as fases da vida do ser humano no
desenvolvimento pessoal, social e cultural proporcionando uma boa salde
mental, facilta a comunicacdo, a expressdo e a construcdo do
conhecimento (FERRO & VIEL, 2019, p.37).

Como pode ser verificado na afirmativa acima o ladico se dispbe de
instrumentos inigualavel, para a aprendizagem através de suas medidas de
intervencdo junto ao contexto didatico que envolve os discentes, o trabalho dos
profissionais em educacdo deve ser referenciado para que este dispositivo se
promova em tornar o ensino mais consistente (BRENNAND & ROSSI, 2009).

Cabe avaliar que na delimitacdo que se apresenta valores especificos para
todas as fazes da vida humana, seja ela na idade infantil ou na adolescéncia, a
finalidade é essencialmente pedagogica, a crianca cria uma resisténcia a escola e
ao ensino por ndo ser prazerosa jA que nao é apresentada de forma ludica
(AZEVEDO & NEVES, 2017).

Na averiguacdo desta situacao, os fatores se norteiam as aulas de exposicao
tradicional em que os elementos de brincadeiras ndo sédo caracterizados como a
prioridade pelos docentes, tratando de apresentar formas de ensino que né&o
interessam aos mesmos (SABIAO, 2018).

O ensino escolar que se vincula ao ludico se dispde como um condicionante
indispensavel ao ensino em suas diversas séries, sdo fundamentais para uma
escola mais consolidada a formagédo do cidaddo, de forma que este tenha a
capacidade de perpetuar uma grande quantidade de instrumento positivos em sua
formacao (DIAS, 2013).
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Para Piaget (1978), ludicidade € manifestacdo do desenvolvimento da
inteligéncia que esta ligada aos estagios do desenvolvimento cognitivos. Cada etapa
esta relacionada a um tipo de atividade ludica que se sucede da mesma maneira
para todos os individuos, tonando o contexto escolar atraente ao discente em suas
inUmeras seéries ndo apenas da educacao infantil

Como pode ser verificado, a garantia de uma estratégia ludica no
desenvolvimento das metodologias escolares, ndo € uma tarefa facil de ser
implementada, principalmente pelos seus processos que devem ser realizados por
profissionais capacitados (KISHIMOTO, 2008).

O periodo escolar, relacionado as séries iniciais corresponde a metodologias
gue promovam em suas materializagoes fatores atrativos aos discentes, tornando o
conteudo escolar atraente como ja comentado anteriormente, no entanto, esta tarefa
depende de todos os atores escolares (MODESTO, 2014).

O ludico como método pedagdgico prioriza a liberdade de expressdo e
criagdo. Por meio dessa ferramenta, a criangca aprende de uma forma
menos rigida, mais tranquila e prazerosa, possibilitando o alcance dos mais
diversos niveis do desenvolvimento. Cabe assim, uma estimulagdo por
parte do adulto/professor para a criagdo de ambiente que favoregca a
propagacdo do desenvolvimento infantil, por intermédio da ludicidade
(SANTANA, 2019, p. 21).

Para compreender a funcdo do professor quanto ao ludico, recomenda-se
como intercessor do processo de ensino-aprendizagem, compreenda o seu aluno
como ser unico, que possui qualidades proprias e diferencas, para que 0 mesmo
seja motivado em absorver os contetidos escolares (KISHIMOTO, 2008).

Todos os mecanismos de inclusdo de alunos devem ser utilizados, o
professor deve fazer com que a sua pratica propicie ao aluno o seu desenvolvimento
integral, satisfazendo as abordagens que formam a didatica escolar em todos os
seus processos tenham a qualificacdo devida, junto com a formacao de um cidadao
compromissado com a sua comunidade (GARCIA, 2019).

Fica claro, que todos estes tramites podem ser determinantes em uma nova
sociedade, mais igualitaria, pois, 0s jogos e brincadeiras podem despertar 0 senso
de coletividade nos discentes. E necesséario que o professor decida os objetivos
educativos, sabedor de que o melhor método de alfabetizacdo seria a integracdo de
todos os outros, contextualizando-os tornando sua pratica cada vez mais ladica e
eficaz, para que 0s meio escolares chegassem ao seu pleno desenvolvimento
(DIAS, 2013).

425



Todos os pontos ligados ao ludico na educacao infantil ndo devem deixar o
meio escolar, procurando a maior quantidade de abordagens que o professor exigir,
tornando o dinamismo das aulas intensas, procurando 0s objetivos que a escola
almeja (SABIAO, 2018).

A escola como pode ser verificado possui um papel essencial para a
formacdo dos discentes, no entanto, o trabalho do professor se traduz como
elementar para que o discente se interesse pelo universo escolar, trazendo as
abordagens necessarias para que o aluno seja um cidadéo produtivo (AZEVEDO &
NEVES, 2017).

3. Consideracdes Finais

O estudo revelou que o ludico é indispensavel aos meios escolares nas séries
iniciais, tratando dos discentes de maneira a adquirir o interesse pelos assuntos
normativos do universo escolar, trabalhando de forma dindmica a sistematica que
envolve a escola, e seus principais desafios.

Na avaliacdo do estudo este possui como ponto de partida, determinar a
importancia da ludicidade, para o arcabouco de elementos que auxiliam a educacéo
para que a mesma tenha mais eficiéncia e eficacia, formando cidadaos
compromissados com a comunidade a qual residem, trabalhando de maneira
cognitiva os conteudos.

O objetivo do estudo foi alcancado, devido a visualizacdo de que o ludico se
dispe como uma ferramenta indispensavel no atendimento da atencédo dos alunos
junto ao complexo escolar, na atual conjuntura que estes apresentam aos seus

discentes, fundamentalmente nas séries iniciais.
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