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RESUMO

Este artigo resulta de uma pesquisa bibliografica que aborda a relevancia da atividade ladica, do jogo e da brincadeira
como ferramentas pedagogicas para a integracio de alunos com necessidades educacionais especiais nas escolas
regulares, de acordo com a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional (Lei n.° 9.394, de 23 de dezembro de
1996), que reconhece a Educac¢io Inclusiva como uma modalidade de ensino destinada a estudantes com
necessidades especiais. Os principais autores analisados neste estudo, como Mantoan (2003), Mazzotta (1993) e
Kuhlmann (2000), destacam o valor terapéutico e pedagdgico do ato de brincar. Eles enfatizam como o brincar pode
facilitar a aceitagdo e a integracdo entre individuos, promovendo um ambiente de harmonia, melhorando a
comunicagio e criando uma atmosfera de alegria na convivéncia. Além disso, o espirito Iudico é apontado como uma
ferramenta poderosa para superar desafios e dificuldades.

Palavras-chave: Ludicidade. Diversidade. Inclusao Escolar. Educacio Inclusiva

ABSTRACT

This article is the result of a bibliographical survey that addresses the relevance of play, games and play as
pedagogical tools for integrating students with special educational needs into mainstream schools, in accordance with
the National Education Guidelines and Bases Law (Law No. 9.394, of December 23, 1996), which recognizes
Inclusive Education as a teaching modality aimed at students with special needs. The main authors analyzed in this
study, such as Mantoan (2003), Mazzotta (1993) and Kuhlmann (2000), highlight the therapeutic and pedagogical
value of the act of playing. They emphasize how play can facilitate acceptance and integration between individuals,
promoting an environment of harmony, improving communication and creating an atmosphere of joy in coexistence.
In addition, the spirit of play is highlighted as a powerful tool for overcoming challenges and difficulties.
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1. Introdugio

O artigo analisa a importancia do lidico nas atividades pedagdgicas da Educagao
Inclusiva. Justifica-se a escolha desse tema, salientando que o lidico contribui para estimular os
professores a perceberem a melhora na constru¢do dos conhecimentos. Suas estratégias
geralmente sao jogos, brinquedos e brincadeiras, que se tornam simbolos para as criangas,
fazendo-as aprender se divertindo.

Nessa perspectiva, os jogos ludicos e a mediagio do professor de Educagao Inclusiva
podem propiciar espagos e situagoes de aprendizagens que articulem os recursos e capacidades
afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianga aos seus conhecimentos prévios e aos
conteudos referentes aos diferentes campos de conhecimento. Entio, buscou-se responder a
seguinte problematica: Qual a importancia da atividade ladica na Educagao Inclusiva das escolas
publicas?

Acredita-se, como hipétese do estudo, que as contribui¢oes das atividades ladicas na
Educacao Inclusiva sao favoraveis as criangas, estimulando sua capacidade e o prazer para
adquirirem o conhecimento durante as aulas.

O objetivo geral do trabalho foi avaliar a importancia da atividade lddica no processo da
Educagao Inclusiva. E especificos, identificar de que forma as escolas trabalham o lidico no
processo de ensino-aprendizagem da Educa¢ao Inclusiva, e diagnosticar os resultados obtidos
antes e depois da introdugao do ludico no processo de ensino-aprendizagem de criangas com
necessidades educacionais especiais.

Buscou-se fundamenta¢ao em leituras de livros e artigos que abordam o tema apresentado.
A anilise dos dados ocorrera de forma qualitativa e sob o enfoque descritivo, visando
desenvolver uma interpretacao das obras utilizadas sobre a constru¢do e atuacio da inclusao no

processo de aprendizagem e do ladico.
2. Recortes da Historia da Educacao Inclusiva no Brasil

Pretende-se analisar a inclusio social sob a perspectiva da Teoria desenvolvida por
Mantoan (2003), a qual propde uma teoria de mudanga da escola e nao os alunos, de modo que
sejam instituicbes abertas incondicionalmente a todos os alunos, e portanto, inclusivas.
Historicamente, seu surgimento no Brasil aconteceu em meados do século XIX, posta em pratica
em agOes isoladas e particulares para atender individuos com deficiéncias motoras, cognitivas e
sensoriais. Entretanto, até que fosse inserida em definitivo no sistema educacional brasileiro,
aplicado como politico e defendido por lei, foi preciso mais um século, somente no fim da
década de 1950 que sua institui¢ado foi declarada em oficial, denominando-se “educagiao dos

excepcionais”.
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A escola tem enfrentado inumeros desafios para implantar essa visao inclusiva, pois sao
varios os fatores que levam os alunos a fracassarem educacionalmente, entre os principais podem
ser citados questdes de: evasdao, aspectos culturais e sociais, deficits na construg¢do de
conhecimento, incapacidade socioemocional, deficiéncias fisicas, entre outras caracteristicas que
tornam-se dificuldades para aprendizagem. Agregar a esses fatores o fato da Escola ter um
professor que nao sabe aplicar adequadamente a nog¢ao de inclusio em sala de aula torna o
processo ainda mais dificultoso (MANTOAN, 2003). Segundo Da Silva 7 a/. (2023), a educagao
escolar deve encontrar mecanismos que possa desenvolver estratégias que desperte nos sujeitos
aprendizes elementos motivadores, sem os quais nenhum processo de ensino e aprendizagem ¢é
possivel.

Muito se ouve falar em inclusio e sao diversas a¢Oes desenvolvidas para efetivar as leis
que visam reduzir a exclusdo social. Assim, cabe ao sistema educacional incluir esses alunos nas
salas regulares, mas essa pratica ainda deixa muito a desejar, sao muitos problemas, desde a
ordem estrutural das escolas até a qualificagdo dos professores que atuam diretamente com 0s
alunos especiais. A escola tem uma obrigacao indispensavel em formar o sujeito aprendiz para
desempenhar suas fun¢des como cidadao (DOS SANTOS SILVA & PONTES, 2023).

Os professores, em suas praticas, devem ter o proposito de atender alunos com
necessidades educacionais especiais e os normais, devendo dispor de caracteristicas educacionais
e desenvolver sua pratica pedagogica visando atender as necessidades de todos os alunos. “O
professor deve ser modelo para aquele a quem ensina” (DOS SANTOS, 2023, p.420). Por isso,
deve estar capacitado para desenvolver um trabalho que faga todos os seus alunos se entrosarem
com os aspectos pedagogicos do ensino regular.

Convém salientar primeiramente que esse aluno, agora incluido no sistema de ensino
regular, ndo possui impedimentos para participar das atividades que sio ministradas na escola, e
sua presenca nao interferira no processo dos demais alunos convencionais, pois acontecera
concomitantemente. Como bem salienta Mantoan (2003), tornando-se entio — a escola — um
espaco de protecao, de cumprimento de direitos, de democracia e de cidadania, pois aplicara
agoes educativas que tem como eixos o convivio com as diferencas e a aprendizagem como
experiéncia relacional, participativa, que produz sentido para o aluno, pois contempla sua
subjetividade, embora construida no coletivo das salas de aula, mas nem sempre foi assim.

Mantoan (2003) afirma ainda que nas dltimas décadas e mais especificamente a partir da
Declaragao de Salamanca, em 1994, a inclusao escolar de criancas com necessidades especiais no
ensino regular tem sido tema de pesquisas e de eventos cientificos, abordando-se desde os
pressupostos teodricos politico filosoficos até formas de implementacio das diretrizes

estabelecidas na referida declaracao.
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Enfim, como foi bem constatado nessa teoria desenvolvida por Mantoan (2003) o futuro
da escola inclusiva depende de uma expansao rapida dos projetos verdadeiramente imbuidos do
compromisso de transformar a escola, para se adequar aos novos tempos. Se ainda hoje esses
projetos se resumem a experiéncias locais, estas estio demonstrando a viabilidade da inclusio, em
escolas e redes de ensino brasileiras, porque tem a formagao do 6bvio e a clareza da simplicidade,
a aparente fragilidade das pequenas iniciativas tem sido suficiente para enfrentar com seguranga e
otimismo o poder da “maquina” escolar.

A Teoria de Mazzotta (1993) ensina que segundo a Biblia todos os homens foram criados
iguais a imagem e semelhanga de Deus, porém nao ¢é isso que a humanidade tem demonstrado,
pelo contrario o mais forte e mais capazes de lidar com o meio sobrevivem, enquanto os mais

fracos perecem.

A propria religido, com toda sua forca cultural, ao colocar o homem como imagem e
semelhanca de Deus, ser perfeito inculcava a ideia da condi¢do humana como incluindo
perfeicio fisica e mental e ndo sendo parecidos com Deus, os portadores de deficiéncia
eram colocados postos a margem da condi¢do humana. (MAZZOTTA, 1993, p. 3).

Mesmo que hoje o mundo civilizado ou que se diz civilizado as pessoas com deficiéncia ja
nao mais pere¢am e nem sejam sacrificadas, pode-se dizer que socialmente ainda sao
exterminadas. Exterminadas no sentido de serem excluidas do meio social por nido estarem
dentro dos padrées exigidos pela sociedade. Apesar de excluidos das responsabilidades sociais,
sao também excluidas dos privilégios oferecidas por ela.

Ainda para o autor, este processo de sele¢ao natural com o passar dos tempos tomou uma
nova forma, passando de natural fisica para natural social, ou seja, formou-se um enorme
contingente de individuos que conseguem sobreviver fisicamente, mas que por nio terem
condigdes fisicas de lidar independentemente com o meio nao sobreviveriam socialmente. No
entanto, existem milhares de profissionais trabalhando para a reabilitacao e no desenvolvimento
dessas pessoas portadoras de deficiéncia, para que as mesmas possam ter condi¢oes de lidar com
o seu meio, visando sua inclusdo na sociedade.

De acordo com Mazzotta (1993), a inclusio da educacio de deficientes ou da Educacio
Inclusiva na politica educacional brasileira vem ocorrer no final dos anos cinquenta e inicio da
década de sessenta século XX. Segundo a autora a evolucao da Educac¢do Inclusiva no Brasil ¢
destacado por dois periodos marcados pela natureza e abrangéncia das a¢Ges desencadeadas para
a educacio dos deficientes.

Além da educagao outros direitos aos deficientes sao contemplados destacando-se: a
igualdade de direitos no trabalho, assisténcia social especial, adaptagoes materiais, fisicas e sociais,
visando proporcionar a eles condi¢ées adequadas de acesso aos bens sociais e locomogao o mais

independente possivel além do direito ao ensino especializado.
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Nao basta apenas pregar o que esta escrito na Constituicio Brasileira de 1988, ¢ preciso
que se acredite realmente que um deficiente tenha a capacidade de interagir em nosso meio, que
sao tdo ou mais capazes que as pessoas consideradas normais, que sao pessoas com sentimentos,
apenas em busca de oportunidades e credibilidade. Para que tudo isso ocorra é preciso
imediatamente inovar a maneira de se pensar sobre inclusio, e que a sociedade, e principalmente
a escola proceda nao, apenas com situacbes nao programadas chamadas de informais, que
ocorrem em nossa propria vida, mas que como também de situagdes programadas que
acontecem nas instituigdes sociais e que procurem orientar o individuo para um fim determinado.

Kuhlmann (2000) expde que primeira politica publica brasileira que tratasse diretamente
dos que possufam algum tipo de deficiéncia no inicio dos anos 1970, quando o Ministério de
Educagao e Cultura (MEC) cria o Grupo Tarefa de Educagdo Inclusiva. Este 6rgio convida o
especialista James Gallagher para elaborar a primeira proposta de estruturagao da Educagio
Inclusiva brasileira. A primeira a¢ao do 6rgio foi criar o Centro Nacional de Educagao Inclusiva
(CENESP), hoje, Secretaria de Educagao Inclusiva (SEESP), a qual sustém as mesmas

competéncias e estrutura organizacional de seu antecessor.

De acordo com, as escolas especiais multiplicam-se e diferenciam-se em fung¢oes das
diferentes etiologias: cegos, surdos, deficiente mentais, paralisia cerebral, dificuldades de
aprendizagem, disturbios de aprendizagem, dentre outras. Centros especializados com
seus programas proprios, técnicas e especialistas, constituindo-se um subsistema da
Educagio Inclusiva diferenciado, dentro do Sistema Educativo geral (KUHLMANN,
2000, p. 114).

Kuhlmann (2000) expde ainda que a Educacdo Inclusiva brasileira s6 conseguiu a
propor¢ao que tomou pela sinergia de varios atores sociais (representantes da politica nacional,
educadores, pais, personalidades brasileiras, empresarios e outros individuos) os quais, juntos,
reconheceram a necessidade de um estudo diferenciado, bem como um ambiente adequado as
peculiaridade especiais para a realizagdo eficaz do processo de ensino aprendizagem. E com base
na atuagao desses grupos que, por exemplo, aconteceu a fundagao de mais de 1000 Associagdes
de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) em todo o Brasil.

A Educacio Inclusiva é um termo que se aplica especificamente as pessoas (ou grupo de
pessoas) que estiao excluidas da efetivacao do direito fundamental a educagao, contido no art. V
da Constituicio Brasileira de 1988. Os principios que norteiam a educagdo no Brasil sao
predominantemente baseados na normalizacdo e integracao, nao dando prioridade as diferencas.
Entretanto, a pratica pedagogica tem demonstrado que os direitos de todas as pessoas com
necessidades educacionais especiais s6 vao se efetivar se houver mudangas de atitudes em todas
as instancias da sociedade e da escola.

A Educacio Inclusiva, segundo Feltrin (2007), tem um especifico proposito para ter sido

consagrada no seio social como estratégia de desenvolvimento educacional, pois reconhece os
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direitos e garante que sejam incluidos na escola, em meio ao processo de ensino aprendizagem
daqueles alunos ditos “normais”. Assim, ¢ uma estratégia internacional que no Brasil, tem se
tornado um referencial para uma série de reformas educacionais e estruturais da escola. Pois
conseguiu viabilizar formagao docente, e consequentemente capacita¢ao para toda a comunidade
da escola participar dos processos inclusivos dos alunos com necessidades educacionais especiais.

A Inclusdo destina-se a atender segundo:

[...] o aluno-problema, com dificuldades de aprendizagem ou de relacionamento, e que,
por isso mesmo, ¢ rotulado como mais diferente que os outros, incapacitado,
indisciplinado e por isso mesmo, ¢ tratado com desigualdade. A escola, assumindo a
realidade do aluno e valorizando as diferencas individuais, pode resolver diminuir a
intensidade, ou ainda, evitar que se acentuem as dificuldades enfrentadas por alunos
comuns, mas portadores de Necessidades Educacionais Especiais (NEE) (FELTRIN,
2007, p. 25).

Por uma série de incapacidades, os alunos excluidos com deficiéncias (antigamente
chamados de “deficientes”) merecem e até precisam das atencdes dos professores e, em seguida
ou junto com eles, das atengdes dos demais educadores que compoem o quadro de funcionarios
da mesma. Note-se que por funcionarios da escola entende-se desde o diretor, o dono da escola,
os do setor administrativo da escola, porteiros e segurancas. Todos estio ou deveriam estar,
envolvidos no trabalho educativo.

De qualquer maneira, segundo Feltrin (2007, p. 27), “[...] todos devem estudar, quer pela
oportunidade de se abrir a porta para a vida bela da cultura, das historias, da comunicagao, da
aquisi¢ao de muitos conhecimentos”, quer pela necessidade de se abrir alguma outra porta que
permitira garantir a sobrevivéncia, quer ainda, pela necessidade de se obedecer as lei.

3. O Ludico no Ensino e Aprendizagem na Educagio Inclusiva

Na Idade Antiga ja se pensava no jogo como elemento importante na educagao do
homem. Nessa época, os gregos atribufam um grande valor aos jogos que promovessem
atividades fisicas, visando assim auxiliar na formacao fisica e moral de seus cidadaos. Ainda que a
propria concepcao de esporte tenha passado por enormes transformagdes durante todos esses
séculos, as discussoes sobre a sua relacio com a educagao continuam presentes.

De acordo com as anilises feitas por Oliveira, Solé e Fortuna (2010), para os egipcios,
malias, romanos, 0s jogos eram passados para os jovens de geracdo a geragdao pelos mais velhos
onde aprenderiam através de seus ensinamentos valores e conhecimento para as normas sociais
do padrao de vida. Com a ascensao do cristianismo, os jogos foram perdendo seu valor, pois
eram considerados profanos e imorais e sem nenhuma significagao.

Santos, Matos e Almeida (2009) afirmam que no brincar, a crianga lida com sua realidade
interior e sua tradicao livre da realidade exterior. E mais, o brincar com o seu proprio corpo

significa descobrir a si mesmo. O que para uma crianga é uma festa, pois comega a inventar
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joguinhos, como fechar e abrir os olhos como se estivesse achando algo ou escondendo-se. A
crianga que brinca livtemente do seu jeito, a sua maneira acaba transmitindo seus sentimentos,
ideias, fantasias.

Ainda conforme esses autores, o brincar é também raciocinar, descobrir, persistir e
perseverar; aprender a perder percebendo que havera novas oportunidades para ganhar; esforcar-
se sem desistir facilmente, sabendo ser criativo em tudo o que faz. Deve-se também salientar que
a imposicao de regras nao deve existir, pois impede que espontaneo ocorra nas atividades
simbdlicas da crianca. “Qualquer jogo que possa proporcionar ao aprendiz uma forte curiosidade
e interesse, faz dessa pratica algo significativo na busca por novos conhecimentos e saberes”
(DOS SANTOS SILVA et al.,, 2022, p.249).

Segundo Santos (2010), o ludico assumiu a possibilidade de propiciar a diversio, o prazer
e até mesmo o desprazer, quando escolhido voluntariamente, e, recebeu uma fun¢iao educativa,
onde o jogo serve para complementar o conhecimento do individuo. Isso caracteriza o jogo
educativo. Por meio do brincar, permite-se o aprendizado nos diferentes dominios vivenciado em
situagdes com baixo nivel de risco, experienciando de forma protegida. Uma atividade ladica é
originada da abundancia, ndo da necessidade, porque esta vinculada a um ideal de beleza.
Enquanto a privacdo domina e a caréncia aperta, a imaginacao fica severamente acorrentada ao
real. “[...] é extremamente importante que o educador insira o brincar em um projeto educativo,
com objetivos e metodologia definidos, o que supode ter consciéncia da importancia de sua agao
em relagdo ao desenvolvimento e a aprendizagem das criangas” (DOS SANTOS ez al., 2022,
p.312).

Também merece referéncia, de acordo com Kishimoto (2010), que o ato de praticar o
jogo, aliando-o aos conceitos de aprender e ensinar, mesmo sem a intencionalidade para a
educacdo, tornou as escolas mais importantes e mais dinamicas para a sociedade. Essas
concepgdes receberam, a época, o nome de “ludus”, significando que corpo e a mente se
fortaleciam de for¢a e animo.

Segundo o dicionario Aurélio, /udus significa “jogos, brinquedos, divertimentos”, significa
aquilo que se refere tanto ao brincar como ao jogar, e assim, sdo atividades que proporcionam o
prazer, a diversdo, a criagao, tudo acompanhado de uma func¢ao educativa que completa a crianga
em seu saber e conhecimento.

O ldadico, segundo Murcia (2010, p. 34) extrapola esse conceito, o lidico ¢ uma
necessidade basica da personalidade, do corpo e da mente, faz parte das atividades essenciais da
dindmica humana, e "[...] caracteriza-se por ser espontaneo funcional e satisfatério, onde nem
todo ladico ¢é esporte, mas todo esporte deve ser integrado no ludico". Nesse mesmo contexto,

Kishimoto (2010) aprecia a concepgao sobre o jogo que engloba diferentes contextos na relagao
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com a lingua. “O resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social;
um sistema de regras; e um objeto. Hsses trés aspectos permitem a compreensao do jogo,
diferenciando significados atribuidos por culturas diferentes, pelas regras e objetos que o
caracterizam” (KISHIMOTO, 2010, p. 26).

Na Idade média, a palavra de ordem para a educacgao era a disciplina. Tal fato se deve a
caracteristica forte e influente do Cristianismo em todos os ramos da sociedade. A funcio de
repassar os dogmas criados pela Igreja, o que se distanciou do conhecimento cientifico do
desenvolvimento da inteligéncia, visto que a chamada decoreba é uma palavra de ordem nesse
momento histérico. Pouco se falava em jogos, pois nio eram bem vistos pela igreja, pois
indicavam semelhancas aos comportamentos de prostituicao e de embriaguez (CATUNDA,
2005).

Ainda segundo Catunda (2005), com o Renascimento (séc. XIII a XVII), a sociedade
volta-se para os aspectos pagaos da cultura, que influenciam fortemente os ideais pedagdgicos da
época. O jogo ¢ posto em pratica na educagio com o ideal de ndo deixar o corpo morrer, mas
desenvolvé-lo e assim, por intermédio de exercicios de carater ludico, as criangas substituem o
ensino escolastico e o psitacismo pelo emprego das tabuas murais.

Os jogos, segundo Benjamin (2004), passam a ter mais espaco educacional no
Renascimento, especialmente aqueles que desenvolvem a capacidade fisica (exercicios de barra,
corridas, jogos de bola e o golfe). Consequentemente, uma inven¢ao que tornou-se a base dos
jogos educativos. O jogo de cartas educativo, criado por Thomas Murner (frade franciscano),
tinha o objetivo de ensinar Filosofia por imagens gravadas nas cartas do jogo, desenvolvendo
uma técnica de aprendizagem da disciplina filoséfica mais dinamica. As cartas eram feitas de
madeira e aos poucos foram sendo substituidas por cobre. Cresce entio o numero de jogos
educativos no sistema educacional da época.

Com a entrada no século XVIII, os estudos de Rousseau tornam-se referenciais para a
mudanca de concepcao da infancia e da crian¢a na sociedade. Suas pesquisas provaram que a
crianca era um ser naturalmente bom e era diferente do adulto. Acontece a valorizacio do seu

carater espontaneo e adota-se uma educagio especifica. E quando o jogo ¢ inserido na educagao.

Nio foi a razdo que colocou a brincadeira no centro da educagdo da crianga pequena,
mas a exaltacdo da naturalidade, uma filosofia que se impds como ruptura com o
racionalismo das luzes. Para abrir a via que levasse em conta a brincadeira, foi preciso
perceber a crianga como portadora do valor da verdade, da poesia (dirfamos,
atualmente, da criatividade), foi preciso, sobretudo, que se desenvolvesse uma
confianca quase cega na natureza. A brincadeira ¢ boa porque a natureza pura,
representada pela crianga é boa. Tornar a brincadeira um suporte pedagogico é seguir a
natureza. (BROUGERE, 2008, p. 91).
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Brougere (2008) demonstra a importancia dada ao jogo, a partir do século XVIII, que
passou a ter algum valor educativo por seu carater ideologico que auxiliava na concep¢ao de
ensino e aprendizagem da crianga. Com os estudos de Rousseau, foi mais facil tomar os jogos
como um suporte pedagdgico. Ao iniciar o século XIX, as preocupag¢des mundiais com a
educacido passam a levar em conta os estudos de Rousseau, Pestalozzi e Froebel.

Nessa época, o jogo foi utilizado por varias linhas de pesquisas com os mais diversos
objetivos pedagogicos, caracterizando assim a utilizacao do Iudico e do ato de brincar na escola, o
que Brougere (2008) atribui como resultado de relagoes interindividuais geradoras de
aprendizagem social, tornando-se uma atividade aprendida. Murcia (2010) entende por sua vez,
que na educagio, o jogo vincula-se ao sonho, a imaginacdo, ao pensamento e ao simbolo. O
homem como ser simbdlico se constrdi coletivamente e imaginando, sonhando e brincando
aprende a ampliar suas capacidades de auto aprendizagem e de se tornar ser humano
desenvolvido globalmente.

A sala de aula vem perdendo a magia a cada ano, tornando-se um ambiente sério e
austero, permeado por um clima tenso e angustiante, que tem o proposito de obter respostas
rapidas e certas dos alunos.

O brincar para o ser humano ¢ algo que esta na sua esséncia, desde o ventre materno,
onde a crianga ao brincar com seu corpo faz movimentos, comega a construir a sua histéria. No
processo ladico pulsa o respeito e mais do que isso, estimulos plenos para a brincadeira, o prazer,
as descobertas, os desafios, as diversoes e a alegria de aprender e ensinar que num processo de
vivéncia educativa, circula como via de mao dupla, onde a parceria ¢ exercida. Passa a ser uma
alianca de comprometimento que se entrelaca e movimenta-se em dire¢ao ao conhecimento.

A maturagao das necessidades de relagao e de comunicagdo com o outro, ¢ um topico
predominante nessa discussao, pois é impossivel ignorar que a criancga satisfaz certas necessidades
no brinquedo.

A brincadeira impulsiona o sujeito para uma “zona de desenvolvimento proximal”, onde
ha um esfor¢o para projetar acbes além do seu dominio real, fazendo com que a crianga se
esforce para alcancar um determinado objetivo que esta adiante. O jogo, o brinquedo, a
brincadeira serve como um estimulo importante para o desenvolvimento, pois no brincar a
crianga veste-se do personagem que quer ser, supera limitagoes e exercita avangos consideraveis
assimilando novas descobertas.

Dessa forma, o processo ludico do jogo, se inter-relaciona com todas as forcas da
imaginag¢ao criativa do sujeito, que nesse momento se permite vivenciar os mais variados papéis e
os mais variados conhecimentos, articulando-os entre si, serve como alivio das tensdes e presta-se

a dar repouso a alma, pois no processo de ludicidade penetra-se no sentimento magico de
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realidade, onde o tempo perde de uma certa forma o seu valor passando a produzir com a
sensacao de estar além da natureza.

E observado também com base nas teotias estabelecidas e na convivéncia escolar que o
aspecto ludico pode auxiliar num desenvolvimento positivo do processo de ensino e
aprendizagem, especialmente das criancas com necessidades educacionais especiais. “A formagao
integral da crianga na educagdo infantil deve estar vinculada a sua compreensio intuitiva do
mundo que a espera, as novas metodologias educacionais devem estar associadas ao cotidiano
dos aprendizes de forma que a distancia entre a teoria e a pratica seja minimizada” (PONTES,
2020, p.1167). Desde que a Educagio Inclusiva foi implantada, houve a sensibilizacio de
educadores e comunidade escolar sobre a necessidade de seu uso para facilitar a aprendizagem,
principalmente dos jogos e brincadeiras, em virtude de sua influéncia direta no desenvolvimento
cognitivo da crianga.

A escola que utiliza o lddico como estratégia pedagogica, beneficia diretamente seus
alunos, fazendo seus alunos vivenciar — de forma individual e coletiva — uma proposta de
desenvolvimento integral, com a utiliza¢ao da imaginacao, da fantasia, da realidade, da percepgao,
do autoconhecimento e do conhecimento do outro.

Nos ultimos anos, os debates sobre discussoes e reflexdes sobre os ludicidade na escola,
tem fomentado as analises que apontam para a necessidade de utiliza-la, porque esta diretamente
ligada as facilidades para a crianga especial aprender. Existem concepgbes consolidadas em
amplas experiéncias pedagogicas que comprovam que os recursos pedagogicos ludicos favorecem
a construgao das representacoes internas do conhecimento.

4. Consideragoes Finais

A ludicidade, tdo importante para a saide mental do ser humano é um espago que merece
ateng¢ao dos pais e educadores, pois serve para expressio mais genuina do ser, o direito de toda a
crianga para o exercicio da relacdo afetiva com o mundo, com as pessoas e com 0s objetos.

O lddico possibilita o estudo da relagdo da crianga com o mundo externo, integrando
estudos especificos sobre sua importiancia na formacdo da personalidade ji que, através da
atividade lidica e do jogo, a crianga forma conceitos, seleciona ideias, estabelece relagoes logicas,
integra percepgoes, faz estimativas compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, o
que ¢ mais importante, vai se socializando.

A convivencia de forma ladica e prazerosa com a aprendizagem proporcionara a crianga
estabelecer relagoes cognitivas as experiéncias vivenciadas, bem como relaciona-la as demais
produgdes culturais e simbolicas conforme procedimentos metodologicos compativeis a essa

pratica.
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Brincar é uma atividade social comum em todos os grupos humanos, é a partir desta
atividade que se absorve e se recria a realidade. Mesmo nao sendo uma atividade especifica, que
s6 acontece na infancia, nela se encontra o local apropriado para o desenvolvimento de todas as
condi¢bdes de se ter uma pessoa saudavel no futuro. Na verdade, ¢é através dela que se tem a
garantia da possibilidade da convivéncia e de um aprendizado seguro e prazeroso para a crianga.

De uma maneira geral, os brinquedos documentam como o adulto se coloca com relagdo
ao mundo da crianca. E preciso que o professor conquiste a confianca dos seu alunos especiais e
consequentemente, estabeleca lacos afetivos, para conseguir atingir seus objetivos educacionais.

Diante dessas afirmativas, é necessario buscar alternativas que objetivam solucionar tal
problematica da Inclusao e o respeito as diferencgas, procurando solucbes praticas e democraticas
nos procedimentos didaticos integracionistas como: os trabalhos em grupo bem direcionados, as
dinamicas grupais, as dramatizagoes, a utiliza¢ao das pegas teatrais, a formagao de equipes para os
diferentes tipos de jogos e brincadeiras. Essas atividades com certeza sao eficientes e eficazes
para disciplinar o educando especial que sente dificuldade de se entrosar com os alunos
“normais” e com os professores.

Os problemas de Inclusio na escola terdo solu¢bes, mesmo que seja de forma parcial, se
houver um engajamento dos segmentos da familia, da escola, dos professores, de todos os
envolvidos no processo educativo e da sociedade como um todo.

Para concluir, o brincar podera ser arrolado como instrumento de ilustragao pratica
complementando a teoria, porém, pedagogicamente muito enriquecedor, pois o aluno ao se
movimentar e interagir com seus pares, seu espa¢o € seu ambiente, na medida em que
determinado jogo, ou proposta ludica é relacionada ao assunto e a proposta de aprendizagem que
os professores estao apresentando naquele momento, outros conhecimentos entram em agao;
como respeito as regras, a clareza de comunicagio, o fortalecimento do vinculo afetivo entre o
grupo, a desinibi¢do, a confian¢a de uns para com os outros, entre outras questdes de valores,
como solidariedade, amizade, compreensio e outros conhecimentos que se articulam entre si,

ligados por uma teia ou uma grande rede incorporando-se um no outro.
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