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RESUMO

Esse trabalho de pesquisa bibliografica fomenta a discussio em torno das tendéncias pedagdgicas da educacio
brasileira para o atual cenario, levando em consideragdo a escola do século XXI tem passado por transformacdes
significativas, acompanhando as tendéncias tecnolégicas e humanizando as relagcGes educacionais. A tecnologia tem
se destacado como uma ferramenta de apoio ao processo de ensino e aprendizagem, mas questiona-se se ela é
suficiente para atender a todas as demandas educacionais e garantir o acesso universal a educagio. Os objetivos deste
artigo quais sejam a) compreender se a tecnologia ¢ a solug¢do completa para os desafios educacionais
contemporaneos; b) analisar se a criagdio de uma nova modalidade de ensino seria a solugdo para os problemas
educacionais ou apenas mais uma ferramenta para aprender e ensinar; e ¢) estudar as responsabilidades do professor
neste processo de informatizagdo do ensino, serdo trabalhados a partir dessa premissa. . Este trabalho faz uma
revisita as tendéncias da educagdo em sua contemporaneidade para discutir que ndo se trata apenas do método de
ensino, sendo o professor o mediador deste processo de ensino-aprendizagem, com a proposta de fazer com que
este processo seja visto como pratica pedagdgica e ndo apenas uma pratica docente.

Palavras-chave: Tendéncias educacionais. E-farning. Praticas pedagogicas. Educagio e hipermidia. Tecnologias
digitais.

ABSTRACT

This bibliographical research encourages discussion of pedagogical trends in Brazilian education for the current
scenario, taking into account that 21st century schools have undergone significant transformations, keeping pace
with technological trends and humanizing educational relations. Technology has stood out as a tool to support the
teaching and learning process, but it is questionable whether it is sufficient to meet all educational demands and
guarantee universal access to education. The objectives of this article, which are a) to understand whether technology
is the complete solution to contemporary educational challenges; b) to analyze whether the creation of a new
teaching modality would be the solution to educational problems or just another tool for learning and teaching; and c)
to study the teacher's responsibilities in this process of computerizing teaching, will be worked out from this
premise. . This paper revisits contemporary trends in education in order to discuss the fact that it is not just about
the teaching method, with the teacher being the mediator of this teaching-learning process, with the aim of making
this process be seen as a pedagogical practice and not just a teaching practice.
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! Must University, USA. esp.satiro@gmail.com
2 Universidade Estadual de Goias - UEG. profclaudiananci@gmail.com

3 Universidade Federal de Goias - UFG. vasconcelossilvacarvalhosamuel@gmail.com

4 Centro Universitario de Goids — UNIGOIAS. lucianicom20@gmail.com



mailto:esp.satiro@gmail.com
mailto:profclaudiananci@gmail.com
mailto:vasconcelossilvacarvalhosamuel@gmail.com
mailto:lucianicom20@gmail.com
https://rebena.emnuvens.com.br/revista/index

Revista Brasileira de Ensino e Aprendizagem, v.8, 2024

1. Introdugao

Em sintonia com as aspira¢oes da educag¢ao contemporanea, a escola do século XXI, tem
acompanhado as tendéncias tecnologicas e passado por significativas transformagoes, incluindo a
humanizacido das relacoes educacionais.

Neste século, onde as tecnologias tém se destacado a frente de todas as tendéncias
educacionais, superando em velocidade as tendéncias da educagdo discutidas por académicos
renomados como Saviani (2009) e Libaneo (2013), surgem indmeras possibilidades para
redesenhar o curso da educagao no Brasil que abre caminho para uma nova era de aprendizado,
onde a tecnologia e a humanizagdo coexistem para formar um ambiente educacional mais
inclusivo e eficaz.

No entanto, o debate central desta producao traz a tecnologia como um instrumento de
apoio ao processo de ensino e aprendizagem. O problema que se traz ¢ travestido de reflexdo:
embora pareca ter uma capacidade de abrangéncia exponencial, a tecnologia por si sé ¢ suficiente
para estimular o progresso necessirio para o desenvolvimento do estudante? FEla consegue
atender a todas as demandas para cumprir seu propésito inalienavel de universalidade, que inclui
garantir as condi¢des de acesso para todos os estudantes? Para isso, é essencial reconhecer que o
papel da tecnologia e a sua atuagdo como ferramenta.

Os objetivos tratados ao longo deste artigo quais sejam a) compreender se a tecnologia é
ou nao a solucdo completa para os desafios educacionais contemporaneos, € mesmo que se ctie
nova modalidade de ensino, b) analisar se esta seria a panaceia dos problemas educacionais, ou
mais um bom e novo instrumento a ser utilizado para aprender e ensinar e ainda c) estudar as
responsabilidades do professor neste processo de informatizagdo do ensino no século XXI.

As restricOes de sociabilidade e os protocolos de seguranga, que foram fundamentais para
a implementacio de uma “nova” modalidade de ensino conhecida como ‘educagao hibrida’,
sugerem que esta se tornara uma “outra” modalidade de educagio a ser implementada nos
proximos anos. Esta modalidade proporciona aos alunos um universo infinito de possibilidades,
gracas a maior versatilidade, comodidade e conforto no acesso a sala de aula.

Neste trabalho de pesquisa bibliografica, sera aplicado o método indutivo de Lakatos &
Marconi (2003), para concatenar os posicionamentos dos autores e realizar o refinamento desta
pesquisa que tem carater qualitativo. Estas tendéncias da educagio, serdo avaliadas da perspectiva
escolar em compara¢do com a escola da atualidade, pois a partir do intenso contato com as
plataformas digitais das quais os alunos ja come¢am a se tornar intimos, nao se pode perder a

esséncia do papel pedagdgico e do uso da ferramenta por tras do método.
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2. Metodologia

Esta pesquisa bibliografica se caracteriza com carater qualitativo, pois se baseia nas
experiéncias, compreensdes e percepgoes humanas. Segundo Minayo (2008), a pesquisa
qualitativa se envolve com o universo dos significados, motivos, aspiragoes, crengas, valores e
atitudes. Ela considera esse conjunto de fenémenos humanos como parte da realidade social. Isso
ocorre porque o ser humano se distingue ndo apenas por suas agdes, mas também por sua
capacidade de refletir sobre o que faz e interpretar suas agoes dentro e a partir da realidade vivida
e compartilhada com seus semelhantes.

Com relagdo a natureza deste trabalho e seus objetivos, aponta-se como de carater
exploratorio, pois tende a adquirit uma compreensiao mais aprofundada dos referenciais,
comparando com os cenarios que a educagio, a tecnologia e o comportamentos da sociedade e
da educagio tém rumado a partir de novos desafios enfrentados.

Empregar-se-4 o método de Lakatos e Marconi (2003), pois estas dao importancia ao
método Indutivo de pesquisa bibliografica por ser um método que se baseia na analise de
materiais ja publicados, como livros, artigos cientificos, trabalhos académicos entre outros. Essa
mesma ideia ¢ defendida por Gil (2002, p. 44), quando afirma que a pesquisa bibliografica
qualitativa ““[...] é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente de
livros e artigos cientificos”.

Para finalizar o estudo, sera adotado o método Compreensivo, inspirado por Max Weber
(1864-1920), para explorar o cenario que permitiu a expansao de uma nova modalidade de ensino.
Esse método busca entender e interpretar o sentido, o desenvolvimento e os efeitos da conduta
de um ou mais individuos em relagdao a outros, ou seja, da a¢do social que deu origem a outrem.
Ele ndo se opoe a avaliar a validade desses atos, nem a compreender o agente enquanto pessoa
(Quintaneiro, 2019, p. 114). Sendo assim, apos a discussiao do tema de pesquisa, apresentar-se-a a
analise dos dados que dardo conta de elucidar os objetivos propostos.

3. A insergdo da escola e da educagio na hipermidia

Na sociedade do conhecimento caracterizada como pds-moderna ou pods-industrial
iniciada no século XXI, sofre transformacdes técnicas e organizacionais relacionadas a estrutura
montada com a expansio do capitalismo. Gasque (2012) enxerga que muitas sao as nuances a
serem trabalhadas para encontrar a melhor forma de se aprender com tecnologias por defender
que a sociedade estar ainda a construir-se.

Em consonancia a perspectiva desta autora, se sustenta que o processo de aprendizagem
precisa ter a clara definicdo do como as ferramentas tecnologicas devem ser utilizadas para
fomentar o aprendizado, pois elas orientardo a forma como os processos de ensino e de

aprendizagem serao desenvolvidos na escola e quais as metodologias deverdo ser utilizadas para
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as mediag¢oes pedagogicas, uma vez que ja é claro o consenso de que estudantes aprendem de
forma diferente.

Ja ha algum tempo, a tecnologia educacional vem sendo colocada no dia a dia do trabalho
docente, a principio como uma ferramenta de acesso esporadico, como féruns e grupos virtuais,
contudo, a pandemia mundial de Covid19 acelerou a informatiza¢ao da sociedade, a tecnologia se
tornou uma das principais formas de proporcionar a aprendizagem pela sua caracteristica de
mobilidade em rede e com isso, os ambientes virtuais de aprendizagem e-learning chegaram para
ficar, prometendo conforto e comodidade associados a autonomia discente.

A aprendizagem autonoma passou a se encarregar de garantir com que os alunos se
interessem pelas ferramentas de aprendizado, na mesma velocidade que a realidade virtual e os

conceitos de metaverso, realidade aumentada, realidade virtual e outros.

4. Os Ambientes virtuais de aprendizagem e-learning, e a tarefa docente de
conciliagao
Pode-se chamar de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs), os sistemas

computacionais disponiveis na Internet, destinados ao suporte de atividades mediadas pelas
Tecnologias de Informagio e Comunica¢io (TICs) e embora seja curioso, estes sio o0s
instrumentos utilizados para auxiliar o individuo a humanizar-se, ou seja, cada vez mais o ser
humano utiliza das ferramentas de aprendizagem virtuais, como tendéncia da educag¢io, contudo,
o desafio de dosar entre a tecnologia e a humanizagao, entre ambientes virtuais e ambientes reais
de aprendizagem sdao os maiores obstaculos dos educadores deste século, pois se por um lado,
tem a inevitavel onda de informagoes sendo despejadas para os estudantes e professores, por
outro lado, aumenta a necessidade de lapidar estes conteudos e fazer com que estas informagdes
sejam entregues ao seus alunos na mesma intensidade, qualidade e em uma linguagem acessivel a
cada publico.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) desempenham diversas fungdes
essenciais. Eles apresentam informag¢oes de maneira organizada, facilitam o desenvolvimento de
interagoes entre individuos e objetos de conhecimento, e promovem a elaboragao e socializagao
de produgbes. Além disso, os AVAs disponibilizam recursos para a manipulagao de textos e
graficos, bem como ferramentas administrativas que visam o acompanhamento académico dos
alunos, por meio de relatérios, testes e avaliagdes online.

Neste cenario, o papel do professor vai além de simplesmente aprender a lidar com as
ferramentas disponiveis. O professor atua como mediador deste processo, auxiliando o aluno a
compreender que o objetivo nao ¢ apenas utilizar as tecnologias para realizar tarefas, mas sim,

emprega-las como um meio para facilitar o aprendizado. Portanto, o foco esta em como as
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tecnologias podem ser usadas para melhorar a experiéncia de aprendizagem, e nio apenas em sua
utilizagdo por si s6.

O docente se apresenta como uma pega que intermedia o aprendizado ao mesmo tempo
em que também aprende. Desvendar as ferramentas computacionais, como sistemas de
propagacao de conhecimento como salas de aula invertidas, tem sido grande aliado nesta tarefa.

Ha uma vasta gama de ferramentas interativas que podem ser empregadas
pedagogicamente em ambientes de aprendizagem, desde que sejam adequadas a proposta de
ensino e promovam a interagao entre alunos e professores. No entanto, o sucesso na aplicagao
desses recursos depende fortemente do envolvimento e comprometimento dos individuos que os
utilizam. Seja no caso da sala de aula invertida (Flipped Classroom), sistemas de gestio de
aprendizagem (LMS Learning), entre outros, é importante lembrar que essas ferramentas siao
apenas meios que facilitam a interagdo entre os participantes do processo de ensino-
aprendizagem. Portanto, a eficacia dessas ferramentas esta intrinsecamente ligada a maneira como
sao utilizadas pelos envolvidos no processo educacional.

Todas essas ferramentas de aprendizagem somadas a necessidade iminente de reduzir o
contato das pessoas na tentativa de minimizar a propaga¢ao da dissemina¢ido do coronavirus
(SARS-Col7-2) em 2020, reforcou-se em escala mundial, a necessidade da criagdo de uma nova
forma de fazer educacio, a partir dessa necessidade houve resolugao do Conselho Nacional da
Educagio e do MEC flexibilizando as escolas a atuagao em uma modalidade de ensino que
utilizasse mecanismos tecnoldgicos capazes de atender aos alunos sem contato fisico por meio da
patecer n.° 5/2020 do Conselho Nacional de Educacio. A partir dai os modelos conectados de
ensino passam a ser uma realidade no Brasil, a exemplo do que ja acontecia na Europa desde as
décadas passadas (Barron, 2021).

Com a propagacao do ensino remoto e do ensino hibrido no Brasil, as institui¢Ges de
ensino em todo o pais comecaram a promover aulas em tempo real através de diversas
plataformas. Algumas dessas plataformas sdo especificas para a educagio, enquanto outras, como
o Whatsapp e o Telegram, foram adaptadas para servir como meio de transmissao de videoaulas.
Essas ferramentas passaram a preencher um espa¢o que, até entdo, nio estava devidamente
estruturado.

Os encontros sincronos comegaram a ser cada vez mais explorados, e as aulas EaD
conectadas ganharam um novo significado. Os professores, embora distantes fisicamente de seus
alunos, estavam conectados a eles por meio de uma tecnologia midiatica que permitia a interagao
em tempo real através da voz e da imagem. Isso deu vida ao que muitos profissionais da
educacio ja desejavam, mas que até entdo nao era possivel devido a falta de aceitagao

generalizada.
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Agora, com a ado¢do em massa do ensino remoto, surgem novos desafios e
oportunidades. A necessidade de adaptagao rapida e eficiente as novas tecnologias se tornou uma
prioridade. Professores e alunos tiveram que aprender a navegar por essas novas plataformas, a
gerenciar seu tempo de forma eficaz e a se comunicar de maneira clara e concisa em um ambiente
virtual. Além disso, questdes como a acessibilidade e a qualidade da conexdo a internet se
tornaram preocupagOes centrais, pois podem afetar diretamente a experiéncia de aprendizado do
aluno.

Este cenario de ensino remoto e hibrido continuou presente em varias institui¢oes de
ensino, seja em substituicdo do modelo 100% online ja existente, sem a figura do professor ou
tutor, ou mesmo em novos formatos inovadores de cursos em formato “/ve” que seja possivel

atender o maior nimero de alunos.
5. Desafios docentes

Diante destas novidades os professores estdo navegando por grandes desafios. A
transicdo do ensino presencial para o remoto trouxe consigo uma nova abordagem pedagogica,
exigindo que os professores se adaptassem rapidamente a novas tecnologias e formas de ensino.
Isso inclui a preparagao de conteudo para as aulas de forma hibrida e o preenchimento de
atividades em sistemas escolares, que muitas vezes consomem mais tempo do que o
planejamento e a avaliagio em um ambiente de sala de aula tradicional. Isso pode implicar de
forma indireta em qualidade do ensino e do material disponivel. Se a figura do professor se
preocupa em performar a sua aula para impressionar os alunos, precisa também ficar atento ao
material trabalhado com estes.

Além destas questoes levantadas a falta de ferramentas tecnolégicas adequadas por parte
dos alunos e a necessidade de despertar o interesse deles em um ambiente virtual tem se tornado
obstaculos significativos. A qualidade da conexdo a internet e dos dispositivos usados pelos
alunos também sao fatores que podem afetar a eficacia do ensino remoto. De modo que por
outro lado os professores também enfrentam dificuldades financeiras para adquirir os recursos
tecnologicos necessarios e muitas vezes nao recebem o apoio adequado das instituicdes
educacionais.

As instituigoes de ensino contratam o profissional para trabalhar na modalidade
remota/online e nao se predispde a fornecer equipamentos necessarios para o desempenho da
atividade, dando ao professor a responsabilidade e a incumbéncia de garantir o conteudo de
qualidade, a presenca na aula, a qualidade da transmissio e o resultado do aproveitamento dos
discentes.

Olhando para a educag¢io basica, adiciona a esta lista de dificuldades, a resisténcia dos pais

e alunos que precisam se adequar 4 nova realidade escolar, uma vez que nem todos os cursos e /
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ou componentes sao oferecidos na modalidade presencial, esta faz com o que o aluno
forcosamente se adapte a realidade da instituicao ao fornecer os conteudos e isso faz com que o
aluno repita mais de uma vez a mesma disciplina, por nio se identificar com a modalidade em
que ela é ofertada pela instituigao.

Apesar desses desafios, os professores estdio se esforcando para adaptar suas
metodologias de ensino ao ambiente on/ine e para aprender a usar novas ferramentas, como Meez e
Classroom. Eles estiao trabalhando arduamente para manter a participagao dos alunos e garantir
que a educacio continue a ser eficaz e acessivel para todos, independentemente das

circunstancias.

6. As contribui¢des pedagdgicas para a estruturagio, da aprendizagem, as
tendéncias da educacio e a critica ao modelo

Muitos tedricos que estudaram e que ainda estudam o desenvolvimento humano tém
buscado, ao longo do tempo, compreender e explicar como se da a aprendizagem, ou seja, como
o sujeito passa de um determinado estagio de conhecimento pelos processos mais simples e
menos organizado para o conhecimento mais organizado e mais estruturado.

Jean Piaget, (1896-1980) bidlogo suico que ¢ considerado um dos maiores psicélogos do
desenvolvimento humano, defende que a aprendizagem em geral é provocada por situagdes
externas, e que ocorre somente quando ha da parte do sujeito uma assimilagao ativa, ou seja, é
necessario a acdo do sujeito sobre o objeto e sem essa atividade, para o tedrico, nao ha
aprendizagem. Com base nesta assertiva em Piaget, compreende-se que faz sentido que o
individuo faca contato com os ambientes de aprendizagem e-learning, ¢ as suas tendéncias de
aprendizagem significativas desde que estas signifiquem algo para ele, e ressalta a importancia da
acao do sujeito para que a sua aprendizagem ocorra, atribui a ele a responsabilidade pelo seu
processo e afirma que o conhecimento nao ¢, de forma alguma, uma cépia da realidade, nem
simplesmente uma copia mental ou imagem de um acontecimento, e que conhecer é modificar,
transformar o objeto e compreender o processo dessa transformacao.

O processo de compreensao dos mecanismos cognitivos de aprendizado estudados por
tedricos como Jean Piaget, traz de forma mais genérica o conceito de construtivismo ou como
diria Saviani (1983), ‘neoescolanovismo’, mas para compreender a aprendizagem de forma mais
ampla deve-se ter clara a defini¢ao de qual ambiente deve ser utilizado e qual a sua tendéncia da
utilizagdo deste mecanismo pois ele orientara a forma como os processos de aprendizagem serdo
desenvolvidos, quais as metodologias serao utilizadas e como sera realizada a mediagao
pedagdgica e a avaliagdo deste processo, pois s6 entdo sera possivel inserir no contexto a figura

do professor-mediador.
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Se de forma equivalente ou até mais ampla observar-se a cultura zaker, a gamificagio em
sala de aula, e a aplicagao da realidade virtual que sao as principais tendéncias do século XXI para
a educagdo, ja que é possivel evidenciar que esta pratica de aprendizado com jogos e de forma
ladica faz-se necessario para exercitar o aprendizado por meio de pratica dessa natureza.

Assim a ¢ feita a aplicagdo do construtivismo em um sentido mais amplo, pois o
estudante desenvolve praticas colaborativas ao tempo que dialoga com o conceito de “Zona de
Desenvolvimento Proximal’ de Vygostsky (1991), quando o segredo do aprendizado é apostar no
diferencial do estudante para o processo de ensino que reune conhecimento real e possibilidade
de aprendizado. Vygotsky vem trabalhar em seus estudos que nenhuma individuo aprende de
forma igual a outro, pois existem sinapses unicas e que cada um, tem o seu tempo definido e as
suas particularidades, uma vez que se compreende que os seres humanos sao unicos em sua
esséncia.

No século XX, ja existiam diversos métodos e formas de aprendizado, e com o passar do
tempo, novas abordagens foram sendo incorporadas. Isso nos leva a revisitar os conceitos de
“zona de desenvolvimento proximal”, conforme proposto por Vygotsky (1991, p. 58). Segundo o
autor, “a zona de desenvolvimento proximal de hoje sera o nivel de desenvolvimento real
amanha”. Isso reflete a tendéncia de aprendizado baseada na ideia de que, inicialmente, um
individuo s6 consegue realizar uma determinada tarefa com a ajuda de outra pessoa, mas
eventualmente sera capaz de realiza-la de forma independente.

Na era cibernética, esse grau de maturidade tem se tornado cada vez mais prevalente nas
salas de aula. Os estudantes estao desenvolvendo habilidades por meio de jogos, filmes e outras
ferramentas digitais. Essas ferramentas servem como mecanismos para criar formas de
representa¢ao, moldando a personalidade e o aprendizado dos alunos. Nesse contexto, o papel
do professor-tutor ¢ fundamental, pois ele oferece suporte e orientagao aos alunos durante esse
processo de aprendizado. Portanto, a educagdo na era digital nao se trata apenas de adquirir
conhecimento, mas também de desenvolver habilidades e competéncias essenciais para a vida no
século XXI.

Contudo, nao ha de esquecer da importancia do papel do professor em todo este
processo, pois ha uma tendéncia quase ilégica do mecanismo social de trabalho que tende a
desqualificar o nivel de necessidades da figura docente nesta estruturagao, quando na realidade ao
construir ou reconstruir um jogo, um filme em que a crianga adentra ao personagem, nestes
processos estruturados, seja de simulaciao em realidade virtual atrelado ao mefaverso ou diretamente

em realidades 3D, o papel do professor é estar presente para:

e Direcionar o aprendizado aos objetivos que deseja alcangar;
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e Garantir que as avaliagoes necessarias para usufruto maximo de eficacia da proposta,

com o minimo de intervencao pedagdgica;

e Auxiliar o estudante a cumprir a sua teia de desenvolvimento estruturado.

No contexto do construtivismo e das tendéncias educacionais do século XXI, é
importante observar os desafios enfrentados pela educagao nos ultimos dois anos. A pandemia e
o cenario cadtico resultante, instauraram uma dialética entre a condi¢do de acesso do estudante,
que se refere as limitagdes decorrentes da falta de recursos financeiros e seguranga econémica, e a
aceleragao dos métodos digitais e das ferramentas de aprendizado eletronico (e-learning). Nesse
cenario, o professor emerge como o profissional mais qualificado para validar essas tendéncias,
garantir sua aplicabilidade e avaliar os resultados.

Sob a égide do pensamento construtivista, é preciso que o estudante aprenda e que o
professor colabore para que o uso das ferramentas de e-/earning apoiem na réplica a experiéncia de
uma sala de aula fisica que fornece condi¢des de espago para interatividade.

Existem varias formas de o professor colaborar com o estudante aplicando as ferramentas
sem deixar que o aluno se torne uma figura de destaque em que o professor apenas observa. Em
um ambiente virtual, os educadores podem ministrar aulas ao vivo utilizando videoconferéncia,
quadro branco on-line e compartilhamento de tela. Os alunos, por sua vez, podem levantar a mao
para perguntar e responder as perguntas, assim como na sala de aula real. O professor precisa
fazer um apanhado dos tipos de materiais de aprendizagem que vai usar durante seu periodo de
aulas on-/ine e é por isso que se o aluno se envolver neste contexto educacional, observara que nao
se trata de mais um modelo falacioso, que tende apenas segura-lo ‘na escola’, mas que usa um
método de ensino eficaz e que a aprendizagem em si independe da ferramenta, pois ha aplicagdo
de uma pratica pedagogica docente por tras do método.

7. Humanizagao, papel docente e tendéncia pedagdgica

Embora parega que seja senso comum o entendimento que dentre todas as oportunidades
de aprender e de ensinar, a tecnologia é o principal atrativo das tendéncias da educacdo desta
década - e sendo mais audacioso, - é possivel afirmar que do século, pois quando uma tecnologia
se torna obsoleta ja nasce mais duas com as quais os alunos precisam se familiarizar para
continuar inseridos, e as relagdes educacionais na tendéncia de acompanhar esta pratica as
adotam, para serem cada vez mais humanizadas.

Portanto, os sistemas de aprendizagem serao mediados por relagdes proximas e
individualizadas, independentemente do nivel escolar, pois como nao é possivel substituir o papel
humano na mediagao, e ja existam rumores neste sentido, professores como Saviani (1997) e
Libaneo (1990), propéem ha anos, a didatica como a teoria do ensino e a reflexao sobre as

tendéncias pedagdgicas, mostrando que as principais tendéncias pedagdgicas usadas na educagio
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brasileira que se dividiram em duas grandes linhas de pensamento pedagogico, sendo elas as
Tendéncias Liberais e Tendéncias Progressistas (Saviani, 1997).

E o que tem a ver a questio da tecnologia e do ensino hibrido, remoto e tecnologias
ativas com issor Simples, o uso, cada vez mais crescente de ambientes virtuais de aprendizagem,
possibilitam a democratizacio da educagdo, e como as tendéncias progressistas libertadora e
libertaria defendem de forma ampla a autogestdo didatica, e preconiza a autonomia que s3ao
exatamente estes aspectos defendidos pelos autores que estao em voga.

Ha que se acreditar que as metodologias ativas como as tendéncias pedagdgicas do século
XXI estao alinhadas com o desejo libertario do aprender como pratica de liberdade e ainda que
existam obstaculos, o professor precisa fazer com o que o aluno compreenda que estas praticas e
métodos irao corroborar para a sua emancipagao e constru¢ao do aprendizado, pois apesar do
contexto neoliberal que requer que a educagido esteja cada vez mais articulada para atender as
demandas de uma sociedade em desenvolvimento, assim, a formagao escolar deve promover
competéncias e habilidades nos alunos para que possam atuar nesta sociedade de forma eficaz e
eficiente, mas para tanto o letramento digital e o contexto de atuacao das tecnologias assistivas,
incluindo realidade virtual na escola sao imprescindiveis por ser uma realidade atual em evolugao.

O papel do professor em meio a estas mudangas, tem sido cada vez mais colocado em
evidéncia, pois a aplicabilidade destas novas metodologias vem sendo colocadas a prova
diariamente e nem sempre o docente esta antenado com estas praticas pedagdgicas que siao
tendéncias para o século XXI.

Estas praticas colocam o professor como um mediador do conhecimento em todos os
niveis de ensino, e na educagido superior nao é diferente, pois a academia, além de ser vista como
espaco de liberdade universal que requer do docente e do discente inovagoes a altura das suas
expectativas, ¢ também o campo da novidade e da necessidade de se reinventar dia apds dia.

Esta pandemia, veio em uma ocasido em que a sociedade esta acostumada com muitos
aparatos digitais, mas nao se antecipou a utilizar as ferramenta computacionais para as tarefas
mais simples e essenciais do dia a dia, como por exemplo, estudar, pagar as contas, fazer compras
de supermercado, comprar e vender!

Esse contexto conseguiu apresentar um outro dado que ndo apenas os profissionais da
educagio vivem, que ¢ a exclusao digital do pais, e que esta requer imediata solugao, seja para fins
académicos, profissionais ou da vida cotidiana.

Esta problematizagao gira em torno de um pais ndo tdo conectado, com necessidade
iminente de tratamento igualitario a todos os alunos e a presun¢ao de que todos os docentes se

enquadram no cenario dos que estao contemplados com as tecnologias, o que significa que este
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cenario de dificuldades nos espagos digitais que compreendem o ensino remoto, nao ¢ apenas
pela metodologia, mas pela falta de acesso aos recursos digitais na sua totalidade.

Contudo, cabe, neste cenario, inferir proposituras que nos levam a refletir sobre o papel
docente nesta situagdo de pandemia que o pafs se insere, observando se ha de fato a tal
conectividade tio especulada ou se ha preparo docente suficiente para levar estas modalidades de
ensino a diante.

8. Analise e discussio dos dados

1) Quanto a pergunta de pesquisa
E essencial reconhecer o papel da tecnologia e sua fun¢do como ferramenta no processo
educacional. O sucesso na implementacao da tecnologia na educa¢ao depende de uma série de
fatores, incluindo a forma como ¢ utilizada, a disposicao dos alunos e professores para se
adaptarem a novas formas de ensino e aprendizagem. Para responder a pergunta de pesquisa, 0s
estudos abordam a tecnologia como um facilitador no processo de ensino e aprendizagem. No
entanto, surge uma questdo importante para reflexdo que responde a pergunta: a tecnologia,
apesar de sua aparente capacidade de abrangéncia exponencial, ndo ¢ suficiente por si s6 para
estimular o progresso necessario para o desenvolvimento do estudante.

2) Quanto aos objetivos
a) Compreender se a tecnologia é ou nao a solu¢do completa para os desafios educacionais
contemporaneos, ainda que se crie nova modalidade de ensino

A pesquisa disserta no sentido de compreender que o desafio de equilibrar a tecnologia e
a humanizac¢ao é um dos maiores obstaculos dos educadores deste século. O professor atua como
mediador deste processo, auxiliando o aluno a compreender que o objetivo nao ¢é apenas utilizar
as tecnologias para realizar tarefas, mas sim, emprega-las como um meio para facilitar o
aprendizado. Portanto, o foco estd em como as tecnologias podem ser usadas para melhorar a
experiéncia de aprendizagem, e nao apenas em sua utilizagdo por si s, fazendo com que o
primeiro objetivo seja atendido.

b) Analisar se os avanc¢os tecnolégicos sao a panaceia dos problemas educacionais, ou mais um
bom e novo instrumento a ser utilizado para aprender e ensinar.

Os estudos destacaram que o sucesso dessas ferramentas depende fortemente do
envolvimento e comprometimento dos individuos que as utilizam, sugerindo que a tecnologia,
embora seja uma ferramenta valiosa, ndo é a solugao para os problemas educacionais. Ao invés de
carregar a pecha de ser a solu¢do, como muito se propaga no senso comum, deve ser vista como
mais um instrumento que, quando usado efetivamente, pode melhorar a experiéncia de

aprendizagem e facilitar o ensino e a aprendizagem, respondendo o segundo objetivo.
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€) quanto ao terceiro objetivo, 'estudar as responsabilidades do professor neste processo de
informatizaciao do ensino no século XXI'.

As pesquisas acerca dos desafios enfrentados pelos professores na transi¢io do ensino
presencial para o remoto, incluindo a necessidade de se adaptar rapidamente a novas tecnologias
e formas de ensino, apontam a necessidade de despertar o interesse dos alunos em um ambiente
virtual.  Para atender o objetivo em questio foram discutidas de forma abrangente as
responsabilidades e desafios do professor no contexto da informatizagao do ensino no século
XXI. Ressaltamos a importancia do papel do professor como mediador e a necessidade de
equilibrar a tecnologia e a humanizagao na educagao.

9. Consideragdes Finais

Neste trabalho, estudou-se a necessidade compreender e acompanhar a aceleragao das
tecnologias digitais, que contribufram para o impacto na educagao por ocasiao da pandemia
mundial de Covid19. Fato esse que acelerou a informatizagao dos processos, a forma de acessar
as tecnologias e de preparar para os alunos de um produto estruturado com base nas ferramentas
que atendessem as tendéncias pedagogicas da atualidade.

Objetivou-se com este estudo, compreender o papel docente e possibilitar que o aluno se
torne letrado em informagao e cada vez mais habilidoso no universo virtual, para que este
ambiente seja mais competitivo e possibilite que os discentes e docentes desenvolvam
competéncias e habilidades que interajam com as demais areas do conhecimento, tirando a ideia
de que o virtual, se limita a sala de aula.

Diante do volume de informagdes que circulam de forma continua e com facilidade via
internet, para o professor, ser competente em informacdo e se tornar sinoénimo de ‘individuo
empoderado’ (aspas dos autores) ampliando os seus saberes precisa capacitar-se para a aplicagdo
desta realidade aos estudantes na perspectiva da zona proximal.

Como docente, aplicar essas tendéncias ja é uma necessidade iminente, e da mesma forma
que usar o computador esta para ajudar o aluno a aprender o conceito de realidade virtual e de
metaverso, esta para a nova tendéncia de aluno e escola.

Embasou-se o estudo com base em teéricos como Piaget, Wallon, Saviani e Libaneo, que
de forma unanime, redundam a autonomia no aprendizado e refor¢cam o papel do professor
como uma figura essencial que dara o suporte necessario ao aluno sendo responsavel pela pratica
pedagdgica no processo de aprendizado. Vimos que as tendéncias pedagdgicas do século XXI,
nao estao desatreladas das tendéncias da educagao, pois os objetivos educacionais com os seus
ideais construtivistas de aprendizado nao ficam isolados.

Estas caracteristicas embora possam aparentar estarem em segundo plano, estio ali

presentes, dando suporte ao estudante, trazendo de forma muito ativa, as avaliagdes institucionais,
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o aspecto didatico e pedagogico e a afetividade na relagdo crianga-escola, pois estes permanecem
embutidos na proposta da educacio, da mesma forma que a relagio de afetividade entre
individuo, familia, tecnologias, professor, ndo estejam em segundo plano, mas se relacionando de
forma interdependente para o desenvolvimento do aprendiz, sem levar em conta qual a realidade
espacial ou o lugar de onde ele aprende.

Neste contexto, mais do que nunca, o professor deve estar atento para nao permitir que
as tendéncias avancem muito a sua frente a ponto de se perder. E essencial que o educador se
mantenha atualizado e preparado para integrar essas novas ferramentas e métodos em sua pratica

pedagdgica.
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