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RESUMO

O presente attigo apresenta um telato de expetiéncia de eletiva/oficina desenvolvida com alunos do 1° ano do novo
ensino médio na escola Estadual Professor José Barroso Tostes, que objetivou analisar se os projetos escolares nas
areas de interesse dos alunos do novo ensino médio sdo estratégias para a aprendizagem significativa, colaborativa e
empreendedora. Como norte teérico, alinhou-se a filosofia de Dewey e David Ausubel em relagdo a aprendizagem por
meio da experiéncia e significativa, com a contribui¢do também de Antunes, Moreira, Moran, Oliveira, entre outros. A
metodologia deste relato foi realizada a partir de pesquisa bibliografica e trabalho de campo, com a observagio parti-
cipante como aporte de uma pesquisa quantitativa quase experimental sobre uma eletiva/ oficina, que tratou do passo
a passo de projetos escolares, com o uso das tecnologias e normas técnicas ABNT, nas areas de interesse dos alunos:
sociocultural, socioemocional, socioambiental e empreendedorismo, por meio de ficha de observacio e registros dia-
rios sobre as aprendizagens. Assim, tal experiéncia foi bastante enriquecedora, tanto para a pesquisadora participante,
como para o objeto de estudo, o aluno, na construcio do conhecimento. E trabalhar projetos escolares no formato de
oficina em laboratério de informatica, com adolescentes, para contemplar a formagéo integral, ¢ um grande desafio.
Porém, aposto na metodologia de projetos nas areas de interesse dos alunos, contribuindo para a aprendizagem deles,
assim como, dos 18 projetos elaborados sobre diversas tematicas alinhadas as ciéncias humanas e sociais aplicadas, é
possivel seguir adiante na tentativa de solucionar alguma problematica em contexto escolar ou social.

Palavra-chave: Metodologia de projetos. Eletiva. Aprendizagem.

ABSTRACT

The present article presents a report of an elective/workshop experience developed with 1st-year students of the new
high school curriculum at the State School Professor José Barroso Tostes. The objective was to analyze whether school
projects in areas of interest to the students of the new high school are strategies for meaningful, collaborative, and
entrepreneurial learning. The theoretical framework aligned with the philosophy of Dewey and David Ausubel regard-
ing experiential and meaningful learning, with contributions from Antunes, Moreira, Moran, Oliveira, among others.
The methodology of this report was based on bibliographic research and fieldwork, with participant observation as a
basis for a quasi-experimental quantitative research on an elective/workshop that dealt with the step-by-step of school
projects, using ABNT technical standards and technologies, in areas of interest to the students: sociocultural, socio-
emotional, socioenvironmental, and entrepreneurship, through observation sheets and daily learning logs. Thus, this
experience was highly enriching, both for the participating researcher and for the study subject, the student, in the
construction of knowledge. Working on school projects in a workshop format in a computer lab with teenagers to
address holistic education is a significant challenge. However, I bet on the project methodology in areas of interest to
the students, contributing to their learning. Among the 18 projects developed on various themes aligned with the
applied human and social sciences, it is possible to move forward in trying to solve some problem in a school or social
context.
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1. Introdugao

Os projetos escolares sempre dinamizaram o processo ensino aprendizagem ao longo dos
anos, mas, durante meus 30 anos de profissao, sempre pude observar brilhantes projetos sendo
desenvolvidos por professores e alunos, ou direcionados pela coordenagiao pedagdgica da escola,
e pouco sendo decididos e ou, elaborados pelos préprios alunos. Entao, surgiram algumas inquie-
tacOes, até que ponto esses projetos tem algum significado para os alunos? O que motiva os alunos
a se envolverem nos projetos escolares? Qual a importancia desses projetos para os alunos? Os
alunos realmente aprendem com essa metodologiar Ideias que foram amadurecendo ao longo dos
anos, No que se queria investigar e a0 mesmo tempo contribuir na formagao integral dos alunos,
que originou a tematica da tese - Projetos escolares nas areas de interesse dos alunos do novo
ensino médio: estratégias para a aprendizagem significativa, colaborativa e empreendedora, e esse
artigo sobre: relato de experiéncia de eletiva/oficina desenvolvida sobre projetos escolares com
alunos do 1° ano do novo ensino médio entre os anos de 2022/2023.

Nesse sentido, direcionei meu olhar para o seguinte problema: Os projetos escolares nas
areas de interesse dos alunos do novo ensino médio, sao estratégias para a aprendizagem significa-
tiva, colaborativa e empreendedora?

E para responder a pergunta geral, o objetivo buscou analisar se os projetos escolares nas
areas de interesse dos alunos do novo ensino médio, sao estratégias para a aprendizagem significa-
tiva, colaborativa e empreendedora, por meio de uma eletiva/oficina na drea de ciéncias humanas
e sociais aplicadas, realizada no laboratério de informatica da escola estadual Professor José Bar-
roso Tostes, intitulada Passo a Passo sobre Projetos Escolares para o Novo Ensino Médio, com
diversas atividades que contemplaram a elaboracio/execucio de projetos nas dreas escolhidas pe-
los préprios alunos.

Entdo aproveitou-se as mudangas com a reforma do Ensino médio e nova recomposi¢ao
curricular estabelecida pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com as eletivas, mudando
assim, a grade curricular e carga horaria das disciplinas, espaco que possibilitou a realizagao da
oficina, o trabalho de campo e a observagio participante e sistematica.

Com as mudangas do novo ensino médio, a escola precisou reorganizar o ensino no inicio
do ano letivo de 2022, e para assegurar a qualidade e continuidade da atividade educativa, foram
redistribuidas as disciplinas da base comum, e os itinerarios formativos com as disciplinas eletivas
e trilhas de aprofundamento para cada area do conhecimento, entre elas: ciéncias da natureza e suas
tecnologias, matematica e suas tecnologias, linguagem e suas tecnologias, ciéncias humanas e sociais

aplicadas, e a nova carga horaria, com ampliagao de 2.400 horas para 3.000 horas totais.
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A Resolucio n° 3, de 21 de novembro de 2018 (BRASIL, 2018c), atualizou as Diretrizes

Curriculares Nacionais para o “novo” Ensino Médio.

Art. 1° A presente Resolugao atualiza as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio, a serem observadas pelos sistemas de ensino e suas unidades escolares na organi-
zagio cutricular, tendo em vista as alteragdes introduzidas na Lei n® 9.394/1996 (LDB)
pela Lei n® 13.415/2017.

Art. 11.A formacio geral béasica é composta por competéncias e habilidades previstas na
Base Nacional Comum Cutricular (BNCC) [...] e devera ser organizada por areas de co-
nhecimento: I — Linguagens e suas tecnologias; II — matematica e suas tecnologias; IIT —
ciéncias da natureza e suas tecnologias; IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas. V —
Formagao técnica e profissional. (BRASIL, 2018C).

Na cidade de Santana-Amapa/Brasil, encontra-se a escola estadual professor José Barroso
Tostes, localizada na avenida sete de setembro, nimero 186, funcionando em dois turnos, manha
e tarde. E uma escola que soube construir de forma positiva sua historia, tornando-se bastante
reconhecida pelo trabalho que desenvolve. Em 2022, esta funcionando com 1025 alunos do novo
Ensino Médio, sendo que 279 alunos do primeiro ano, 371 alunos do segundo ano, e 375 do ter-
ceiro ano, sao alunos oriundos de diferentes bairros, de classe média e baixa.

A escola possui uma biblioteca; um audit6rio; um laboratério de informatica educativa
(LIED), quinze salas de aula de manha, quinze salas de aula a tarde, uma sala dos professores, uma
sala de dire¢ao, uma secretaria, uma sala da coordenagao pedagogica, uma sala do AEE, uma cozi-
nha, um patio, uma lanchonete, uma sala de xerox, um depdsito, uma sala do pessoal de apoio,
uma quadra poli esportiva.

O Lied, onde foi desenvolvida a eletiva/oficina, conta com 28 computadores, bancadas,
um quadro branco, 28 cadeiras, uma mesa, um balcao, uma central de ar, um data show. A escola
busca proporcionar a seus alunos, condi¢oes e caminhos possiveis para construir os seus conheci-
mentos. O empenho, a dedicagao faz dessa escola o exemplo na luta pelo acesso e permanéncia do
aluno na escola, e consequentemente ¢€xito na pontuacio no ENEM- exame nacional do ensino
médio, para ingresso na universidade, sendo destaque entre as escolas publicas do Estado.

Foi apresentado o projeto da eletiva/oficina ao diretor da escola, e a coordenacio pedago-
gica, e deram total apoio, demostraram gostar da proposta a ser trabalhada, onde foi enfatizado a
importancia desse conhecimento aos alunos, pois, ao sairem do ensino médio, para o nivel superior,
ja teriam algumas no¢oes basicas de formatacao segundo a Associa¢do Brasileira de normas técnicas
(ABNT), digitagao, pesquisa, elabora¢ao e execucgao de projetos sobre diversas assuntos, relaciona-
dos as ciéncias humanas.

Nessa perspectiva, busca-se contribuir com os professores, coordenadores, académicos,
alunos, com esse novo olhar, de se trabalhar projetos escolares, que exigem muito mais, tanto do

professor mediador da oficina, que precisara de mais preparagao profissional, quanto do aluno
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participante, que precisara se esforcar para ampliar suas habilidades e competéncias com o uso das

tecnologias de forma adequada para o uso educacional.

2. Metodologia

Na eletiva/oficina sobre projetos escolares, foram desenvolvidas diversas atividades com o
uso das tecnologias, computador, Internet, celular, data show, como dinamicas de socializagio e
autoconhecimento, filmes tematicos, musicas regionais, videos curtos sobre areas de interesse so-
cioculturais, socioemocionais e empreendedorismo, no¢oes de Word, digitacao, critérios de pes-
quisa, nogoes sobre normas de formatacio ABNT, passos de elaboragao e execucio de projetos
escolares, desenvolvidas no laboratorio de informatica, com 54 alunos do 1° ano do novo ensino
médio, turma manhi e tarde.

Assim, este trabalho apresenta um relato de experiéncia, por meio da observagao participa-
tiva, através de registros diarios e ficha de observagao, como aporte da pesquisa quantitativa, parte
de minha pesquisa de doutorado, de nivel quase experimental, na area de ciéncias da educacio,
sobre a linha de pesquisa Inovacao. Onde foi possivel relatar, o momento da realizagiao da oficina
sobre projetos com os alunos, suas dificuldades, motivagiao/desmotivagao, participa¢ao, interesse

e desempenho na realizagao das tarefas e aprendizagens, com base em fundamentag¢ao bibliografica.

La observacién participante es una estratégia valorativa, cuyo objeto es la descripcion
auténtica de una determinada comunidade. La complejidad consiste en registrar todo lo
que sucede en una situaciéon determinada; pero a partir de la percepcién de quien lo esta
observando. Justamente radica en la astucia del observador, pero sobre todo en la deci-
sion de qué registrar acorde com el tema de investigacién y con el marco tedrico, lo que
considere mas importante en cuanto es quien recontruye el hecho. Un observador parti-
cipante contempla la actividad de las personas, escucha sus conversaciones e interactia
con ellos para convertirse en un aprendiz que debe socializarse en el grupo (Ceretto, J.
G.; Giacobbe, M. S., 2019, p. 89).

Como professora das turmas e grupos observados, essa observa¢ao me possibilitou a partir
das proprias percepgoes dos estudantes, e falas coletadas no decorrer das atividades propostas no
laboratério de informatica, identificar a aceitagao e uso dos aplicativos, as intervengoes efetivadas
e os resultados obtidos em termos de aprendizagem, subsidiaram a elaboragao deste Relato de
Experiéncia.

Na perspectiva metodoldgica é uma forma de narrativa, utilizada pelo autor para narrar
através da escrita um acontecimento vivido. Portanto, o Relato de Experiéncia ¢ um conhecimento
que se transmite com aporte cientifico. Por isso, o texto deve ser produzido na 1% pessoa de forma
subjetiva e minuciosa (Grollmus; Tarrés, 2015).

Os registros diarios, eram feitos em um caderno proprio para essa atividade, toda vez que
se encerravam as aulas, tanto pela manha como a tarde, se registrava tudo o que se observava, desde
o ambiente da sala, os equipamentos, a funcionalidade, as dificuldades da oficina, os acertos, como

os comportamentos, reacoes dos alunos, e também registros fotograficos. E seguiu no final, uma
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ficha sistematica de observagao geral das turmas sobre a realizagao da oficina e a participagao,
colaboragao, interesse, autonomia, criatividade, aprendizagem, e etc.

A analise pode ser acompanhada seguindo o plano de agio das atividades desenvolvidas,
durante o projeto de eletiva/oficina elaborada para o prazo de cinco meses, referente ao segundo
semestre do ano letivo de 2022, com os encaminhamentos possiveis, que se estendeu para o pri-
meiro semestre do ano letivo de 2023, com exposi¢ao da pesquisa a comunidade escolar, na culmi-
nancia dos projetos de todas as areas.

Trabalhar projetos escolares por meio de oficina desde a elaboragdo a execugio, foi uma
estratégia metodolégica para analisar se ocorre a aprendizagem significativa, colaborativa e empre-
endedora, e assim, buscar atender as habilidades e competéncias estabelecidas pela atual BNCC.

A educagao se bem souber aproveitar esses recursos tecnologicos, adotara estratégias pe-
dagogicas que possam contribuir com o processo ensino-aprendizagem. Se nao, de nada adiantara
criar laboratérios e colocar computadores a disposi¢ao dos alunos, sem prepara-los para o uso.
Dessa forma, a escola do futuro nao ¢é a que possui essas tecnologias, ou laboratérios de informa-
tica, mas aquela que sabe utilizar os espagos e as ferramentas existentes para a constru¢iao do co-
nhecimento do aluno. “A tecnologia desempenha um papel crucial na educagio, permitindo abor-
dagens inovadoras, nas quais professores e alunos se tornam protagonistas no processo de ensino
e aprendizagem” (Pinto ez al., 2023, p.585).

Pensando nisso, que a eletiva/oficina de projetos escolares foi elaborada, pois, além de
contribuir com o aluno na elaboracao, digitacao e formatacao com as normas ABNT, e execugao
dos projetos, buscou-se despertar para a aprendizagem significativa, colaborativa e empreendedora,
visando a formagao integral. Dessa forma, de acordo com Moran, Masetto e Behrens (2000, p.127),
“Os projetos de aprendizagem possibilitam a produ¢ao do conhecimento significativo. Os alunos
que se envolvem nesses processos de parceria tém a oportunidade de desenvolver competéncias,
habilidades e aptidoes que serdo uteis a vida toda”.

Assim, o objetivo geral foi: possibilitar uma oficina sobre o passo a passo da elabora¢io de
projetos escolares nas dreas de interesse dos alunos do novo ensino médio, nos moldes da forma-
tacdo cientifica, em conformidade com as normas da ABNT (Associacido Brasileira de Normas
Técnicas), e, por conseguinte, a execugao € a apresentacao dos projetos, favorecendo o protago-
nismo juvenil e novas aprendizagens.

Dessa forma, vale discorrer uma breve descriciao da eletiva/oficina:

A realizagiao da oficina aconteceu no periodo de agosto a dezembro de 2022, no horario
das 07;30 as 9:10, e das 13:20h as 15h, as tercas e quinta-feira, com o tema: Passo a passo sobre projetos

escolares para o novo ensino médio, e foi organizada da seguinte forma:
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1- Ap6s a selecao da escolha das eletivas pelos alunos das turmas de 1° ano, foi assinado uma
relacao dos alunos que iriam compor cada eletiva.

2- Foi feita uma relacio de frequéncia da turma da eletiva/oficina.

3- Foi elaborada o projeto de oficina, com plano de agdo, as atividades e os contetdos a serem
trabalhados, em apresenta¢ao no Power Point, para que os alunos pudessem acompanbhar.

4- No primeiro dia foi realizada a técnica de integracio quebrando o gelo, e depois foi aplicado
questionario fechado pré-teste.

5- No decorrer da oficina, para intercalar o trabalho técnico, foram trabalhados filmes, videos cur-
tos motivacionais, videos sobre areas de interesse, socioemocional, sociocultural, empreendedor,
musica regional amapaense, e técnicas de identificagio (minha cara), e técnica brainstorming para
desenvolver ideias para acao dos projetos dos alunos.

6- A oficina seguiu com as metas a serem alcangadas, discriminadas no projeto de oficina, com as
aulas de formatacio ABNT sobre capa, folha de rosto, sumario, introdugao, configuracao de pa-
gina, tamanho e fonte da letra, espagamento entre linhas, numero de pagina, nog¢ao de citagao,
referencias, desenvolvimento, e pratica do aluno no computador.

7- Foi exposto nog¢oes de elaboragao de projetos —Tema, Justificativa, Problema, Objetivo Geral e
Especifico, Metodologia, Cronograma, Recurso, Avaliagaio e Referéncias e pratica do aluno no
computador sobre cada passo.

8- Houve acompanhamento por grupo na elaboracio e formatagao de projetos nas areas de inte-
resse dos alunos.

9- Seguiu-se a sequéncia do que estava discriminado no cronograma do projeto de oficina, com a
produgao pratica para a execugao de cada projeto dos grupos dos alunos.

10- Houve apresentagao oral gravada em videos curtos pelos grupos sobre os projetos elaborados
por eles.

11- Avaliagao dos projetos pelos alunos — Questionario fechado pos teste.

13- No final foi organizado uma sala de aula, onde foi ornamentada para a exposi¢ao da produgao
dos alunos sobre seus projetos desenvolvidos, o que chamamos de culminancia dos projetos, para

visitacao de todos alunos da escola.

3. Resultados e Discussao

No inicio, primeiros dias de realizacdo da eletiva/oficina, os alunos demonstraram bastante
entusiasmo com o uso do computador e Internet, e com a proposta das atividades a serem traba-
lhadas, de acordo com as suas areas de interesse. Nessa perspectiva, Segundo Oliveira (2022, p.
135), “O aluno como sujeito do processo e parceiro da produ¢ao do conhecimento precisa empre-
gar suas proprias elaboragdes para compreender o mundo, que se espreita por meio de livros; ques-

tionar as verdades ja estabelecidas; elaborar e defender argumentos (...)”.
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Durante a dinamica inicial de socializa¢ao “ quebra gelo”, demonstraram timidez, pois nao
se conheciam, os alunos das eletivas, sio misturados de todos os primeiros anos, isso ¢ normal na
socializacao, depois foram se soltando. Na aula seguinte, foi trabalhado a técnica “¢é a minha cara”,
para que os alunos fossem interagindo, conhecendo um ao outro, e a si mesmo, pois, “Trabalhar
com identificagdo nos leva ao encontro do que somos. Ao escolher o objeto que ira representa-lo,
o adolescente reflete sobre seus valores, interesses e formas de ver o mundo. E como uma viagem
ao interior de si mesmo”. (Serrao; Baleeiro, p. 74, 1999)

Na aula de cinema na sala, sobre o comentario do filme o menino que descobriu o vento,
poucos alunos se manifestaram, mas entenderam a mensagem de perseveranga, estudo, e da im-
portancia do conhecimento e da ciéncia para melhorar a vida das pessoas.

De acordo com Napolitano (2015, p.16) sobre filme e curriculo, esclarece que desenvolve
competéncias ¢ habilidades, amplia a capacidade narrativa e descritiva, decodifica signos e codigos
nao verbais, aperfei¢oa a criatividade artistica e intelectual, desenvolve a capacidade de critica soci-
ocultural e politico-ideoldgica, aprimora o olhar, torna o aluno mais critico no consumo da cultura,
aprimora a utiliza¢ao de conceitos. “Cada sujeito aprendiz tem um tempo de vida, tem a sua parti-
cularidade, como sintese do desenvolvimento biolégico e da experiéncia social instruida sob o en-
foque histoérico” (dos Santos Silva; Pontes, 2023, p.8908).

Nas aulas de digitagao, formatagao de acordo as normas ABNT e elaboragiao de projetos,
foi observado que alguns alunos tém pouco dominio do computador sobre informatica basica,
dificuldade de desenvolver e organizar ideias, uns demonstram muita criatividade, outros nem
tanto, porém, todos os grupos desenvolveram seus projetos, com orientagao individual. Os traba-
lhos técnicos sao cansativos para os sujeitos dessa faixa etaria, ainda mais quando os leva a pensar,
elaborar texto e digitar. A dificuldade foi parcial, precisei fazer orientagao em cada projeto de grupo
para que houvesse avanco. Nesse momento refletir, que o trabalho que eu estava desenvolvendo,
era de um orientador de projetos, num nivel mais basico. Talvez aqui me sustentei no pensamento
de Paulo Freire, citado por Antunes (2014, p.182), “Toda a¢ao educativa deve sempre perseguir
um objetivo essencial, um determinado sonho, que abomina a neutralidade ou a indiferen¢a por
parte de quem educa. Isso nao significa que o professor deve impor ao aluno sua opg¢io, antes

despertando o aluno para suas proprias e auténticas opgoes e sonhos”.
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Fotografia 1 — Alunos na oficina de elaboragdo de projetos

Fonte: Montagem da autora (2022).

No entanto, ainda assim, foi possivel perceber que eles faziam a atividade proposta, pes-
quisavam, algumas vezes se distraiam com jogos no computador que é mais atrativo para a idade,
em média trés a cinco alunos, por turma, mas quando chamados a atencao, retornavam para a
elaboragao dos projetos. (Demo, 2011, p. 16), reforca a importancia da pesquisa e elaboragio, “Pes-
quisar e elaborar sao atividades muito mais decisivas do que ver alguém falando no video. Nao sao
substituiveis por qualquer tecnologia”.

Fotografia 2 — Projetos elaborados pelos alunos na oficina de projetos

Eletiva
Passo a
Passo
projeto
escolar e
resultados
dos

alunos

OFICINA:
EASIO N EASSO PROFETOS
ESCOLARES ®ARA O NOVOD
ENSINO MEDIO

Fonte: Montagem da autora (2022).
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Foi observado também que, por mais que os alunos sao do tempo tecnolégico, ratificando,
nem todos sabem usar bem a informatica para a realizagao de seus trabalhos. Para alguns, em média
uns sete nesta oficina, o uso é mais para o entretenimento, redes sociais, jogos. Estao acostumados
a copiar e colar, pegar pronto na internet, o que nao os leva a refletir, interpretar, pensar, elaborar.
Isso demonstra que é preciso mais atividades que os possibilitem a produzir, a criar algo novo,
pois, demoravam varias aulas para construir uma ideia, assim foi com o tema, problema, justifica-
tiva. A maioria dos alunos conseguem avangar com mais rapidez, outros ndo, devido nio terem
pratica de digitagdo no computador, e conhecimento das normas ABNT, embora no tempo deles,
fam construindo seus projetos. O uso das tecnologias deve ser bem orientado, caso contrario, “ O
uso das novas tecnologias, em especial da Internet, pode facilitar ainda mais o instrucionismo: nela
nada se cria, tudo se copia” (Demo, 2011). No entanto, “O mau uso das tecnologias em educagao,
de modo algum, compromete sua importancia e pertinéncia” (Demo, 2011, p. 16).

Ao adotar a técnica Brainstorming, que significa tempestade de ideias, estratégia para ela-
boracao das ag¢des dos projetos, foi identificado que quando se compods os grupos, ganhou-se
tempo, os desenvolvimentos das ideias comegaram a fluir com mais rapidez, até os alunos mais
apaticos, em média trés alunas, que ndo demonstravam interesse em nada, conseguiram elaborar
suas agdes no papel, para depois digitar no Word, houve interatividade. “A traducao dessa palavra
do inglés ¢é “tempestade de ideias” e, efetivamente, o brainstorming visa estimular a produgao de
novas ideias, explorando o potencial de criatividade em torno de determinado tema(...) ” (Antunes,
2014, p. 75).

Houveram aulas, entre as situagdes observadas, que a turma da manha, mesmo a meio con-
versas paralelas, distracio com jogos, em média dois a trés alunos, o trabalho flufa mais rapido,
demonstravam mais agilidade, motivagao e interesse. Em relagdo ao grupo da tarde, se percebia o
esforco, empenho principalmente dos lideres dos projetos, conseguiram adiantar um pouco, mas,
quando se trata em produzir ideias, e com o uso do computador, apresentavam mais dificuldade
que o grupo da manha, sem falar que as vezes, ocorria de um a trés alunos, fazerem atividades
avaliativas, de outras disciplinas na hora da oficina. O fato da oficina nao exigir nota para aprova-
¢ao, parece que dio menos importancia, por isso, o trabalho andava mais lento em determinado
dia, para a turma da tarde, ocorréncia de final de bimestre. A habilidade do docente nessas situa¢oes
é muito importante, como diz Demo (2009, p. 110), “E preciso encantar os jovens, convencé-los
com argumentos palataveis, chama-los como parceiros da mesma empreitada, ganhar a confianga,
no que tem papel fatal o bom exemplo de capacidade de inovagao”.

Outra situagao observada, era a desmotiva¢ao pelo mal funcionamento de algum compu-

tador, mouse, de duas a trés maquinas, que as vezes travavam, ¢ o data show travava para rodar o
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video, era preciso substituir por outro, ainda assim, eles continuavam suas elaboragdes em outros
computadores. Esse tipo de ocorréncia se deu em trés aulas, devido a falta de energia na escola.

Houveram dias de gléria, em que os alunos adiantavam bastante o projeto, no dia que foi
trabalhado nogao de informatica, inserir tabela no Word, todos conseguiram fazer, e demonstraram
satisfagdo. Na maioria dos alunos, se percebia o avango nos projetos elaborados por eles, e a alegria
por chegarem ao fim da elaboragao. Interessante que os alunos defendiam suas ideias com entusi-
asmo, e nao aceitavam mudancas, quando tinham certeza do que queriam abordar e isso foi muito
empolgante. Vale acreditar que, foi dado voz a eles, e expressavam firmeza para manter sua ideia,
sobre o assunto pesquisado, demonstravam aprendizagem. Isto confirma a teoria da aprendizagem
significativa, a capacidade de subsungdo da estrutura cognitiva de cada educando que converte o
significado 16gico em potencial e que diferencia a aprendizagem significativa da aprendizagem por
memotizacao (Ausubel, 2003).

A eletiva/oficina sobre projetos escolares nas areas de interesse dos alunos, com o passo a
passo de elaboragao e execugao com o uso do computador e normas técnicas ABNT, por mais
técnico que podia parecer, ganhou forma e significacao, quando abordou os proprios temas dos
alunos, e por mais que nao exigisse nota avaliativa para aprova¢ao, em nenhum momento, no geral,
perderam o interesse em continuar. Esse projeto, possui uma caracteristica de avaliacio formativa,
em que os alunos assumem o papel de coprotagonistas de seu aprendizado, podendo dar sua opi-
niao sobre o assunto, fazer autoavaliacdo, trabalho em grupo e conversas entre eles. Para Moreira
(2011, p.52), a avaliacdo da aprendizagem significativa deve ser predominantemente formativa e
recursiva. E necessario buscar evidéncias de aprendizagem significativa, ao invés de querer deter-
minar se ocorreu ou nio. E importante que o aluno externalize os significados que esta captando,
que explique, justifique, as suas respostas. E isso foi possivel observar no momento da gravagao
dos videos de apresentagao dos projetos dos grupos, que de forma espontanea expuseram seus
projetos.

No dia da palestra com o gerente do SEBRAE Iranei Lopes, sobre empreendedorismo, foi
bastante interessante, motivador, trouxe uma energia boa ao projeto, pois no final de semestre,
geralmente os alunos que estao aprovados, j4 nao querem muita coisa. Porém, o envolvimento
deles na palestra foi fantéstico, interagiram com o palestrante, que também foi excelente na expo-
sicao do tema, de forma focal, leve e animada. O palestrante utilizou slide em sua apresentagao, e
a dinamica: “Eu quero, Eu posso”, com distribui¢ao de chocolates.

Na reta final, momento de execugdo dos projetos, a parte pratica, as atividades foram: cri-
acao de cartazes, artefatos, charges em tela, maquete, mini horta, flyers de divulgaciao, confecgao
de origamis e bijuterias, arrecadagao de roupas e brinquedos para doagao, de acordo com cada tema

e grupo, foi possivel identificar que uns alunos se esforcam mais que outros, demonstram mais
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criatividade, sempre tem os lideres que assumem a responsabilidade, e os que pouco colaboram,
mas, em minoria, nesta oficina. No geral, na preparacio do material para exposi¢do na culminancia,
os alunos estavam bem interessados, produziram com vontade, se esfor¢aram para fazer bonito,
poucos alunos ficaram sem fazer nada, os grupos interagiram, ajudaram uns aos outros, demons-
traram colaboracio, interesse e criatividade na pratica, foi bem produtivo. Como mediadora, sem-
pre houve a tentativa de tornar o trabalho mais leve o possivel, numa relagao amigavel. Segundo
Moreira (2011, p. 50), as atividades colaborativas, presenciais ou virtuais, em pequenos grupos, tém

grande potencial para facilitar a aprendizagem significativa porque viabilizam o intercambio, a ne-
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gociacao de significados (...).

Fotografia 3 — Alunos na pratica dos projetos escolares
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Fonte: A autora, (2022).

No antepenultimo dia de aula da eletiva, foi passado o questionario pos teste aos alunos,
foi um dia agitado, muitos em ritmo de férias, porém, todos responderam ao questionario, houve
explicacao de cada questao, e eles foram rapidos em responder, e nao demonstraram dificuldade
de compreensao das perguntas. Apds o questionario, quem precisava concluir cartazes, trabalharam
nesta atividade. Destacamos cartazes, manuais e digitais, de grupos sobre empatia, qualidade de

vida, meio ambiente, charge em tela sobre discriminagao social, e flyer de divulgacao sobre cursos.

Fotografia 4- charge de aluno sobre discriminacio social

Fonte: A autora, da producio dos alunos (2022).

96




Revista Brasileira de Ensino e Aprendizagem, v.9, 2024

Fotografia 5- cartazes de grupos de alunos sobre empatia, qualidade de vida e meio ambiente
L = A -
+4 .
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Fonte: A autora, da producdo dos alunos (2022).

No dia do encerramento da culminancia do projeto, pela manha foi o momento de organi-
zar, ornamentar a sala para exposi¢dao dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos, e a tarde foi o
momento da exposi¢ao. Alguns materiais, a escola custeou, outros foram doagoes, outros proprios
da pesquisadora. Os alunos ajudaram bastante, na ornamenta¢ao, organizagao e limpeza da sala.
Teve painel de cartazes em uma parede com a técnica brainstorming, painel de cartazes sobre temas
dos projetos, teve maquete, origami e bijuterias do grupo empreendedorismo, mini horta de garrafa
pet em palete, caixa com roupas e brinquedos para doagao do grupo solidario, flyer de divulgacao,
exposicao de videos elaborados por eles, sobre violéncia a mulher, cada grupo expos seu material.
Foi uma satisfagdo este trabalho no final, foi notério que eles se sentiram autonomos de seus pro-
jetos, foram persistentes e determinados até o fim. Varios alunos de outras turmas foram visitar, e
eles demonstravam-se orgulhosos e surpresos pelo trabalho que desenvolveram, como expressou

"7

uma aluna: ““ -Nossa professora, nem parece que fomos nés que fizemos tudo isso
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Foto%rafia 6- Trabalhos de alunos expostos na culminancia dos projetos

< R

Fonte: Montagem da autora, da producio dos alunos (2022).

O aluno precisa ser instigado a buscar o conhecimento, a ter prazer em conhecer, a apren-
der a pensar, a elaborar as informac¢oes para que possam ser aplicadas a realidade que esta
vivendo. No processo de produzir conhecimento torna-se necessario ousar, criar e refle-
tir sobre os conhecimentos acessados para converté-los em produgio relevante e signifi-
cativa. (Moran; Masetto; Behrens, 2000, p.79)

Recebemos apoio dos professores: coordenadores do LIED, professor de filosofia, profes-
sora de sociologia, e da gestao escolar.

Esta oficina, significativamente foi positiva, eles foram persistentes, e conseguiram em
grupo desenvolver excelentes projetos de acordo com a proposta. Dezoito projetos escolares foram
elaborados e executados com brilhantes exposi¢oes, pelas turmas da manha e tarde, com os seguin-
tes temas: prevencao ao bullying e ao cyberbullying, discriminacao social, discutindo a depressao,
a escola contra a homofobia, reciclagem de garrafa pet, embaixadores do bem, aluno empreende-
dor, ansiedade em alunos: como controlar, orientagdao sobre assédio a mulher, basquete na escola,
defesa pessoal na escola, desenvolvendo a empatia, artes cénicas e teatro na escola, caminhos para
combater o racismo, atividades extracurriculares, meio ambiente, mini horta escolar e qualidade de
vida. Este resultado, esta de acordo com todas as questdes levantadas no questionario pré-teste e
pos-teste, que revelam a importancia da metodologia de projetos escolares como estratégia para a
aprendizagem significativa, colaborativa e empreendedora dos alunos. Onde 74% dos alunos no
questionario pré-teste consideraram que ¢ importante a metodologia de projetos escolares na area
de interesse do aluno para a aprendizagem. Se confirmando no questionario pos-teste com 69%
dos alunos acharam interessante trabalhar projetos escolares na area de interesse para a aprendiza-

gem.
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4. Conclusiao

O desenvolvimento da oficina sobre projetos escolares, exigiu bastante dedicag¢do, empe-
nho, interesse, comprometimento, tanto da professora pesquisadora que orientou as aulas, como
dos alunos do 1° ano do novo ensino médio, pois, trabalhar informatica basica, no¢ao de normas
técnicas de formatagao segundo a ABNT, elaboraciao/execucio de projetos escolares, que exige
criatividade, atividades que nio estao no dia-a-dia dos alunos, o primeiro contato ¢ sempre dificil,
mas, nao impossivel de se realizar.

E aceitavel acontecer que algum aluno, falte com paciéncia, demonstre um certo desinte-
resse, mas, acredito que também, depende muito da didatica, da desenvoltura, da leveza, da dina-
mica de quem esta ensinando, ou mediando o conhecimento, para que haja participagao da maioria
da turma.

Dessa forma, o que foi observado é que, alguns alunos conseguem sozinhos desenvolver
suas ideias, digitar bem seus projetos, outros conseguem com a ajuda do professor, e tem aquela
minoria que quase nao consegue, sente dificuldade em desenvolver ideia, medo de falhar, mas, nao
deixa de realizar quando incentivado.

Um sentimento que me foi aflorado ¢ que, assim como € prazeroso ensinar para quem quer
aprender, para quem quer fazer o melhor trabalho, para aquele aluno que vibra com seus acertos,
¢ dificil ensinar para quem nao quer aprender, os alunos desinteressados, que s6 querem conversar,
distracao com jogos, que fazem seus trabalhos de qualquer jeito.

Essa experiéncia foi bastante enriquecedora, tanto para a pesquisadora participante, como
para o objeto de estudo, o aluno. Acredito muito nessa relagao leve, dinamica, alegre, de amizade,
de colaboracio, e respeito na constru¢ao do conhecimento. E trabalhar a formacio integral dos
alunos ¢ um grande desafio, seja qual for a metodologia adotada. Porém, aposto na metodologia
de projetos escolares nas areas de interesse dos alunos, como estratégia para a aprendizagem signi-

ficativa, colaborativa e empreendedora, sendo confirmada nesta pesquisa.

Referéncias

ANTUNES, Celso. Professores e professauros: reflexdes sobre a aula e praticas pedagogicas
diversas. 9. ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2014.

AUSUBEL, D. P. Aquisigédo e retengiao de conhecimentos: uma perspectiva cognitiva. Lisboa:
Platano Edi¢oes Técnicas, 2003.Traducao ao portugués de Ligia Teopisto, do original The acqui-
sition and retention of knowledge: a cognitive view.

BRASIL. Ministério da Educac¢io. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018

CERETTO, J. G.; GIACOBBE, M. S. Nuevos desafios en investigacion: Teorias, métodos,
técnicas e instrumentos. — 1% ed. 4* reimp. — Rosario: Homo Sapiens Ediciones, 2019.

99




Revista Brasileira de Ensino e Aprendizagem, v.9, 2024

DEMO, Pedro. Formagio permanente e tecnologias educacionais. 2* ed. — Petrépolis, R]:
Vozes, 2011.

DEMO, Pedro. Educagao hoje: “novas” tecnologias, pressdes e oportunidades. Sao Paulo:
Atlas, 2009.

DOS SANTOS SILVA, José Claudio; PONTES, Edel Alexandre Silva. O Ensino Médio Inte-
grado e suas formas: conceitos e questionamentos. Revista Contemporanea, v. 3, n. 07, p.

8902-8917, 2023.

GROLLMUS, Nicolis Schéngut; TARRES, Joan Pujol. Relatos metodolégicos: difractando
experiencias narrativas de investigacion. Férum Qualitative Social Research, v. 16, n. 2, 2015.

MORAN, J. M.; MASETTO M. T.; BEHRENS, M. A. Novas tecnologias e mediagido peda-
gogica. — Campinas, SP: Papirus, 2000.

MOREIRA, M. A. Aprendizagem significativa: a teoria e textos complementares. Editora LV.
2011.

NAPOLITANO, Marcos. Como usar o cinema na sala de aula. Sio Paulo: Contexto,2015.

PINTO, Jacyguara Costa et al. Tecnologias Educacionais no novo Ensino Médio. Rebena-Re-
vista Brasileira de Ensino e Aprendizagem, v. 7, p. 685-693, 2023.

OLIVEIRA, Aldeni Melo. A pesquisa na educagio basica e a construgio do processo de
alfabetizagio cientifica. Rio Grande do Sul: AZ7 Editora, 2022.

SERRAO, Margarida; BALEEIRO, Maria C. Aprendendo a ser e a conviver. [colaboradores
Feizi M. Milani, Gisele Ribeiro e Katia Queiroz]. — 2. ed. — Sdo Paulo: FTD, 1999.

100




