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RESUMO

Com avango tecnoldgico e consequentemente a expansao da internet e a comunicagio coletiva ocorreram transforma-
¢bes na maneira como a informagio ¢ acessada e compartilhada, fato que trouxe mudangas nas dindmicas sociais,
culturais e econémicas. Surge entdo indaga¢des sobre a percepgio do ser humano sobre si mesmo e a finalidade da
educacio. E com isso a necessidade da constru¢do de uma pedagogia “contemporanea”. Assim, este trabalho buscou
identificar teses e dissertagGes cuja tematica era cibercultura, tecnologia e educagio, e que tratavam sobre a relevancia,
e as consequéncias das tecnologias digitais, a formagdo para cidadania e aprendizagem centrada no aluno. A metodo-
logia ¢ de natureza qualitativa, de abordagem bibliografica e exploratéria e emprega o estudo do estado do conheci-
mento. A busca identificou 220 trabalhos, dos quais 11 foram recuperados para analise detalhada. Os resultados mos-
tram que existe uma preocupag¢io sobre como fazer uso da tecnologia para que todos possam ter acesso aos meios
digitais e que sua utilizagdo seja para beneficio de todos, para melhorias sociais. Porém, mais da metade dos estudos
estdo direcionados para as ferramentas e instrumentos como auxiliares no ensino. E em menor quantidade foram
encontrados trabalhos sobre formacdo docente e praticas pedagogicas.

Palavras-chave: Cibercultura. Tecnologia. Educacio.

ABSTRACT

With technological advancement and, consequently, the expansion of the internet and collective communication,
transformations occurred in the way information is accessed and shared, a fact that brought changes to social, cultural,
and economic dynamics. This raises questions about human perception of itself and the purpose of education. With
this, the need for the construction of a "contemporary" pedagogy arises. Thus, this study aimed to identify theses and
dissertations focusing on cyberculture, technology, and education, addressing the relevance and consequences of digital
technologies, citizenship training, and student-centered learning. The methodology is qualitative in nature, with a
bibliographic and exploratory approach, employing a state-of-knowledge study. The search identified 220 works, of
which 11 were retrieved for detailed analysis. The results show a concern about how to make use of technology so that
everyone has access to digital tools and that their use benefits all, leading to social improvements. However, more than
half of the studies are focused on tools and instruments as aids in teaching. Fewer works were found on teacher training
and pedagogical practices.
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1. Introdugao

Com o advento da Segunda Guerra Mundial o desenvolvimento tecnolégico e cientifico
tomou maiores dimensoes a fim de angariar recursos para as atividades militares. Desde entdo, a
rapida expansdo da Internet tem sido motivo de estudos em diversas areas, como sociedade,
economia, politica e cultura (CAPOBIANCO, 2010).

Conforme os dados da Tabela 1 puderam demonstrar, a respeito do crescimento mundial
do uso da Internet nos ultimos vinte e trés (23) anos, houve um crescimento expressivo no nimero
de usuarios da internet. Observa-se que a internet esta presente em mais da metade da populagao

mundial, atingindo 67,9%.

Tabela 1. Estatisticas de uso da Internet e Populagio Mundial, estimativas do ano de 2023.

Regides do Populagao  Usuarios da Taxade  Crescimento  Internet
Mundo (2022) Internet em  penetragao  (2000-2023) mundial
31/12/2021 (% Pop.)
Africa 1.394.588.547  601.940.784 43,2% 13.233% 11,2%
Asia 4.352.169.960  2.916.890.209 67,0% 2.452% 54,2%
Europa 837.472.045  747.214.734 89,2% 611% 13,9%
América 664.099.841 534.526.057 80,5% 2.858% 9,9%
Latina/Caribe
América do Norte  372.555.585  347.916.694 93,4% 222% 6,5%
Oriente Médio 268.302.801  2006.760.743 77,1% 6.194% 3,8%
Oceania/Australia  43.602.955 30.549.185 70,1% 301% 0,6%
Total Mundial = 7.932.791.734 5.385.798.406 67,9% 1.392% 100,0%

Fonte: Internet World Stats. https://www.internetwotldstats.com/stats.htm. Acesso em 23/04/2024.

E apesar de atingir as na¢des em diferentes proporg¢des este crescimento ¢ visivel. Como
pode-se perceber que em regides como Europa (89,2%) e América do Norte (93,4%) da-se uma
maior taxa de penetragao. Sendo que na Aftica deu-se uma menor porcentagem de usuarios na
populacio, com 43,2%; contudo, tem-se uma expressiva taxa de crescimento do nimero de
usuarios, com 13.233%. Fato que pode estar relacionado ao maior poder aquisitivo das regioes
desenvolvidas em detrimento das dificuldades economicas e politicas do continente Africano.

O que ocorre nos dias de hoje ¢ uma infiltracao do mundo digital arraigado as atividades
do ser humano em propor¢ao ainda imensuravel quanto ao impacto futuro. Pois, as redes digitais
trouxeram uma requalificacao na maneira de se comunicar, e questionamentos sobre moral, leis e
cultura, os quais sao mutaveis e passiveis de serem revistos e recultivados. Conforme Vitéria e
Emmendoerfer (2024) afirmam a cultura é vista como aquilo que cultivamos, no sentido do que
buscamos para o futuro, como projeto, e também como aquilo pelo qual somos cultivados, aquilo

que nos foi transmitido ao longo dos tempos, no sentido de passado.
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No ambito do meio digital Lévy (1999) faz mengao a cibercultura como um conjunto de
técnicas materiais e intelectuais, de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que
se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago. Este também pode ser chamado
de rede ou interconexdo mundial de computadores, trata-se de um novo espago de comunicagao,
de sociabilidade, de organizagdo e de transa¢do, e de um novo mercado da informacio e do
conhecimento; compreendido por materiais, programas, informagdes, e seres humanos.

E apesar de nao se tratar de um espaco que atinge toda a populagao mundial, é considerado
universal por estar em toda parte, dando direito a0 ser humano de participar deste espaco (LEVY,
1999).

Assim, essa disposicdo da informagdo publica também torna possivel a comunicaciao
coletiva; realiza-se transferéncias de dados, troca de mensagens, conferéncias eletronicas e
indexag¢ao em sistemas dessas conferéncias eletrénicas como memorias de grupo. Portanto, houve
uma transformagao no habitat, e existe agora uma comunidade virtual, um homem cibernético, e
todas as implicages que a inteligéncia coletiva acarreta neste novo meio (nesta nova compreensao
do homem sobre si mesmo) (ANDRADE, s/d).

Charlot (2019) cita que em varios momentos da histéria questiona-se a defini¢ao do ser
humano e dos seus direitos inalienaveis enquanto ser humano; e que estamos vivendo uma
indeterminagao quanto a esta questao antropoldgica. Refere ainda sobre uma volta da barbarie,
como o édio politico, intolerancia religiosa, feminicidios, se ¢ que um dia ela se findou, e ainda
discute sobre a ampliagao dos direitos fundamentais a novas categorias de debate, como animais,
robos e eventuais extraterrestres. E tudo isso aponta para a questao: “O que é o ser humano? ”

Em recente evento denominado "Didlogo Prémio Nobel", promovido pela Academia
Brasileira de Ciéncias (ABC), trés laureados Nobel de Medicina, Quimica e Fisica vieram ao Brasil
e conversaram sobre educagao, produgao cientifica e o futuro do planeta. E pode-se observar em

suas falas a relacao entre ciéncia, educagao e tecnologia (HERMINIO, 2024):

"A democracia se baseia na comunicacio, e a comunicac¢io ¢ fundamental para a ciéncia",
afirmou May-Britt Moser (Nobel de Medicina em 2014).

"N6s transmitimos um conhecimento que foi acumulado do passado e que nos conduzira
até o futuro. Essa talvez seja a maior responsabilidade que temos como cientistas, saber
que somos parte de uma cadeia de eventos", disse Serge Haroche (Nobel de Fisica em
2012).

"O mundo ¢ baseado no capitalismo e isso nao vai mudar, portanto, sempre terd de haver
uma forca motriz econémica”, disse David MacMillan (Nobel de Quimica em 2021).

Pode-se observar nestas falas que o modo como se faz ciéncia esta ligado as descobertas
passadas e também a como se da o mundo hoje em relacio a economia vigente e a maneira de nos

comunicarmos. Cabe a esta nova forma de viver atrelada ao avanco tecnoldgico irrefreavel a
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necessidade da construc¢io de uma pedagogia "contemporanea", pois as crian¢as ainda devem ser
criadas e educadas.

Segundo Charlot (2019), é o mercado que rege a dualidade entre desejo e norma,
proporcionando liberdade de escolha quanto a viver da maneira que melhor convier, a0 mesmo
tempo em que intervém nas normas éticas, religiosas e estéticas, quando os desejos sio satisfeitos
com base na posse de recursos financeiros e no meio social em que se esta inserido. O autor ainda
destaca a necessidade de a educagao ter um fim que envolva a humanidade, ou seja, a formagao de
um perfil de crianga, homem ou mulher que receba uma educagao de qualidade, que esteja alinhada
a uma sociedade de solidariedade e dignidade.

Conforme salienta Charlot (2020), somos o resultado de uma evolugao histérica, tanto
biolégica quanto cultural; e, apesar de vivermos em um planeta que independe de nossa existéncia,
o mundo atual foi moldado pela acio humana ao longo de milhares de gerag¢oes. Portanto, devemos
reconhecer nossa responsabilidade historica e mudar a forma como tratamos o planeta, as outras
espécies, os outros seres humanos e a nés mesmos. O autor aponta que, por meio da educagio,
seria possivel realizar essa transformacio, sugerindo como medidas a redefini¢io das bases
antropoldgicas da educacgio e das praticas de vida e ensino.

O autor ainda refere que existem varios estudos atualmente sobre educagdao, porém
nenhum a aborda de forma antropoldgica, pelo contrario sio discursos sobre a otimizagao dos
processos de memorizagao ¢ aprendizagem na sociedade da concorréncia. Refere que a qualidade
dos estudos estao sendo baseadas em resultados quantitativos de testes como: Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM), Indice de Desenvolvimento da Educacio Bésica (Ideb), Programa
Internacional de Avaliacio de Estudantes (PISA) ou ranking Shangai; que os discursos da
neuroeducagdo sao pouco pautados em pesquisas cientificas e que ignoram a diferenga entre os
estudos em laboratérios frente a sala de aula. E cita ainda sobre as tecnologias digitais, cenario onde
os professores devem intermediar a relacao com o saber, mas o que tem sido comum ¢ o copiat-
colar (CHARLOT, 2019).

Contudo, sabe-se que a tecnologia desempenha um papel fundamental na educagio,
possibilitando abordagens inovadoras nas quais professores e alunos se tornam protagonistas no
processo de ensino e aprendizagem (PINTO et al., 2023).

Assim, a inexisténcia de uma pedagogia contemporanea - decorrente do "livte mercado"
neoliberal baseado na concorréncia, desempenho e individualidade, faz com que pais e professores
realizem bricolagens para tentar solucionar as questdes do dia a dia, permeando entre a educagio
tradicional, disciplina, e a construtivista (CHARLOT, 2019).

Buscou-se assim, com este estudo, trabalhos que fizessem essa conexao entre uma

transformagao social e a tecnologia, e que nao vissem o uso da tecnologia na sala de aula como
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somente uma adaptagdao a um fato imutavel e impossivel de retrocesso, mas um meio de angariar
consciéncia critica e elevar o nivel da educacio.

Neste sentido, o presente estudo buscou por meio de uma revisao identificar entre os
estudos, sobre os temas: cibercultura, tecnologia e educagdo, aqueles que tratavam sobre a
relevancia, e as consequéncias das tecnologias digitais, a formacao para cidadania e aprendizagem

centrada no aluno.

2. Metodologia

Esta pesquisa tem como natureza a metodologia qualitativa, que tem como foco o
aprofundamento da compreensio da situa¢io de pesquisa escolhida, demonstrando um
envolvimento com as relagdes dos processos e dos fendmenos; realizando uma imersio no
universo dos significados, motivos, aspiragoes, crengas, valores e atitudes (MINAYO, 2001).

E tem como delineamento de pesquisa a revisao sistematica da literatura. A qual se refere
a um tipo de investigacao de questao bem definida, e visa identificar, selecionar, avaliar e sintetizar
as evidéncias disponfveis (GALVAO; PEREIRA, 2014). E sio exemplos de revisdes sistematicas
de investigacoes qualitativas o "estado da arte", o "estado do conhecimento" e a "metassintese
qualitativa" (OLIVEIRA; MIRANDA; SAAD, 2020).

Esta pesquisa identifica-se com o Estado do Conhecimento pois fornece um mapeamento
das ideias ja existentes, e permite obter uma visao ampla e atual dos movimentos da pesquisa ligados

ao objeto da investiga¢ao. Conforme ainda apontam Morosini e Fernandes (2014):

estado de conhecimento ¢ identificacio, registro, categoriza¢io que levem a reflexdo e
sintese sobre a produgio cientifica de uma determinada area, em um determinado espago
de tempo, congregando periodicos, teses, dissertacoes e livros sobre uma tematica
especifica. Uma caracteristica a destacar ¢ a sua contribui¢do para a presenga do novo na
monografia.

Foi realizada uma busca na base de dados Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagoes (BDTD), com os seguintes descritores: cibercultura and tecnologia and educagao; num
periodo compreendido entre 2018-2024 (de janeiro a abril de 2024).

Conforme o contexto apresentado sao muitos os questionamentos a serem feitos sobre a
pedagogia vigente, sobre o uso da tecnologia na educacio, se este esta sendo somente um processo
de bricolagem ou um instrumento de transformagdo social. E com o objetivo de identificar as
contribuicbes das comunidades cientificas brasileiras sobre os efeitos e desafios causados pela

cibercultura e tecnologia na educagao, foram definidas as seguintes questoes de pesquisa:
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Quadro 1. Questoes de pesquisa.

Questio 1 Quais os impactos da tecnologia na educagio escolar? Beneficios e maleficios a serem
enfrentados.
Questio 2 Qual a relacio entre o uso de tecnologia e uma formacdo de qualidader Existem

estratégias que vao além da bricolagem para que sejam formados futuros cidadaos
com preparo critico?

Questdo 3 Qual a visdo dos alunos sobre o uso de tecnologia em sala de aula?

Fonte: autoria prépria.

Deste modo, para a inclusio de um trabalho no estudo foi considerada sua relevancia
quanto as questoes de investigacdo citadas acima, determinada pela analise do titulo e resumo, e
por vezes fol necessaria uma leitura superficial do corpo do texto.

Sendo assim, os seguintes critérios de inclusio foram definidos: o trabalho discute aspectos
relativos as tecnologias e o ensino; o trabalho apresenta reflexao tedrica sobre as implicagoes da
cibercultura e o uso da tecnologia nos dias de hoje; o trabalho apresenta possiveis alternativas,
solugoes, visao de futuro para uma mudanga social, dentro do eixo da educagao.

A seguir, foram excluidos os estudos que se enquadraram em algum dos seguintes critérios:
estudos sem acesso disponivel para visualizagdo ou download do trabalho completo; estudos
duplicados; estudos que tratavam do uso de tecnologia, porém em sua aplicabilidade em sala de
aula, uma forma de inserc¢ao e talvez bricolagem, porém sem reflexao acerca do universo envolto
pela tematica.

Para a selecdo das publicages foi realizada a leitura de cada titulo e resumo para identificar
e confirmar se as mesmas atendem aos objetivos do estudo, e em alguns momentos uma leitura
superficial, porém de todo o corpo do trabalho. Ap6s, foi realizada a identificagao e separa¢ao dos
estudos conforme o tema, os quais foram classificados em cinco categorias, sendo elas: (a) relagao
das tecnologias digitais de informagao e comunica¢ao com a educag¢ao, em carater de discussao, de
medidas de melhorias; (b) professor, praticas pedagogicas e formagao continuada; (c) assunto muito
especifico de uma disciplina em questao, como o uso de tecnologia na aprendizagem das disciplinas
de inglés, histéria, arquitetura, educagao fisica, visualidades surdas; (d) midia e educagdo, como
facebook, twitter, jogo quizizz, whatsapp, youtube; (e) educagdo online, pandemia, educagiao a

distancia.
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Figura 1. Fluxo do processo de selegdo dos estudos para anilise.

220 estudos identificados

22 estudos excluidos por tratarem de temas
sobre tecnologia efou cibercultura associados a
professor efou praticas pedagdgicas efou
formacgdo continuada.

74 estudes excluidos por se tratarem de assuntos
de disciplinas especificas ou um assunto em
determinada area muito especifico.

44 estudos excluidos por serem referentes a temas
como midia e educagio.

35 estudos foram excluidos por fazerem mengdo a
educagio online, educagdo na pandemia.

15 pesquisas foram excluidas por ndo ser possivel
abrir o documento na integra.

11 pesquizas foram excluidas por estarem
duplicadas.

08 pesquisas foram excluidas por nio serem
referentes a drea de interesse.

11 estudos selecicnados para
analise detalhada

Fonte: Dados da Pesquisa

Na categoria (a) relacio das tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo com a
educagido foram identificados 11 estudos. Na categoria (b) foram pertencentes ao tema: professor,
praticas pedagogicas e formacao continuada 22 trabalhos. Quanto a categoria (c), fazem parte desta
classificacdo 74 trabalhos que relacionavam o uso da tecnologia para o ensino de uma disciplina
em especifico. Ja a categoria (d), midia e educacao, foi composta por 44 estudos. E, por fim, fizeram
parte da categoria (e) de estudos sobre educagdo online, educagiao na pandemia 35 trabalhos. E
ainda nao puderam ser classificados 30 estudos devido: 15 deles na tentativa de abertura do arquivo
para leitura, para melhor obter melhor critério de selecao, nao foi possivel, ocorreu erro; outros 11
trabalhos estavam duplicados; e ainda 8 deles tratavam de assuntos nao pertinentes, ou que nao
faziam mencao a tecnologia e educa¢io propriamente.

Contudo, teve relevancia para este estudo somente os trabalhos que fazem parte da
categoria (a), que relacionam as tecnologias digitais de informagao e comunicagao com a educacio;
sendo que todos os outros estudos nao fizeram parte da pesquisa.

Definidos os trabalhos a serem analisados, foi realizada a leitura na integra de cada estudo
selecionado para averiguar se os mesmos contemplam os critérios de inclusio e exclusio
estabelecidos.

Os resultados de caracterizagao das publicagoes identificados foram apresentados por meio

de figura, tabela e quadros.
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3. Resultados

A busca inicial identificou 220 trabalhos, entre teses e dissertagdes, dos quais 11 foram
recuperados para andlise detalhada. Destes, 1 foi excluido por nao atender aos objetivos.

Os resultados serdo apresentados conforme uma caracterizagao dos estudos analisados; e
de acordo com as questdes de pesquisa do Quadro 1, houve uma divisao entre os impactos da
tecnologia na educagdo escolar e estratégias em relagao ao uso de tecnologia para uma formagao
de qualidade, e a visdo de alunos sobre o uso de tecnologia em sala de aula.

Quanto a caracterizacio dos estudos, a nuvem de palavras representada pela figura 2 traz a
imagem das palavras que mais apareceram dentre as palavras-chave nos trabalhos selecionados.
Observa-se que somente duas palavras-chave repetiram-se em dois (Tecnologias Digitais de
Informacgao e Comunicagao) ou tres trabalhos (Cibercultura), o restante foi citado somente uma

vEz.

Figura 2. Nuvem de palavras produzida a partir das palavras-chave.

NSTITUTO TEDERAL DO K10 GRANDE DO SU

o JTELTGENCIA ARTIFICEA

(IB R(UL{URA““‘

T[NOLOGIA DIGITAL D INFORMA AD £ COMUNICACAO

PRATICAS EDUCATI

GRAFIA MULTIRREFER LETRAMENTOS

ENCLUSHD DIGITAL ) i JUYENTUDES
S TECNOLOGIAS DIGITALS

0 GERACIONAL

INTHTEENCTA ATTTIFICTA :
INTELTGENCIA ARTIFICIAL LANSDICIPLINARIDADE

NTERNACIONALLZACAG

Fonte: Dados da Pesquisa.
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Tabela 2. Distribui¢io dos trabalhos quanto ao ano de publicagdo, natureza, area de pesquisa e institui¢ao
do estudo por ordem crescente de publicacio.

Autor Ano Natureza Area de Pesquisa Local
Oliveira 2018 Doutorado  Educacio Matematica e Universidade Federal de Pernambuco-
Educacio Tecnolégica  Recife
Rodrigues 2018  Doutorado  Ciéncias Sociais Universidade Federal de Campina
Grande-PB
Kloss 2019  Mestrado Educacio Universidade de Caxias do Sul- RS
Oliveira 2019  Doutorado  Educacio Universidade do Vale do Rio dos Sinos-
RS
Lari 2019  Mestrado Educacio Universidade Federal de Sao Catlos- SP
Sarkis 2021  Mestrado Educacio Universidade Federal de Santa Catarina-
SC
Pelzl 2022 Mestrado Estudos de Linguagens ~ Universidade Federal de Mato Grosso do
Sul
Silva 2022 Mestrado Educacio Universidade do Oeste Paulista- SP
Gonsales 2022  Mestrado Tecnologias da Pontificia Universidade Catdlica de Sao
Inteligéncia e Design Paulo- SP
Digital
Nunes 2023  Doutorado  Educagio Universidade Federal de Sergipe- SE
n=10.

Fonte: Dados da Pesquisa.

JaaTabela 2 mostra a distribuicao dos estudos segundo o ano, a natureza, a area de pesquisa
e o local. Observa-se que os anos de maior enfoque no tema foram 2018 e 2022. As produgdes
foram realizadas em sua maioria a nivel de mestrado, constituindo 6 pesquisas (60%). Em relacao
a area de pesquisa, a maioria corresponde a area de Educacao, representando 7 estudos (70%).
Quanto ao local de estudo dos autores, a maioria sio Universidades Federais, correspondendo a 6
trabalhos (60%); distribuidas entre as regides nordeste (30%), sudeste (30%), sul (30%) e centro-

oeste (10%) do pafs.

3.1 Impactos da tecnologia na educagio escolar e estratégias em relagio ao uso de
tecnologia para uma formagao de qualidade

Conforme a Figura 3 a seguir, as limita¢oes relacionadas a cibercultura encontradas nos
estudos foram dispostas em trés categorias. Sendo que trés trabalhos, os de Kloss (2019), Sarkis
(2021) e Nunes (2023), se referiram a mudanga na metodologia de ensino ser necessaria pela
inadequag¢do com o ensino formal, unidirecional professor-aluno. Enquanto que Lari (2019),
Oliveira (2019) e Gonsales (2022) fazem mengao as tecnologias e culturas digitais causarem
mudancas, serem imprevisiveis seus resultados, serem necessarias melhores definicdes quanto a sua

existéncia. Enquanto que Rodrigues (2018) e Pelzl (2022) tratam das repercussoes sociais.
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Figura 3. Apontamentos encontrados na literatura sobre as limita¢Ges da cibercultura.

Kloss Choque de perspectivas entre uma comunicac¢do em rede e a centralizada no ensino
(2019) professor(a)-aluno(a).
Sarkis As tecnologias digitais causam desafios ao sistema educativo pela distancia entre a
(2021) cultura ensinada pelos professores e aquela aprendida pelos alunos.
Nunes Nio se encaixa mais a educacdo formal.
(2023) Impossibilita a limitagdo de tempo e espago de trabalho.
Lari A cultura digital provoca mudancas com resultados imprevisiveis e ligados as
(2019) escolhas dos envolvidos.
Oliveira E necessario identificar as funcdes e razdes de existir das tecnologias, pois nio sao
(2019) neutras.
Gonsales A TA tem aplicacio restrita, possivel variavel de incerteza, generalista gerando
(2022) imprecisées, base de dados tendenciosas, exposi¢do de privacidade ou vigilancia;
impacto ambiental.
Associada a visdo de novas formas de exercicio de poder, controle, dominacdo
Rodrigues e/ou exploracio; consumo desenfreado; diminuicdo da comunicagio entre os
(2018) membros da familia; diminui¢do circulo social e aumento da depressio e da
soliddo; isolamento e sobrecarga; bobagem coletiva.
Pelzl Exclusio social, do conhecimento e do acesso ao poder econémico.
(2022) Os algoritmos podem resultar na falta de diversidade e aleatoriedade.

Fonte: Dados da Pesquisa.

A Figura 4 a seguir possui os beneficios citados pelos estudos a respeito da cibercultura.
Lari (2019) trata da cultura digital como capaz de realizar mudangas, porém cita que o resultado de
tais mudancas depende das escolhas dos atores. Ja Kloss (2019) fala da possibilidade que o
Ciberespaco oferece para ampliacdo de experiéncias e permitir que o estudante construa a interacao
(dialogue com o outro/objeto) e a intera¢do o construa/modifique. Sarkis (2021) cita sobre a
educagio dialogica, fazer uso das tecnologias digitais de forma a ajudar a educar para uma sociedade
mais justa, democratica e inclusiva, ou seja, que sejam agentes de intervengao no ensino.

Ja Rodrigues (2018) cita sobre os beneficios das tecnologias digitais relacionados a
comunicagio e facilidade de disseminar informagdo; além das redes fazerem parte

(implementar/alimentar) de situacbes da modernidade, como flexibilidade, adaptabilidade,
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inovagao, reorganiza¢ao das estruturas sociais. Enquanto Oliveira (2019) vé na emancipagao digital
uma forma dos alunos se tornarem protagonistas de suas vidas. Nunes (2023) refere sobre os
recursos audiovisuais serem utilizados para o aluno alcangar um papel de protagonista, atingir
questdes sociais e politicas, e impulsionar uma efetiva constru¢ao de cidadania por meio da
formagdo para uma socioeduca¢ao audiovisual. Pelzl (2022) fala sobre o educar pés periodo de
tecnologia, ja que ela estd presente em varios ambitos da sociedade, assim, as tecnologias digitais
sdo vistas como um meio de comunicag¢ao e de produciao de conhecimento, porém com potencial

ainda nio explorado, ndo pensado como recurso para o processo de ensino aprendizagem.

Figura 4. Apontamentos encontrados na literatura sobre os beneficios da cibercultura.

Lari A cultura digital ndo determina a emancipacio humana, apenas cria condi¢oes
(2019) para que ela ocorra.
Kloss Ampliacio de experiéncias e nos processos de coctiagio.
(2019) Consciéncia social e politica.
Sarkis As novas tecr.lologias sdo como agentes mediadores e intermediarios que irdo
(2021) compor o so<.:1al da escola.
Papel comunicativo.
O uso das redes apoiadas por TIC permitem: maior mobilidade, flexibilidade e
Rodrigues versatilidade no transito da informacio e na producio do conhecimento;
(2018) compartilhamento e troca de informacSes; beneficios sociais, como o
fortalecimento da democracia e o surgimento de autocomunica¢io de massa.
Oliveira Tem potencial para proporcionar solu¢des de problemas educacionais.
(2019) As tecnologias digitais permitem uma nova reconfiguragio dos processos
educacionais.
Nunes Possibilitam a producdo democratica de contetddos audiovisuais; rupturas com
(2023) os formatos mais tradicionais; forma de produzir e compartilhar cultura.
bels IA & logi al ili di
(2022) ¢ uma tecnologia com potencial pra auxiliar na aprendizagem.
Com a IA ¢ possivel ter tutoria personalizada, aprendizagem colaborativa,
Gonsales correcdo de tarefas, mapeamento do comportamento, realidade virtual ou
(2022) aumentada, chatbots educativos e assistentes virtuais, auxilio a pessoas com
deficiéncia (PCD), formagido de conteddo pedagégico, trocas entre
professores.

Fonte: Dados da Pesquisa.
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E por fim, Gonsales (2022) a partir de relatérios sobre a tematica vé na Inteligéncia
Artificial (IA) algumas aplicabilidades de apoio/suporte ao aprendizado amparado em plataformas
e ferramentas tecnolégicas.

Adiante, no Quadro 2, encontram-se as medidas de melhorias apontadas pelos estudos que
fizeram parte do universo desta pesquisa.

Para Kloss (2019) a fun¢ao do professor é preparar um ambiente propicio a aprendizagem,
cujo objetivo é que o aluno aprenda e transforme-se. Assim, o que o autor propoe é que o professor
passe a incluir a Cibercultura em sua rede de praticas educativas oportunizando ao aluno interagio,
dominio dos cédigos e técnicas, consciéncia social e politica que conduza a problematizacao do
cotidiano. Acredita que as praticas educativas podem servir de meio de transformagio que afeta
tanto o individuo quanto a sociedade-mundo.

Sarkis (2021) encara as novas tecnologias como agentes mediadores e intermediarios que
compdem o social da escola. Refere que o aluno esta envolto por entidades humanas e nao-
humanas que compdem a educagao e a cultura; e que a aprendizagem ndo estd em conteudos
informativos, e sim na maneira como o estudante forma uma representa¢ao das informagoes que
veiculam o mundo, e do que consomem e internalizam e quais ages concretizam. Fala da
necessidade de pensar nas praticas pedagogicas, e nas formas de poder participar e transformar a
educagio; por meio do didlogo com o universo escolar, com os estudantes. Este dialogo deve ser
coletivo, envolver toda a comunidade escolar, e reconhecer o ambiente/universo que habita o
aluno; e dar abertura para que os atores digam o modo como estabelecem seus mundos. Faz a
seguinte reflexdo: que tipo de associagdes com as tecnologias digitais podem nos ajudar a educar
para sermos uma “sociedade mais justa, democratica e inclusiva”. Assim, o autor propoe mapear a
rede sociotécnica no contexto dos jovens e da escola para compreender os vinculos e buscar
estratégias para agir e potencializar agdes.

Silva (2022) acredita em uma educacio de qualidade com o uso das TDIC, e que ¢
necessario o empoderamento intelectual. Aponta sobre a necessidade de orientagao e formagao
docente para integrar as tecnologias digitais na perspectiva de produgao e nio de consumo de
conhecimento. Também aponta sobre valorizar as percepcdes dos alunos sobre o uso das TDIC
para gerir estratégias de aprendizado.

Nunes (2023) acredita que é por meio das diversas educagdes: familiar, religiosa, escolar,
socioeducag¢do, profissional, para/com as tecnologias, dentre outras, que se pode alcancar a
consciéncia critica que propicia a transformagao de realidades opressivas. O autor aposta na
formagao para uma socioeducac¢ao audiovisual, de preferéncia ainda na infancia. Preconiza que se
estabelecam elos entre as diferentes redes integrantes da formacao dos atores socioculturais, a fim

de que toda pratica de educacio perpasse pelo social e toda pratica social seja parte de um contexto
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educativo. Partindo do principio de que a educagio seja responsabilidade da familia e sociedade, a
atuacdo em rede pode favorecer a garantia, protecio e promogao de direitos de criangas e
adolescentes. Para tanto, os espagos de educagao formal, ndo formal e informal podem construir
uma forga coletiva, atuando em rede e priorizando a formagao social, e assim, tratar as questdes
fazendo uso de consciéncia critica. Tendo como ponto de partida a formagdo de atores; o autor
chama de sécio influenciadores aqueles que tém por objetivo influenciar a reflexdo critica sobre o
comportamento social, ampliar a percepgiao sobre as problematicas sociais que atravessam a
sociedade atual; tais atores criam uma forma de re-apresentar os saberes adquiridos utilizando a
linguagem das tecnologias digitais, criando conexoes pedagogicas que estimulem um aprendizado
prazeroso sobre questdes sociais com/por/pata as tecnologias. O primeiro passo setia se fazer
presente e ocupar lugares de fala tanto reais quanto no ciberespago, a partir de entdo alcangar o
protagonismo.

Oliveira (2019) fala da exigéncia de uma reinvenc¢ao do papel da escola, onde o professor
nao seja o detentor da informa¢ao, mas um mediador que favorece o trabalho em grupo, capaz de
transformar o conhecimento numa espécie de consciéncia coletiva que possa ser compartilhada e
constantemente atualizada. Uma vez que as tecnologias digitais permitem uma nova (re)
configuracao dos processos educacionais, sendo que o aprendizado ocorre em varias dire¢oes € a
relacdo professor-aluno se altera, pois, o aluno detentor de autonomia e experiéncias também
contribui para o aprendizado do professor. Para o autor existe o desafio de resgatar no aluno a
possibilidade de desenvolver dispositivos tecnologicos alternativos através de coletividades
colaborativas, com objetivo de alcangar autonomia e transformagao. O autor cita que independente
da evolugio tecnoldgica, sociedades mais justas podem ser construidas por meio de politicas sociais
com apoio tecnolégico ao alcance de todos. Sendo que as tecnologias sociais devem se adequar a
realidade do meio; um modelo tecnolégico alternativo capaz de reduzir as desigualdades e
promover a evolugdo emancipatéria do individuo. O autor também mostrou interesse em sua
pesquisa em compreender o significado atribuido pelos alunos a cultura digital.

Gonsales (2022) cita, diante da disponibilidade dos dados pessoais no ciberespago, sobre a
necessidade de compreender os riscos e a forma como o relacionamento das pessoas com o0 meio
digital modifica a realidade. Em analise a respeito da seguranca de dados, o autor fala do papel do
Estado, além da familia, com a necessidade de implementacao de politicas publicas voltadas
também ao incentivo a praticas de formac¢ao docente e atividades curriculares com estudantes,
incluindo a compreensao sobre privacidade e protecao de dados. Os gestores e professores devem
ter consciéncia dos dados coletados pelas ferramentas digitais, e da autorizacio quanto ao uso de

imagem e voz em atividades e divulgagdes.
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Outro ponto que o autor traz a tona é sermos instrumentos do capitalismo de dados e
aponta como estratégia o uso de plataformas livres e abertas, comunitarias, baseadas em tecnologias
de codigo aberto e que nao utilizam os dados para fins lucrativos. Acrescenta ainda sobre ser
necessario que os aplicativos de IA na educagao valorizem a diversidade; que sejam promovidos
debates sobre “autoria” e “propriedade” das informagdes compartilhadas; e que o conhecimento
produzido com fundos publicos sejam parte do bem comum para que possam promover a
circulagao das ideias e de novos conhecimentos (GONSALES, 2022).

Rodrigues (2018) reforca a ideia de que as invengées humanas, como as tecnologias,
possuem dimensdes culturais, sociais, politicas e economicas, as quais merecem atengao em
aspectos como identidade, integracao, inclusao, cuja finalidade seria viabilizar modelos eficazes de
vida em coletividades. Assim, apoia os processos educacionais voltados a qualificacao cidada, no
que tange ao consumo e produc¢ao democratica de conteudo; e ao desenvolvimento de habilidades
de uso e gestio de TIC. Cita a necessidade de conscientizacio dos individuos sobre “direitos
humanos”, da participag¢ao politica do cidadao, do uso da internet para favorecer o empoderamento
e as praticas democraticas. A autora constata a necessidade de atualizagdao do conceito de cidadania
incorporando a cultura digital atual; fala ainda sobre adotar um posicionamento enquanto cidadao
de atitude diante das desigualdades, como seguir politicas publicas que realcem as diferencas em
nome da igualdade — nivelamento social, redistribui¢io ativa - e até mesmo uma formatagao na
politica.

Conforme refere Pelzl (2022), sio necessarias metodologias inovadoras voltadas para as
tecnologias digitais. Fala sobre o papel do professor em promover, em si mesmo e nos alunos, um
posicionamento, perante as adversidades, de superacao, enfrentamento e aprendizado. Propor aos
alunos conhecimento aquém do basico ja conhecido, usando com sabedoria/expertise sua
capacidade de reconstruir politicamente a aprendizagem. Considera, também, foco de sua pesquisa,
importante o dominio de uma lingua/linguagem no atual momento de migracio das atividades
realizadas por humanos para maquinas e sistemas de informatica. O letramento digital é
considerado essencial nos cursos de licenciatura. Acredita na performance do professor como meio
de inducao do aluno a produzir conhecimento, e despertar curiosidade pela realidade que o cerca.
Acredita também no multiletramento como passagem para a possibilidade de se abordar de forma
critica a Inteligéncia Artificial e as novas praticas sociais resultantes desta. Deve-se incentivar os
estudantes a analisarem: os interesses, aptidoes, estilo de vida e personalidades presentes na
sociedade - para identificar quais atividades de letramento sao relevantes e auxiliar na escolha de
formacao complementar ao ensino ofertado pela universidade. Aponta como necessidade urgente

o letramento digital, o conhecimento linguistico, e como solu¢ao a introdug¢do no curriculo de
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estudo que contemple a educacio/IA e/ou linguagens/TA, a fim de obter profissional capacitado

para trabalhar com tecnologia na forma de conteido e analise de textos e hipertextos.

Quadro 2. Medidas de intervencio necessarias na educagio quanto ao uso da tecnologia digital.

para religacdao de saberes

Autor e Titulo Medidas de melhorias
ano
Kloss Contribui¢bes dos principios da | A educagio deve ser por meio de um ambiente
(2019) complexidade para a constituiciao | relacional.
de ambientes de aprendizagem no ] . )
contexto da cibercultura Cibercultura nas praticas educativas.
Sarkis Juventudes, tecnologias digitais e | Os jovens como produtores culturais.
(2021) educacio: mapeamentos a partir . .
da Teoria Ator-Rede Responsabilidade coletiva.
Silva Percepeoes de estudantes de uma | Empoderamento intelectual promovido pela escola.
(2022) escola publica sobre o uso das N o
Tecnologias Digitais de | Producio de tecnologias digitais.
Informagio e Comunicagio. Formacio docente em cultura digital.
Formagao continuada em TDIC.
Nunes Socioformacio  audiovisual: a | Protagonismo da linguagem do audiovisual.
(2023) construcdo de uma socioeduca¢io bilidade colet
em rede como possivel caminho Responsabilidade coletiva.
para uma educagio libertadora Formagio para uma sécio educacio audiovisual.
Estreita relacdo entre a formacao social e escolar.
Processos didaticos metodolégicos que atuem nas
problematicas sociais.
Oliveira Cultura digital na formacio de | Desenvolvimento de dispositivos — tecnolégicos
(2019) alunos em cursos técnicos | alternativos.
subsequentes de 4dreas distintas da Poli i ladas ; oo
informética oliticas publicas atreladas a tecnologia.
Propiciar a inser¢io do aluno na sociedade e na cultura
digital.
Emancipagio digital.
Transformar o conhecimento em consciéncia coletiva.
Lari Cultura digital e a questdo das | Ndo houve apontamentos.
(2019) geracOes: uma abordagem através
da Teoria Ator-Rede
Gonsales | Inteligéncia artificial, educagio e | Aprendizagens no contexto digital sugeridas pelo
(2022) pensamento complexo: caminhos | ISTE Standards (International Society for Technology

in Education): Empoderamento do aluno, cidadio
digital, construtor de conhecimento, designer
inovador, pensador computacional, comunicador
ctiativo, colaborador global (ISTE, s/d).

Criacio de plataformas abertas, sem fins lucrativos.

Culturas digitais baseadas em direitos humanos, e
transparéncia de uso dos dados.
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Oliveira Redes de aprendizagem no | Constru¢do de uma rede de aprendizagem: que
(2018) contexto das tecnologias digitais: | executem solu¢des para questOes locais e realizem
aprender e compartilhar na | discussbes globais.

multiplicidade de saberes de um

espaco rizomatico Rompimento  com  as  hierarquiza¢bes  do

conhecimento.

Professores e estudantes como pesquisadotes em agao.

Rodrigues | Entre discussbes e praticas: a | Formagdo para uso e gestdo de TIC.

(2018) inclusio digital e as desigualdades L o "
sociais Conscientizacio dos individuos sobre "direitos
humanos", representatividade (empoderamento e as
praticas democraticas).
Democratizacio no uso das TIC.
Construciao de lacos sociais.
Buscar promover novos modelos de cidadania e
inclusio.
Pelzl A Inteligéncia Artificial e o Ensino | Adotar uma mentalidade de crescimento: para
(2022) de Linguagens: desafios e | aprender e ensinar.
possibilidades ~ de  letramento o oL )
digital Permitir  a  apropriagdio do  conhecimento, a

reconstrucao politica da informacio.

Propor performance: arregimentar agdes sociais que
ossibilitem resolucoes de problemas, coordenacdo de

ibilitem resoluc¢des de problemas, coordenacio d
planos entre dois ou mais participantes.

Introduzir no cutticulo o estudo da educacio/TA e/ou

linguagens/IA.

Fonte: Dados da Pesquisa.

3.2 Opinido dos Alunos

Dos estudos que fizeram parte desta pesquisa Oliveira (2018), Rodrigues (2018), Oliveira
(2019), Sarkis (2021) e Silva (2022) realizaram entrevistas e/ou aplicaram questionarios com
intengao de saber a opinido dos estudantes quanto aos beneficios da cultura digital e sua
aplicabilidade na educacio e sociedade. A seguir encontram-se, portanto, algumas opinides destes
alunos.

Oliveira (2018) realizou em sua tese uma pesquisa com duragao de trés anos, sobre cultura
digital, novas linguagens e praticas nas redes como espagos possiveis para aprender e ensinar. No
total, foram 854 sujeitos inscritos de 29 instituicbes. As interagdes ocorreram na plataforma
educacional Edmodo, Facebook, WhatsApp e blogs. A fim de estimular nos estudantes a postura
investigativa, o compromisso com seu desenvolvimento intelectual e o letramento digital. Quando
os estudantes da escola de Recife — PE foram questionados a respeito de terem gostado de todas

as atividades desenvolvidas na rede, 85% dos estudantes afirmaram terem gostado de todas as
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atividades desenvolvidas na rede; sobre como os alunos gostavam de interagir em rede, 58% dos
estudantes, responderam que preferiram participar postando suas pesquisas; sobre qual o tipo de
colaboragao preferem realizar na rede, 52% optaram pela colaboragdo em tempo real; e quando
questionados sobre os tipos de mediagao que mais gostaram de receber dos professores na RA, o
resultado foi que, dos 34 estudantes que responderam, 29% responderam que preferiam as
Perguntas ou desafios, enquanto que a maioria, 59% optaram pela mediacio que incentiva a
pesquisa, solicita a postura investigativa na rede buscando a pesquisas online.

Rodrigues (2018) - em seu estudo de caso em Jodo Pessoa (PB) que envolveu as agdes
publicas de Inclusao Digital promovidas pelos governos e pelo Instituto Federal da Paraiba (IFPB)
como forma de aproximar os cidadaos das Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TIC), e as
contribui¢des dessas a¢oes para os beneficios idealizados pela cibercultura, referentes a cidadania e
a inclusao — observou durante a contextualizagao das impressoes pessoais dos entrevistados que
alguns temas comentados foram: o aumento da autoestima, o desenvolvimento da visao social, a
solidariedade para inclusao, o despertar para novas possibilidades de uso das TIC, o
desenvolvimento académico e/ou profissional com base em TIC.

Quando questionados sobre: "Como vocé gostaria que o mundo fosse construido a partir
da tecnologiar", alguns relatos destacaram que a conectividade e a disseminagao de informagoes
poderiam favorecer o combate a corrupgao, além de promover a unido das pessoas em prol de
melhorias para todos. Ja, ao serem questionados sobre: "Como vocé gostatia que a tecnologia
ajudasse a gente a reconstruir o mundo?", os relatos enfatizaram a importancia de ampliar o acesso
a educagdo para aqueles que se encontram em situagao de vulnerabilidade.

Oliveira (2019) dentro de sua pesquisa procurou investigar se os estudantes dos cursos
técnicos do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (Campus
Porto Alegre) - nao diretamente relacionados a area de Tecnologia da Informacgido - estio se
integrando com as tecnologias digitais e¢ compreendem a cultura digital como elemento
potencializador de suas formagdes, e observou que apesar dos alunos niao terem dominio
tecnoldgico, eles apontaram/reconheceram em suas falas sobre a importancia das tecnologias na
sociedade e no desempenho de suas profissoes.

Sarkis (2021) realizou uma pesquisa de campo com alunos dos anos finais de uma escola
municipal de Florianépolis (SC), e dos seis estudantes questionados quanto as Tecnologias Digitais
de Informagio e Comunicagio (TDCs) todos acreditam que as tecnologias auxiliam na
aprendizagem. E durante um didlogo em grupo alguns alunos apontaram suas opinioes relacionadas
a tecnologia e a0 uso do celular, como: a proibicio do uso de celular na escola, a utilizagdo do
celular ser atil no aprendizado, servir de controle e seguranga para os pais, trazer sentimento de

medo de perda do aparelho, e exposicao de dados, a existéncia de um assistente nao-humano que
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reage a nossas agoes ¢ interesses, funcionamento dos algoritmos e mecanismos de inclusiao de
propagandas que veiculam na plataforma Youtube, dificuldade de acesso, conteido de busca,
acesso supervisionado pelos responsaveis, periodo de maior acesso, conteudo compartilhado,
aprendizagem por meio da tecnologia ou com as pessoas, os alunos também citaram sobre a
necessidade de incentivo quanto a interagao entre os alunos. A autora fala sobre a importancia de
trazer tematicas que sejam relevantes aos alunos para que associagoes ocorram e concluiu que os
alunos tinham muito o que dizer e serem ouvidos.

Silva (2022) realizou um questionario de pesquisa, o Google Forms, com 70 alunos de nono
ano de uma escola publica, em seu questionario constatou que a maioria dos alunos usavam a
internet diariamente, mais de 4 e 5 horas, quanto ao uso em sua maioria para fotos, pesquisa, jogos
e bate-papo. Enquanto que 58,57% dos alunos relataram nao ler jornais, revistas e livros digitais
em casa. Os estudantes também compreendem que o uso do celular em sala de aula deve ser para
fins pedagogicos. E a autora constatou que as respostas dos alunos revelam um entendimento
limitado das possibilidades de uso das TDIC no processo de ensino e aprendizagem, como

consumo e nao de producao de conhecimento.

4. Discussao

A partir do desenvolvimento das tecnologias digitais e de sua presenca em diversos ambitos
de vivéncia do ser humano, a escola deparou-se com paradigmas a serem enfrentados. Ora a cultura
digital é vista com pessimismo, ora com otimismo. As escolas se viram compelidas a implementar
ferramentas e instrumentos que auxiliassem em tempos de educacio remota.

Contudo, em tempo atual onde o digital se faz presente de maneira incontestavel, urge
encontrar caminhos que o solidifique na sociedade em termos de regras, leis, lutas, transparéncia e
formacio.

Deste modo, a escola como local de planejamento de agdes que promovem aprendizagem,
apropria¢ao do conhecimento e constru¢des socioculturais (PELZL, 2022) devem estar embasadas
em documentos bem formulados que auxiliem na capacita¢io para o uso de tecnologias digitais de
forma critica e atuante.

Gonsales (2022), em meio as suas indagacdes ao longo do texto, faz a seguinte pergunta:
“De que forma a IA pode servir como catalisadora da criatividade e do desenvolvimento
humanor”, e ainda levanta outra: “Quem faz a tecnologia que decidimos utilizar?” Além disso,
questiona: “Como formar pensamento ctitico se a otrientacao continua sendo encontrar respostas

certas para perguntas prontas, inclusive em plataformas adaptativas de ensino baseadas em IA?”

219




Revista Brasileira de Ensino e Aprendizagem, v.10, 2025

Também se destaca como relevante outro ponto apontado pelo autor: “De que forma a
populacio pode acompanhar o desenvolvimento e funcionamento da IA, atentando para potenciais
violacOes de direitos e mau uso da tecnologiar”; entre outros.

Gonsales (2022) acredita que na educagao a visaio ampliada da tecnologia em sua
multidimensionalidade como campo de estudo trata-se de um desafio para os planejamentos e
implementa¢bes de projetos e praticas pedagogicas. As tecnologias sao utilizadas como
instrumentos, ferramentas para o ensino e nio como formacao de educadores.

Pbde-se observar esse fato durante a busca realizada na base de dados BDTD, em que, das
220 publicagdes encontradas sobre o tema (cibercultura, educacio e tecnologia), somente 22 (10%)
estavam relacionadas as praticas pedagogicas, formagdo continuada e professores. Em
contrapartida, 44 (20%) estudos abordavam o uso da tecnologia como ferramenta (Facebook,
Twitter, jogo Quizizz, WhatsApp, YouTube, entre outros), e 74 (33,3%) trabalhos mencionavam a
aplicagao da tecnologia em formas de ensino apoiadas em plataformas e ferramentas especificas
para disciplinas, como inglés, historia, arquitetura, educagao fisica e visualidades surdas.

Conforme Gonsales (2022) descreve em sua dissertagao existem materiais (relatorios,
documentos) a servirem de base na adogao de tecnologias de IA na educagao, como o Guzance da
UNESCO; o relatério da Universidade de Buckingham - Towards a Shared VVision of Ethical Al in
Eduncation, o Artificial intelligence in education: promises and implications for teaching and learning langado pela
organiza¢ao nao governamental norte-americana The Center for Curriculum Redesign, sediada em
Boston, nos Estados Unidos; o Freedom Security Privacy — The Future of Childhood in The Digital World
langado pela Fundacao 5 RightsFoundation; um guia de politicas de IA para criangas produzido pelo
Fundo das Nagdes Unidas para Infancia (UNICEF); o Comentario Geral 25 que complementa a
Convengao sobre os Direitos da Crianga; a Estratégia Nacional de Inteligéncia Artificial apresentada pelo
Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacao (MCTI); o projeto de lei sobre IA (PL 21/2020); a
Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais (LGPD); o Children’s Codeinstituido pelo governo
britanico; BNCC; ISTE Standards, produzido pelo International Society for Technology in
Education (ISTE).

Neste ultimo documento Gonsales (2022) o evidencia como um dos mais “reverenciados
por educadores que trabalham com tecnologia educacional”, sio “um conjunto de “padrdes” [...]
que sugerem quais aprendizagens devem ser consideradas na era digital”. Ou seja, trata-se de um
roteiro de “Standards” para estudantes, educadores, lideres educacionais e treinadores adquirirem
competéncias para aprender, ensinar e liderar com tecnologias.

Sobre os padroes ISTE para estudantes, os apontamentos sao voltados para dar voz ao
aluno e que este seja o condutor de seu processo de aprendizado. Encontram-se dispostos nas

seguintes divisdes: aluno capacitado, onde o aluno se mostra atuante no proprio processo de
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aprendizagem; cidadao digital, o foco aqui é que os estudantes cultivem e gerenciem sua identidade
e reputacao digital, e tenham consciéncia da permanéncia de suas acdes no mundo digital, envolve
a adogdo de comportamento seguro ao usar a tecnologia e compreensao dos direitos e deveres
quanto ao compartilhamento de propriedade intelectual, e também traz ciéncia de coleta de dados
usada para rastrear a navegagao online; no topico construtor de conhecimento os alunos utilizam
as ferramentas digitais de forma critica e para construir conhecimento; no designer inovador os
alunos conhecem e utilizam um processo de design para gerar ideias, criar artefatos, resolver
problemas; no caso do pensador computacional os estudantes desenvolvem e empregam estratégias
para compreender e resolver problemas por meio de ferramentas digitais, coleta de dados,
pensamento algoritmo. Os alunos, no tépico comunicador criativo, fazem uso de plataformas e
ferramentas para se expressarem e criarem. E por dltimo, no colaborador global, os alunos utilizam
as ferramentas digitais para se conectarem com colegas de outras origens e culturas, para examinar
questoes e problemas e investigar solugdes trabalhando em conjunto com outras pessoas (ISTE,
2024).

Com a tecnologia presente na vida dos estudantes dentro e fora do ambiente escolar o
estudo da cultura digital e educagdo encontrou diversos apontamentos sobre o tema: a necessidade
da inclusao digital, letramento digital, o saber utilizar as ferramentas de forma critica e para
produgao, ver o aprendizado em tecnologia nao somente como forma de ascensao social mais
também como forma de transformagao e cidadania. Deste modo, encontrar na literatura a opiniao
dos alunos sobre esta tematica e as medidas de melhorias mostrou-se esclarecedor para a
compreensao do atual preparo da sociedade, escolas, alunos, pais na inclusao de uso dos recursos
digitais. As teses com aplicabilidade da aprendizagem em rede atuaram como facilitadores para que
ocorresse a conexao entre ensino-professor-aluno e observou-se o engajamento dos individuos
envolvidos em sua maioria dos projetos.

Assim, existe uma preocupac¢ao sobre como fazer uso da tecnologia para que todos possam

ter acesso aos meios digitais e que sua utilizagao seja para beneficio de todos, para melhorias sociais.

5. Conclusao

A partir de uma revisdo bibliografica, buscou-se estudos que evidenciassem, dentro da area
de educagio, cibercultura e tecnologia, discussoes sobre como as escolas estao preparadas para
atender ao rapido avango da cultura digital em diversos aspectos da sociedade.

Durante a busca nas bases de dados, observou-se que os estudos com o objetivo de abordar
o uso da tecnologia digital na sociedade e suas implicagdes na educacao foram minoria. Mais da

metade dos estudos se concentram em ferramentas e instrumentos como auxiliares no ensino.
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Também foram encontrados, em menor quantidade, trabalhos sobre formagao continuada, praticas
pedagdgicas e a atuagdo dos professores.

Ainda ha um caminho a ser percorrido, pois muitos autores apontaram a necessidade de
um individuo atuante na sociedade (seja de forma presencial ou no ciberespaco), a preocupagao
com o uso da tecnologia digital para a dominagdo em massa, a formagao continua de alunos e
professores na area de TDIC, além da necessidade de medidas protetivas em relagao a imagem e
audio nos conteudos produzidos e aos dados utilizados nas ferramentas. No entanto, pouco se
menciona sobre regimentos que orientem as a¢oes dos atores responsaveis pela educagio, sendo
que apenas Gonsales (2022) os abordou em sua dissertagao.

Encontrar solugoes para a universalidade, cidadania, empoderamento e letramento digital
parece solitario e frustrante. Essas sio medidas que se apresentam como utdpicas em uma socie-
dade onde prevalece o individualismo, a soberania do mercado e a auséncia de normas e regras a
serem seguidas.

Dessa forma, parece primordial, no momento, a promo¢ao de discussdes assertivas e a
implementagao de agdes direcionadas para a defini¢io de uma questio fundamental: “O que é o
ser humano?”. Definir quem somos, em que queremos nos transformar e qual o caminho a ser
seguido para atingir o auge de tal desejo parece ser a origem deste turbilhao de acontecimentos e

mudangas constantes, onde o tempo e o espago foram reduzidos pela tecnologia digital.
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