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RESUMO

A educagao ¢ um direito de todos os brasileiros, assim como rege a Constituicdo Federativa Brasileira de 1988, assim
jovens, adultos e idosos também estdo inclusos nesse direito. Desta maneira, a presente investigacdo propoe analisar a
forma que a condugdo com jogos matematicos pelo professor pode influenciar na constru¢io da aprendizagem de
contetdos na Educagio de Jovens e Adultos (EJA). Para tal finalidade foram realizadas pesquisas de artigos cientificos
na plataforma Scielo, como também em livros de autores renomados, como Grando (2004), Freire (2018), Santos
(2014), dentre outros. Cabe salientar que este trabalho se trata de uma pesquisa qualitativa e de carater bibliografico,
que tem por objetivo principal investigar como os jogos matematicos podem influenciar na construgio da
aprendizagem de contetdos de matemadtica na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). Para fundamentar o trabalho,
foram utilizadas legislagbes que visam a educa¢do como um direito de todos os cidadios, o Decreto n°® 12.048, de 05
de junho de 2024 e livros e artigos voltados para o uso de jogos matematicos em sala de aula.
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ABSTRACT

Education is a right of all Brazilians, as established by the 1988 Brazilian Constitution, and thus includes young people,
adults, and the elderly. Therefore, this research aims to analyze how teachers' use of mathematical games can influence
the development of content learning in Youth and Adult Education (EJA). For this purpose, research was conducted
on scientific articles in the Scielo platform, as well as books by renowned authors such as Grando (2004), Freire (2018),
Santos (2014), among others. It is worth noting that this work is a qualitative and bibliographical study, whose main
objective is to investigate how mathematical games can influence the development of mathematics content learning in
Youth and Adult Education (EJA). The work was based on legislation that establishes education as a right for all
citizens, Decree No. 12,048 of June 5, 2024, and books and articles focused on the use of mathematical games in the
classroom.
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1. Introdugao

Esta pesquisa tem por objetivo investigar como a condug¢ao dos jogos matematicos pode
influenciar na construgao da aprendizagem de conteidos de matematica na Educagao de Jovens e
Adultos. Como justificativa para a escolha do tema, tem-se a dificuldade que o publico da EJA
enfrenta quando retorna a escola, principalmente no que compete a retomada do conhecimento.

Cabe destacar que como referencial teorico, utilizar-se-a documentos oficiais e inerentes a
EJA, bem como artigos cientificos pesquisados na plataforma Scielo para um melhor embasamento
teorico. Escritos de Freire (2018), Grando (2004), Santos (2014), entre outros, também servirao de
fundamento para este trabalho.

Assim sendo, é cabivel destacar que esse tipo de ensino iniciou o seu lugar na histéria da
Educacao Brasileira a partir da década de 1930. Neste periodo houve a consolidagao de um sistema
publico de educagao elementar; como também, inumeras transformagoes ligadas a construgoes de
industrias e, também uma estruturada concentra¢io populacional nos centros urbanos.

Desta forma, a oferta do ensino basico passou a se estender, recebendo assim um grande
impulso do governo federal, no qual, buscou tracar diretrizes nacionais para todo o pafs,
determinando reponsabilidades para os estados e municipios, engajamento este totalmente voltado
para a solidificagdo de um ensino tanto de recomposicao da aprendizagem, quanto de carater
continuativo.

Diante do supracitado, inimeros alunos retornaram a escola em busca de uma ampliagao
do conhecimento para exercer de fato seu papel como cidadao, como também para melhorar o seu
conhecimento a fim de promover uma entrega mais solida dos seus servicos no mercado de
trabalho.

Posto isto, ressalte-se que incluir esses alunos e, também motiva-los trata-se de uma tarefa
ardua e constante. Assim, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional descreve que os
sistemas de ensino precisardo assegurar oportunidades educacionais apropriadas visando as
especificidades dos alunos, interesse e condi¢des de vida e trabalho.

Além disso, o Pacto Nacional pela Superacio do Analfabetismo e Qualificagao da
Educacao de Jovens e Adultos, Decreto N° 12.048, de 5 de junho de 2024, tem como um dos seus
principais objetivos dar apoio aos estados, Distrito Federal e, também aos municipios para que seja
superado o analfabetismo e haja uma consequente qualificagao dos jovens e dos adultos.

Denota-se, portanto que para que o desenvolvimento de aptidGes acontega, faz-se
necessario a facilitagio do processo de aprendizagem por meio da aplicagio de estratégias
metodolégicas nas aulas de matematica. Esta disciplina, por sua vez, ¢ vista por muitos alunos

como uma matéria de dificil compreensao.
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Depreende-se, portanto, que buscar meios e estratégias que minimizem essa visdo sao
sempre validos e importantes para a constru¢ido do conhecimento matematico nas turmas de EJA.
Desta maneira, pensou-se em trabalhar como os jogos matematicos tornam o aprendizado
do aluno da EJA mais significativo e prazeroso, buscando-se diferentes tipos de situagdes para
estimular a busca do conhecimento pelo aluno de uma maneira mais lidica e acolhedora, tornando-

o protagonista da sua prépria aprendizagem.

2. Metodologia

O desenho de estudo deste trabalho tem uma abordagem qualitativa em que “ [...] tem
como identidade o reconhecimento da existéncia de uma relacio dinamica entre o mundo real e o
sujeito, de uma interdependéncia viva entre sujeito e objeto(...)” (Marafon et. al p.25, 2013) que
investigara o impacto da condugiao pelo professor dos jogos matematicos como um recurso
didatico para a aprendizagem dos conteudos matematicos na Educa¢ao de Jovens e Adultos. A
pesquisa sera realizada de forma bibliografica, por meio de artigos cientificos e livros que retratem
o uso/aplicacio de jogos matematicos nas aulas da EJA.

Como instrumento de coleta de dados tem-se uma analise bibliografica de artigos e livros
que retratam as tematicas de EJA, de jogos matematicos e de legislagao. Entretanto, vale ressaltar
que ha limitacdes metodolégicas no estudo bibliografico as quais podem ser corroboradas ou
negadas com a aplica¢ao de um estudo de caso, por exemplo. No entanto, cabe destacar que a
intencao desta pesquisa ¢ apenas a de investigar como a condugao dos jogos matematicos pode
influenciar na construgao da aprendizagem de conteudos de matematica na Educagao de Jovens e
Adultos.

Para o embasamento teérico do trabalho serdo abordados artigos e livros voltados para o
uso de jogos matematicos em sala de aula e para a educagdo de jovens e adultos, além da legislagao
brasileira que garante a educagao para jovens, adultos e idosos brasileiros, a saber: Lei de Diretrizes
e Bases da Educagao Nacional, Constituicao Federal Brasileira (1988), Decreto 12.048/2024, que
institui o Pacto Nacional pela Superagiao do Analfabetismo e Qualifica¢ao da Educac¢ao de Jovens
e Adultos (Pacto EJA).

O publico-alvo para o alcance deste estudo serdo os alunos da EJA por meio da construgao
de uma abordagem que seja facilitadora no processo da interagao, participagao e estimulagiao no
desenvolvimento das competéncias e objetivos propostos no curriculo desse alunado.

Além disso, busca-se promover uma compreensio mais efetiva das nuances que devem

ser implementadas no momento de aplicagao de um jogo matematico entre os alunos da EJA.
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3. A Educacgio de Jovens e Adultos no Brasil

A educagao é um direito fundamental de todos os cidadaos brasileiros, independentemente
de sua origem, condi¢do social ou econdmica, tendo em vista que deve ser acessivel a todos de
forma gratuita e de qualidade, promovendo o desenvolvimento pessoal, social e profissional de

cada individuo. Desta Maneira a Constituigao Federal em seu Artigo 205° descreve que

A educacio, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e
incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho.
(Brasil, 1988).

Desta maneira a Constitui¢ao Federal reforca a importancia da educagdo, quando descreve
que esta deve ser uma agao compartilhada entre instituigoes importantes, como a familia, a
sociedade e o Estado, para que assim o individuo tenha um desenvolvimento integral. Diante disso,
deixa-se evidente que a educagao exerce um papel fundamental na constru¢ao da sociedade, sendo
um direito que deve ser garantido de forma gratuita e de qualidade.

Para mais a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢ao Nacional, LDB, Lei 9.304, de 1996,
ressalta a necessidade de o Poder Publico garantir o acesso e a permanéncia do trabalhador nas
institui¢oes de ensino, pois “a educagao de jovens e adultos sera destinada aqueles que nao tiveram
acesso ou continuidade de estudos no ensino fundamental e médio na idade prépria.” (Brasil, 1996,
Art. 37), sendo 15 anos para a conclusio para o Ensino Fundamental e 18 anos para o Ensino
Médio.

Desse modo, ¢é através da Educacdao de Jovens e Adultos que indmeras pessoas veem a
chance de concluir ou iniciar a sua formacdo escolar e, por consequéncia, conquistar uma vida
com mais qualidade, utilizando o aprendizado como ferramenta para o crescimento pessoal. Essa
modalidade de ensino também prepara os individuos de forma mais eficiente para o mercado de
trabalho que, a cada dia, se torna mais exigente e competitivo, demandando uma formacao
continua e adequada. Dessa maneira, a EJA contribui para promover a justiga social e impulsionar
o progresso do pais como um todo.

Com isso o Ministério da Educagao (MEC), institui o Pacto Nacional pela Superagiao do
Analfabetismo e Qualificagdo da Educacio de Jovens e Adultos, que visa trazer melhorias

significativas para o publico da EJA.

O Pacto sera implementado em regime de colaboragio entre a Unido, os Estados, o
Distrito Federal e os Municipios, e contara com a articulagao intersetorial e a participagdao
voluntaria da sociedade civil organizada, dos organismos internacionais e do setor
produtivo. (Brasil, 2024, Art. 1°).
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Assim, a grande finalidade ¢ que todos esses 6rgaos estejam engajados na busca do mesmo
objetivo, trabalhando de forma colaborativa e coordenada para suprimir o analfabetismo brasileiro,
que ha tanto tempo ¢é discutido e que ainda representa um desafio importante para o

desenvolvimento do pafs.

4. O papel do Professor da EJA

A educagdo tem passado por diversas mudangas ao longo do tempo, sempre buscando
melhorias e uma maior qualidade no ensino. Por muito tempo, o método predominante foi o
ensino tradicional, no qual o aluno apenas reproduzia informagoes sem compreender realmente o
significado delas. No entanto, alguns educadores ainda permanecem presos a esse método, sem

buscar adaptar o ensino as propostas mais inovadoras. Nesse contexto, Cabral (2006) descreve que:

O ensino tradicional que ¢ aplicado na maioria das escolas brasileiras, aproxima-se do
aluno através de uma aula expositiva em que o professor escreve no quadro negro aquilo
que acredita ser importante em sua area de conhecimento. O aluno, por sua vez, copia o
que esta no quadro em seu caderno e, em seguida procura fazer exercicios aplicando um
modelo de solugio que foi apresentado anteriormente pelo professor.(Cabral, 2000, p.9).

Neste sentido, quando professores ainda utilizam apenas metodologias tradicionais, este
fator pode acarretar a nao-aprendizagem dos educandos. Diante deste fato, o comportamento dos
professores acaba sendo mecanico e sem compromisso com a aprendizagem, o que dificulta o
engajamento e a compreensao dos estudantes. Para as metodologias tradicionais, segundo Cabral

(2000),
“Basta que o professor tenha o dominio dos conteudos a serem ensinados para ensinar
bem, e ainda, as falhas no processo de aprendizagem, na maioria das vezes, sdo
justificadas pela pouca atengio, capacidade ou interesse do aluno”. (Cabral, 2006, p.11).
Em detrimento disto, é valido afirmar que ensinar na Educagao de Jovens e Adultos é
desvencilhar os individuos para que tenham uma vida social plena e ativa , dando-lhes a
oportunidade de um crescimento pessoal, além do social, abrindo um leque de possibilidades no
qual conquistarao novas habilidades e conhecimentos, trazendo mudangas importantes para a vida.
E possivel descrever que “(...) cabe aos professores e educadores da EJA ressignificarem
seus olhares para essa modalidade, porém esses olhares nao devem ser voltados para a
negatividade e caréncias dos sujeitos” (Pedro, Conceigao e Assis, 2021, p.11), mas destacar a
relevancia da educagao com um direito. Destaca-se, entdo, a importancia de ver a educacio como

um direito indissociavel dessas pessoas.
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E de suma importincia que os educadores tenham em mente que, para promover um
aprendizado mais efetivo e significativo, deve-se buscar e implementar estratégias pedagdgicas
inovadoras e participativas, nas quais o aluno passe a ser o protagonista de sua propria
aprendizagem, assumindo um papel ativo na constru¢io do conhecimento, desenvolvendo
autonomia, pensamento critico e habilidades de resolucdo de problemas, de modo a estimular seu
crescimento integral e prepara-lo de forma mais eficaz para os desafios do mundo contemporaneo.

Neste sentido, Pedro, Conceicao e Assis (2021) retratam que

A formacdo docente para a EJA deve ser formatada para reflexdo: o que ensinar,
como ensinar ¢ qual ponto de pattida/chegada para trabalhar com os sujeitos da EJA.
Afinal, a formacido dos educadores para esta modalidade, parte da premissa de que ha
necessidade da  ressignificagdo dos fazeres pedagdgicos frente as inumeras
especificidades e na construgio de sentidos e significados. E dado ao fazer docente a
heterogeneidade das mais variadas necessidades de ressignificagdo: as formas de
ensinar e aprender, novos e velhos conhecimentos na EJA. (Pedro, Conceicio e Assis,
2021, p.13).

Portanto, cabe ao educador da Educacio de Jovens e Adultos manter-se constantemente
atualizado, investindo em sua formagao continuada e refletindo de forma critica sobre suas praticas
pedagdgicas em sala de aula. Essa postura ¢ fundamental para que ele possa adaptar suas estratégias
de ensino as necessidades especificas dos seus estudantes, promovendo um ambiente de
aprendizagem mais inclusivo, motivador e eficaz.

Dessa forma, o educador contribui para que os individuos da EJA possam, de fato, alcangar
o seu direito fundamental a educagao, garantindo-lhes oportunidades de desenvolvimento pessoal,

social e profissional, e promovendo a constru¢ao de uma sociedade mais justa e igualitaria.

5. Os jogos matematicos e a EJA

A utilizagao de jogos no ambiente escolar tem se mostrado uma estratégia metodologica
capaz de promover a socializagao, estimular a capacidade argumentativa, favorecer a escuta ativa e
incentivar o dialogo entre os estudantes. Além de contribuirem para o desenvolvimento e a estru-
turacao do raciocinio légico-matematico, os jogos podem atuar como instrumentos de revisao de
conteudos, auxiliando na recomposi¢ao da aprendizagem, ou como agentes de consolidaciao de
novos conhecimentos previstos no curriculo escolar. Pesquisas apontam que a integragao de ele-
mentos ludicos e desafiadores aos jogos matematicos desperta no estudante um encorajamento
natural e o desejo de explorar diferentes caminhos para estabelecer conexoes entre situagoes reais
e imaginarias, ampliando sua criatividade e favorecendo a resolugao de problemas de maneira pra-
tica e envolvente. Nesse sentido, a busca por metodologias que estimulem a participagdo ativa e a

construcao significativa do conhecimento tem encontrado nos jogos matematicos uma alternativa
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promissora, capaz de promover um ambiente de aprendizagem dinamica e participativa (Dos San-
tos Silva et al., 2022; De Oliveira; Dos Santos, 2025).

Nessa perspectiva, Grando (2004, p.33) afirma que deve haver um plano de agao para a
propositura do jogo em sala de aula, para ela “o objetivo e a agdao em si a serem desencadeados
pelo jogo [...] devem estar bastante claros”.

Diante do exposto, é possivel perceber que o planejamento ¢ um item primordial para o
sucesso do jogo em sala de aula; ou seja, a aplicagdao do jogo exige intencionalidade. Assim sendo,

a autora retrata como deve ser a organiza¢ao em sala de aula durante o momento do jogo.

Em nossa pratica com jogos nas aulas de Matematica, temos observado que a melhor
forma de organizacio dos alunos em sala de aula é em grupos formados por quatro alu-
nos, em parcerias — dois alunos contra dois alunos — ficando livre a troca de parcerias nas
varias partidas. A disputa com parcetias implica na divisio de frustragdes e/ou de alegtias
quando se perde ou vence o jogo, contribuindo para uma atitude mais favoravel em re-
lagdo aos jogos e para o processo de aprender a ganhar e a perder, importantes para a
vida emocional do individuo.(Grando, 2004, p.34)

Ela ainda relata etapas para algumas interven¢oes pedagdgicas que o professor pode reali-
zar, tals como: garantir a compreensao das regras, perguntar aos alunos quais foram as estratégias
desenvolvidas, solicitar que justifiquem as suas jogadas, propor facilitadores ou desafios no jogo,
incentivar o aluno a jogar “pensando alto” e sistematizar os conceitos matematicos presentes na
atividade proposta. Corroborando com este pensamento, Maluf (2003) apud Santos (2014) afirma
que “nao é possivel conceber a escola apenas como mediadora de conhecimentos, e sim como um
lugar de construcao coletiva do saber organizado”. Nesse sentido, a literatura refor¢a que, ao buscar
novas formas de ensinar e aprender matematica por meio de jogos, é possivel promover uma edu-
cagao de qualidade que dialogue com os interesses e necessidades do aluno, entendendo que a
atividade lidica nio se limita a uma tarefa escolar adicional, mas constitui uma maneira de pensar
matematicamente ¢ enfrentar desafios em busca de solucdes ideais (Pontes et al., 2020). Dessa
forma, evidencia-se que os jogos devem ser planejados com intencionalidade, promover socializa-
¢ao e demandar preparagao prévia por parte do professor.

Posto isto, ha diversos autores que retratam a importancia da socializagao e da criticidade
no ambito escolar. Como exemplo, Freire (2018) declara que a “Educacao que o colocasse em
dialogo constante com o outro. Que o predispusesse a constantes revisoes. A analise critica de seus

239

“achados” seria a que deveria ser estruturada nas instituicdes de ensino. Assim, denota-se que os

jogos possuem tais caracteristicas, pois estimulam o debate, a reflexao e a criticidade.

6. Discussio dos resultados encontrados
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Como tendéncias que convergem na pesquisa realizada, percebeu-se que Freire (2018) e
Grando (2004) defendem a socializagdo como pratica a ser posta em sala de aula. Desta forma, o
jogo como um instrumento sociavel obedece a esta propositura. No entanto, Pedro, Concei¢ao e
Assis (2021), Maluf (2003) apud Santos (2014) e Grando (2004) corroboram com a intencionalidade
da aplicacao do jogo, pois afirmam que este deve ter objetivos, mas também devem ser criadas
estratégias para que a sua aplicagdo seja eficaz. Outro ponto que estes autores concordam é o de-
senvolvimento da preparagao prévia.

Outro ponto a ser salientado sao as intervengoes pedagdgicas propostas por Grando (2004).
Em principio ela relata que o docente deve garantir que os discentes tenham compreendido todas
as regras do jogo. Tal agao ¢ relevante para o discorrer do jogo, pois a clareza neste entendimento
evita conflitos que poderiam surgir caso algum aluno nao compreendesse bem as regras. Em se-
guida ela relata que o professor deve questionar os alunos quanto as estratégias utilizadas. Este
posicionamento ¢ muito eficaz para o desenvolvimento de estratégias de calculo, pois permite que
o aluno retome o pensamento realizado para fazer uma jogada e a0 mesmo tempo calcule mental-
mente os problemas propostos pelo jogo em questao.

Em outras etapas subsequentes, Grando (2004) propde que o docente instigue aos alunos
a “pensar em voz alta” e, também justificar as jogadas. Tais a¢oes podem levar mentalmente a um
processo de sistematiza¢ido do conhecimento matematico inerente aquele jogo.

Os demais fatores indicados pela autora sio a inser¢ao de agentes facilitadores ou desafia-
dores no jogo. Assim, com os agentes facilitadores as regras do jogo podem se adaptar em alguns
€asos como pouco tempo para aplicar o jogo ou, até mesmo, facilitar os calculos. Quanto aos
agentes desafiadores eles podem ser implementados a partir do momento que as regras foram bem
compreendidas, as jogadas justificadas e a sistematizacao das melhores jogadas foram realizadas.

Como implicagbes praticas denota-se que os jogos podem servir como instrumentos atra-
tivos para os alunos, principalmente para aqueles que compoem a EJA. Como justificativa para
esta afirmacdo deve-se compreender a quantidade de anos que estes alunos estiveram fora da es-
cola, como também o trabalho diurno e as responsabilidades familiares que possuem. De fato, nas
aulas noturnas, para aqueles que trabalham durante o dia, a fadiga vem “sem pedir licenga” e isto,
por si s, ja justifica o uso das metodologias ativas de aprendizagem e, em especial o jogo matema-
tico, pois este promove o debate, a atengao, a criagao de estratégias de calculo e uma consequente
socializacao.

Em tempo, cabe ainda salientar que houve limitagdes neste estudo como a auséncia de um

estudo de caso que pudesse propiciar mais subsidios praticos relativos a aplicagao efetiva dos jogos
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matematicos em sala de aula. No entanto, propde-se como sugestao para pesquisas futuras a apli-
cagdo de jogos em turmas de EJA e a discussao de como ocorreu tal atividade. Cabe ainda a dis-
cussao de quais aspectos dos citados neste artigo foram postos em pratica no momento do desen-

volvimento do jogo.

7. Consideragdes finais

Os jogos matematicos podem funcionar como agentes facilitadores durante o processo de
aprendizagem nas aulas de matematica. Principalmente no que compete no seu uso durante as aulas
na modalidade de jovens e adultos. A sua relevancia parte do pressuposto que ele assume o papel
de engajar pessoal, promovendo a socializacao entre elas.

Outro ponto que merece destaque ¢ a condug¢ao que o docente deve fazer ao aplicar um jogo
matematica, pois segundo Grando(2004) as regras devem ser bem compreendidas, as jogadas
devem ser pensadas em “voz alta”, bem como justificadas com a finalidade de fomentar um
processo de sistematizagido dos conceitos matematicos, como também induzir a calculos mentais.

Percebeu-se também que os jogos influenciam, por sua prépria natureza, a criacio de
estratégias e, por conseguinte, a sequencia¢ao de ideias.

Espera-se que este estudo tenha contribuido no sentido de elencar os pontos cruciais para a
condugao do jogo matematico na sala de aula a partir dos elementos que foram aqui destacados.

Como recomendagOes para futuras pesquisas sugere-se que haja a aplicagio de um jogo
matematico em uma escola, conforme o conteido que esta sendo ministrado e indicado pelo
curriculo escolar. Para tal realizacdo ha trés propostas, a saber: 1) Explicar antes da aplicagao do
jogo matematico para o professor da disciplina quais os passos propostos por Grando (2004) e
verificar os resultados obtidos, 2) Aplicar o jogo com os alunos sem repassar para o professor a
informacao das orienta¢oes da autora e 3) Com metade da turma fazer a proposta 1) e com a outra
metade a 2) e, posteriormente, comparar os resultados e elencar os pontos de convergéncia e
divergéncia entre as duas.

Por fim, com base nos resultados deste estudo, acredita-se que a sequéncia de passos proposta
pot Grando (2004) pode ter implica¢oes importantes para a compreensao dos conteidos agregados
a0s jogos matematicos, além de fomentar a socializacdo entre os individuos. Percebeu-se também
que o jogo matematico pode atrair a aten¢ao dos alunos da EJA, pois cada aluno ¢ estimulado a
construir o seu proprio pensamento em detrimento da reproducao do entendimento do professor,

em caso de uma aula expositiva.
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