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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo trevisar criticamente a literatura e os documentos normativos que tratam do
eixo interagies e brincadeiras na Educagdo Infantil, com énfase no olhar proposto pelo RCNEI. Trata-se de uma revisao
de literatura de carater exploratério e qualitativo, realizada em bases nacionais e internacionais, além de documentos
oficiais do MEC e relatérios da UNICEF, considerando o periodo entre 2010 e 2024. Os resultados indicam que ha
consenso na literatura quanto a centralidade da ludicidade para o desenvolvimento integral das criangas, convergindo
com os documentos oficiais que asseguram o brincar como direito pedagdgico. Contudo, verificou-se descompasso
entre teoria e pratica, marcado por desafios relacionados a formacdo docente, infraestrutura e integracio com
tecnologias digitais. Conclui-se que a efetivacio dos principios legais ainda demanda investimentos em politicas
publicas e praticas pedagdgicas intencionais que garantam a crianca o pleno direito de brincar e interagir.
Palavras-chave: Educacio Infantil; Brincadeiras; Interacoes; RCNEI; Ludicidade.

ABSTRACT

This article aims to critically review the literature and normative documents addressing the axis of nzeractions and play
in Early Childhood Education, with emphasis on the perspective proposed by RCNEIL It is an exploratory and
qualitative literature review, carried out in national and international databases, as well as official documents from the
Brazilian Ministry of Education and UNICEF reports, covering the period between 2010 and 2024. The results
indicate consensus in the literature regarding the centrality of play for children’s integral development, in
convergence with official documents that guarantee play as a pedagogical right. However, a gap between theory and
practice was identified, marked by challenges related to teacher training, infrastructure, and integration with digital
technologies. It is concluded that the full implementation of legal principles still requires investments in public
policies and intentional pedagogical practices to ensure children’s right to play and interact.
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1. Introdugao

A Educagao Infantil consolidou-se no Brasil como a etapa inaugural e fundamental da
Educagao Basica, destinada a criangas de 0 a 5 anos, com foco no desenvolvimento integral —
cognitivo, motor, afetivo e social. Desde a promulgagao da Constitui¢ao Federal de 1988 e a
aprovacgio da LDB n° 9.394/1996, o diteito a2 Educac¢do Infantil passou a ser reconhecido como
direito social da crianga e dever do Estado, ampliando as responsabilidades das instituicdes
publicas e privadas (BRASIL, 1996).

Nessa etapa, os eixos interacOes e brincadeiras emergem como centrais, conforme
reafirmado nos documentos normativos como as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacio
Infantil (DCNEI) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2010; BRASIL, 2017).

Em perspectiva internacional, pesquisadores vém destacando o brincar como
componente essencial do processo de desenvolvimento humano, associado ao fortalecimento da
criatividade, da linguagem e da socializacio (VYGOTSKY, 2001; PIAGET, 1978). A literatura
também aponta que a qualidade das interagoes estabelecidas entre criangas, professores e
ambiente escolar influencia diretamente a formac¢io da identidade, a autonomia e as
aprendizagens iniciais (BENJAMIN, 2002; BROOKER; WOODHEAD, 2013).

O Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil (RCNEI), publicado em 1998,
foi um dos primeiros documentos oficiais a sistematizar o papel pedagdgico das interagoes e
brincadeiras no cotidiano escolar. Pesquisas posteriores confirmaram sua relevancia, mas também
identificaram limitagGes quanto a implementagdo pratica, sobretudo no que se refere a formagao
docente e a adequagao dos espagos educativos (CORSINO, 2009; ABRAMOWICZ, 2014).

Na udltima década, estudos brasileiros e internacionais tém avancado em duas direcoes
principais: de um lado, investigacGes sobre politicas curriculares e normativas que consolidam o
brincar como direito de aprendizagem (BRASIL, 2017; UNICEF, 2019); de outro, pesquisas
empiricas que analisam praticas pedagogicas inovadoras, explorando os efeitos da ludicidade
sobre o desenvolvimento cognitivo e socioemocional (BORBA, 2009; EDWARDS, 2020).
Apesar desses avangos, observa-se que boa parte da literatura concentra-se em estudos de caso
localizados, carecendo de analises mais abrangentes e comparativas.

Ainda existem lacunas importantes que precisam ser exploradas. Em termos
metodolégicos, a maioria das pesquisas adota descricdes qualitativas sem procedimentos de
revisao sistematica, o que limita a generalizacao dos achados. No campo social e pedagogico, ha
poucos estudos que investigam a efetividade das propostas lidicas em contextos de
vulnerabilidade, como escolas publicas de regides periféricas ou rurais. Do ponto de vista

tecnologico, a integracdo entre praticas ludicas e recursos digitais na Educagao Infantil ainda
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aparece de forma incipiente, mesmo diante da crescente digitalizagdo das infancias
(NASCIMENTO; SILVA, 2021; ALMEIDA; GARCIA, 2022).

Este artigo tem como objetivo revisar criticamente a literatura e os documentos
normativos relacionados ao eixo interacdo e brincadeiras na Educacio Infantil, com énfase na
analise do olhar proposto pelo RCNEL

A pergunta que orienta esta revisao é: como o RCNEI compreende e orienta o papel das
interagoes e brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem da crianga pequena, € quais
lacunas permanecem na literatura cientifica sobre o tema?

A relevancia deste estudo esta em oferecer uma sintese critica capaz de subsidiar
professores, gestores e pesquisadores da area de Educacdo Infantil, apontando dire¢es para a
pratica pedagogica e para futuras investigacoes. Além de fortalecer a fundamentagao tedrica sobre
a ludicidade, este artigo busca contribuir para o aperfeicoamento das politicas educacionais,
promovendo uma visao mais integrada entre teoria, pratica e legislagao no contexto da Educagao

Infantil brasileira.

2. Metodologia

Este estudo configura-se como uma revisao de literatura de carater exploratério e
qualitativo, fundamentada na andlise de produgdes académicas e documentos normativos
voltados a Educagao Infantil. A revisdo bibliografica foi escolhida por possibilitar a organizagao
critica do conhecimento acumulado e a identifica¢ao de lacunas no campo (GIL, 2010).

A busca de materiais ocorreu nas bases SciELO, Redalyc, ERIC, Scopus ¢ Web of
Science, além de documentos oficiais do Ministério da Educagao (MEC) e relatérios da UNICEF.
Utilizaram-se os desctitores “Educagio Infantil”, “brincadeira”, “interagao”, “RCNEI”, “BNCC” e
“Iudicidade”, incluindo equivalentes em inglés, combinados por operadores booleanos.

Os critérios de inclusio consideraram artigos e documentos publicados entre 2010 e 2024,
em portugugs, inglés ou espanhol, que abordassem diretamente os eixos intera¢oes e brincadeiras
na Educacio Infantil. Foram excluidos textos duplicados, trabalhos sem revisio por pares e
produgoes cujo foco nao correspondesse a faixa etaria da Educacdo Infantil.

A anilise dos estudos selecionados foi conduzida a partir da analise tematica de conteudo,

que organiza os achados em categorias, destacando convergéncias, tensoes e lacunas tedricas

(BARDIN, 2011).

3. Fundamentagao Teodrica

3.1 Concepgodes de infancia e desenvolvimento infantil
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A compreensdo da infancia como uma fase propria da vida humana ¢é resultado de um
processo histérico e cultural, marcado por transformagoes sociais e pedagdgicas. Durante séculos,

a crianga fol vista como um “adulto em miniatura”, sem especificidades ou direitos préprios

(ARIES, 1981). Essa visio comeg¢ou a ser desconstruida com o avanco das ciéncias humanas,

principalmente a Psicologia e a Pedagogia, que passaram a reconhecer a infancia como etapa
essencial para o desenvolvimento integral.

Autores classicos como Piaget (1978) e Vygotsky (2001) contribuiram para a valorizagao
da crianga como sujeito ativo no processo de aprendizagem, capaz de construir conhecimento a
partir de suas interagdes com o meio. Piaget destacou a importancia das fases de
desenvolvimento cognitivo, enquanto Vygotsky ressaltou a dimensio sociocultural das
aprendizagens. Esse dialogo entre abordagens bioldgicas e sociais fundamenta grande parte das
politicas educacionais contemporaneas.

No Brasil, a concepgao da infincia como sujeito de direitos foi fortalecida com a
promulgacao da Constituicao Federal de 1988, que passou a reconhecer a crianga como cidada. O
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei n® 8.069/1990, consolidou esse principio ao

afirmar que:

A crianca e o adolescente gozam de todos os ditreitos fundamentais inerentes a pessoa
humana, sem prejuizo da prote¢do integral de que trata esta Lei, assegurando-se-lhes,
por lei ou por outros meios, todas as oportunidades e facilidades, a fim de lhes facultar
o desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social, em condi¢Ses de liberdade e

de dignidade (BRASIL, 1990, p. 13).

Essa mudangca legal foi acompanhada por documentos internacionais, como a Convengao
dos Direitos da Crianga, adotada pela ONU em 1989, que refor¢a a responsabilidade dos Estados
em garantir a prote¢ao e a promogao do desenvolvimento integral (UNICEF, 2019).

No cenario contemporaneo, pesquisas recentes tém destacado a importancia de
compreender a infancia em sua pluralidade, reconhecendo fatores culturais, econémicos e sociais
que atravessam o processo educativo. Estudos apontam para a necessidade de praticas
pedagdgicas que acolham a diversidade das infancias brasileiras, evitando visdes homogéneas e

reducionistas (ALMEIDA; GARCIA, 2022; NASCIMENTO; SILVA, 2021).

3.2 O brincar como eixo estruturante da aprendizagem

O brincar ocupa papel central no processo de desenvolvimento infantil, sendo
considerado um eixo estruturante da Educagao Infantil. Autores classicos como Vygotsky (2001)
destacam que, ao brincar, a crianca expande sua zona de desenvolvimento proximal,

antecipando aprendizagens que sé seriam possiveis com a mediagdo do outro. Piaget (1978), por
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sua vez, enfatiza que a brincadeira permite a crianga assimilar o mundo, transformando
experiéncias concretas em estruturas cognitivas mais complexas.

Na perspectiva historica e cultural, Benjamin (2002) refor¢a a ludicidade como espago de
criagdo, imaginagao e resisténcia cultural. Para o autor, o brinquedo nao é apenas objeto, mas um
elemento que conecta a crianga ao universo simbdlico da sociedade. Mais recentemente,
pesquisas tém apontado que a ludicidade contribui nao apenas para aspectos cognitivos, mas
também para o desenvolvimento socioemocional e para a formagao de vinculos afetivos entre
pares (BORBA, 2009; BROOKER; WOODHEAD, 2013).

No Brasil, os documentos oficiais também atribuem centralidade ao brincar. O

Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil (RCNEI) estabelece que:

As situagbes de aprendizagem nas institui¢oes de Educacdo Infantil devem ter como
eixos norteadores as interacoes e as brincadeiras, reconhecendo que sdo por meio delas
que as criangas constroem conhecimentos, elaboram hipdteses, desenvolvem
habilidades e constituem-se como sujeitos sociais e culturais (BRASIL, 1998, p. 23).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforga esse entendimento ao afirmar que a
brincadeira ¢ direito de aprendizagem e deve estar garantida em todos os contextos escolares:
“Na Educa¢ao Infantil, as praticas pedagogicas devem ter como eixos as interagdes e as
brincadeiras, assegurando as criangas seus direitos de conviver, brincar, participar, explorar,
expressar-se e conhecer-se” (BRASIL, 2017, p. 30).

Estudos recentes demonstram que a inser¢do de praticas ludicas qualificadas esta
diretamente associada a melhoria no engajamento escolar, a ampliagdo das habilidades de
linguagem e a resoluc¢ao criativa de problemas (EDWARDS, 2020; ALMEIDA; GARCIA, 2022).

Nesse sentido, a ludicidade niao deve ser vista como atividade secundaria ou meramente

recreativa, mas como componente curricular essencial para a aprendizagem significativa.

Portanto, reconhecer o brincar como eixo estruturante implica superar visGes
reducionistas que o tratam apenas como “passatempo’ ou “descanso” das atividades formais. Ao
contrario, a brincadeira ¢ dimensao pedagdgica indispensavel, articulando-se a construcio da

identidade e da cidadania desde a primeira infancia NASCIMENTO; SILVA, 2021).

3.3 Interagdes e socializagao na Educagao Infantil

As intera¢Oes constituem o nucleo da aprendizagem infantil, pois é por meio do contato
com seus pares, professores e ambiente que a crianga constrdi sentidos sobre si mesma e sobre o
mundo. Vygotsky (2001) enfatiza que o desenvolvimento cognitivo se da a partir da mediagao

social, em que o adulto exerce papel central como mediador cultural. Assim, a socializagao nao ¢
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apenas uma dimensdo da convivéncia, mas condi¢do indispensavel para o avango das fungdes
psicologicas superiores.

Piaget (1978) acrescenta que, nas interagdes, a crianga experimenta conflitos cognitivos
que a levam a reorganizar suas estruturas mentais, fortalecendo a capacidade de raciocinio légico
e de cooperagao. Dessa forma, a interacio ¢ vista tanto como espago de desenvolvimento

individual quanto coletivo, articulando aspectos afetivos, cognitivos e sociais.

No campo das politicas publicas brasileiras, a LDB n°® 9.394/1996 ji estabelecia que a

Educacao Infantil deve priorizar o desenvolvimento integral da crianga, em estreita articulagao
com a vida em sociedade. Conforme a lei: “A educacgdo infantil, primeira etapa da educagio
basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos de idade, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a a¢do da familia e da
comunidade” (BRASIL, 1996, p. 23).

Esse principio foi reatirmado pela DCNEI de 2010, que define as interacbes como eixo
estruturante da pratica pedagogica: “As praticas pedagogicas que compdem a proposta curricular
da Educacio Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo
experiéncias que promovam o desenvolvimento integral das criangas” (BRASIL, 2010, p. 12).

Pesquisas atuais tém demonstrado que ambientes educativos ricos em interagoes
favorecem nao apenas a aprendizagem académica, mas também o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, como empatia, coopera¢ao e autorregulagio (NASCIMENTO;
SILVA, 2021; ALMEIDA; GARCIA, 2022). Esse entendimento aproxima-se das recomendagdes
internacionais, em especial da UNICEF (2019), que ressalta o direito de toda crianga a aprender
em contextos interativos e inclusivos.

Assim, a socializacdo no ambito da Educacio Infantil nio deve ser entendida como
consequéncia natural da convivéncia, mas como resultado de praticas intencionais, planejadas e
mediadas pelo professor. Nesse sentido, a interagdo assume carater pedagogico, integrando o

cuidado, o brincar e a aprendizagem em um processo educativo unitario e indissociavel.

3.4 O RCNEI e a centralidade da ludicidade

O Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil (RCNEI), publicado em 1998,
representou um marco no ordenamento pedagdgico brasileiro ao sistematizar orientagdes
especificas para a primeira etapa da Educacao Basica. O documento inovou ao destacar a

brincadeira e as interagbes como eixos centrais, reconhecendo o protagonismo da crianga na

construcao do conhecimento (CORSINO, 2009).
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Ao propor que a educagao infantil fosse organizada em torno da ludicidade, o RCNEI
rompeu com praticas centradas na antecipa¢ao de conteudos formais do ensino fundamental,
valorizando o brincar como espago de aprendizagem e expressio cultural. Como afirma o
documento: “Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e
da autonomia. O brincar possibilita a crianca desenvolver a imaginacao, a criatividade, o
pensamento e a socializacao” (BRASIL, 1998, p. 27).

Pesquisadores apontam que o RCNEI contribuiu para consolidar uma visio de infancia
como sujeito ativo, a0 mesmo tempo em que serviu de referéncia para a formulagao de projetos
pedagdgicos em redes municipais de ensino (ABRAMOWICZ, 2014; BORBA, 2009). Contudo,

sua aplicacdo enfrentou desafios, como a caréncia de formaciao docente adequada e a

permanéncia de praticas tradicionais centradas na transmissao de conteudos (CAMPOS;

FULLGRAF; WIGGERS, 2011).

Apesar de suas limitagoes, o RCNEI ainda exerce influéncia significativa na organizagao
da Educagiao Infantil brasileira. Pesquisas recentes apontam que muitas praticas escolares
continuam a se inspirar em suas orientacoes, sobretudo no que diz respeito a articulagdo entre
cuidado e educa¢ao, bem como ao reconhecimento da ludicidade como principio pedagdgico
(NASCIMENTO; SILVA, 2021).

Nesse sentido, o RCNEI pode ser entendido como documento fundador de uma nova
concepgao curricular no Brasil, no qual a brincadeira deixou de ser vista como mero passatempo
para ser reconhecida como estratégia pedagodgica central e indispensavel ao processo de

desenvolvimento infantil.

3.5 BNCC, DCNEI e perspectivas contemporaneas

A publicagao das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (DCNEI)
em 2010 representou um avang¢o significativo ao consolidar principios que ja vinham sendo
delineados pelo RCNEIL O documento reafirma que a crianga ¢é sujeito de direitos e que a pratica
pedagdgica deve ser estruturada a partir da integracdo entre cuidado e educagao. Nesse contexto,
as interacOes e a brincadeira sao definidas como eixos norteadores de todo o trabalho pedagogico.
Como afirma a normativa: “As praticas pedagdgicas que compoem a proposta curricular da
Educacao Infantil devem ter como eixos norteadores as intera¢es e a brincadeira, garantindo
experiéncias que promovam o desenvolvimento integral das criangas” (BRASIL, 2010, p. 12).

Posteriormente, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017,
ampliou a centralidade desses eixos ao definir seis direitos de aprendizagem para a Educagao

Infantil: conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se.
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Nesse sentido, a BNCC coloca a crianga no centro do processo educativo, garantindo que
o brincar nao seja visto como atividade periférica, mas como direito pedagogico: “Na Educagao
Infantil, as praticas pedagdgicas devem ter como eixos as interagdes e as brincadeiras,
assegurando as criangas seus direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e
conhecer-se” (BRASIL, 2017, p. 30).

Pesquisas recentes destacam que a BNCC representa nao apenas uma diretriz curricular,
mas também uma tentativa de padronizagao nacional, o que gera tensoes entre a autonomia das
redes de ensino e a obrigatoriedade do cumprimento das competéncias gerais (ALMEIDA;
GARCIA, 2022). Ainda assim, a énfase na ludicidade tem sido vista como contribuicdo
fundamental para a consolidagdo de praticas pedagdgicas mais humanizadoras e inclusivas
(NASCIMENTO; SILVA, 2021).

Em termos internacionais, estudos apontam que o Brasil estd em consonancia com
tendéncias globais que reconhecem o brincar como direito da crianca e estratégia pedagdgica
central (UNICEF, 2019; EDWARDS, 2020). Essa perspectiva fortalece o dialogo entre o pais e
organismos multilaterais que defendem politicas publicas voltadas a qualidade na primeira
infancia.

Contudo, a implementagdo da BNCC e das DCNEI ainda enfrenta desafios praticos,
como desigualdade de infraestrutura, falta de formagao continuada dos professores e resisténcia
de parte das redes escolares em transformar a ludicidade em elemento estruturante do curriculo.
Tais lacunas revelam a necessidade de maior investimento em politicas educacionais que alinhem

teoria e pratica no cotidiano da Educagao Infantil.

3.6 Lacunas e desafios para a pratica pedagdgica

Apesar dos avangos normativos representados pelo RCNEI, DCNEI e BNCC, ainda
persistem lacunas entre as orientagdes oficiais e a pratica cotidiana nas institui¢des de Educagao
Infantil. Estudos apontam que, muitas vezes, o brincar é relegado a momentos secundarios da
rotina, enquanto prevalecem atividades de carater instrucional, que pouco dialogam com as
necessidades da infincia (CAMPOS; FULLGRAF; WIGGERS, 2011).

Um dos principais desafios esta na formagdo docente. Muitos professores ainda nio
receberam preparo consistente para compreender o brincar como estratégia pedagdgica
estruturante, tratando-o como atividade recreativa ou acesséria (ABRAMOWICZ, 2014). Isso

gera uma contradicio: a0 mesmo tempo em que os documentos normativos ressaltam a

ludicidade, a pratica pedagogica em sala de aula nem sempre reflete esse principio.
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Outro aspecto importante refere-se a infraestrutura escolar. Em muitas institui¢oes
publicas, especialmente nas regides periféricas e rurais, faltam espagos adequados, materiais
diversificados e ambientes seguros para que as criangas possam explorar livremente por meio da
brincadeira (NASCIMENTO; SILVA, 2021). Essa realidade compromete a efetivagio dos
direitos de aprendizagem estabelecidos pela BNCC.

Pesquisas recentes também destacam desafios relacionados ao uso de tecnologias
digitais na Educaciao Infantil. Embora os recursos digitais possam potencializar aprendizagens
ladicas, sua integracao pedagdgica ainda ¢ incipiente e marcada por desigualdades de acesso
(ALMEIDA; GARCIA, 2022). Assim, o risco é que as ferramentas tecnologicas sejam utilizadas
de forma instrumental, sem favorecer interagdes significativas.

No ambito das politicas publicas, permanece a lacuna entre o discurso normativo e os
investimentos efetivos. Embora o direito ao brincar esteja previsto em documentos oficiais, a
falta de monitoramento e avaliacio das praticas pedagdgicas contribui para a permanéncia de
desigualdades entre redes de ensino (UNICEF, 2019).

Portanto, o desafio contemporaneo consiste em transformar os principios legais em
praticas efetivas, garantindo que o brincar seja de fato reconhecido como dimensdo constitutiva
do curriculo. Isso exige formagao docente qualificada, infraestrutura adequada, politicas puiblicas
consistentes e o fortalecimento de uma cultura pedagbégica que valorize a infancia em sua

integralidade.

4. Resultados e Discussao

A revisdo da literatura evidenciou que os eixos interagoes e brincadeiras sao amplamente
reconhecidos como estruturantes da Educagao Infantil, tanto em documentos oficiais quanto em
pesquisas académicas. O RCNEI (BRASIL, 1998), as DCNEI (BRASIL, 2010) ¢ a BNCC
(BRASIL, 2017) refor¢cam a centralidade da ludicidade como principio pedagdgico, convergindo
com autores classicos como Piaget (1978), Vygotsky (2001) e Benjamin (2002). Essa convergéncia

tedrica sustenta a ideia de que o brincar ¢ fundamental para o desenvolvimento integral, sendo

espaco privilegiado de aprendizagem, socializa¢ao e expressio cultural.

No entanto, a analise também revelou divergéncias entre teoria e pratica. Enquanto os
documentos normativos estabelecem o brincar como direito e eixo curricular, estudos empiricos
indicam que, em muitas institui¢oes, ele é reduzido a momentos recreativos, sem intencionalidade
pedagogica (CAMPOS; FULLGRAF; WIGGERS, 2011). Essa contradicio aponta para a
necessidade de formac¢ao docente continua, capaz de transformar a ludicidade em estratégia de

ensino-aprendizagem, e nao apenas em atividade acessoria (ABRAMOWICZ, 2014).
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Outro resultado recorrente foi a importancia da mediagdo do professor. Pesquisas
recentes destacam que nao basta oferecer espagos para brincar; ¢ fundamental que o educador
atue como mediador, organizando ambientes, instigando hipéteses e ampliando repertorios
culturais (NASCIMENTO; SILVA, 2021). Nesse sentido, a concepg¢ao vygotskyana de zona de
desenvolvimento proximal se mostra atual, pois indica que a interacio com o adulto é decisiva
para potencializar aprendizagens.

A literatura internacional também aponta avangos na integracao do brincar com recursos
tecnologicos. Edwards (2020) e UNICEF (2019) defendem que ambientes digitais podem ampliar
experiéncias ludicas, desde que utilizados de maneira intencional e critica. No Brasil, porém, essa
dimensao ainda aparece de forma timida, especialmente em contextos de vulnerabilidade, devido
as desigualdades de infraestrutura (ALMEIDA; GARCIA, 2022).

Em sintese, os resultados indicam que o brincar e as interagdes sio reconhecidos como
direitos e principios pedagogicos universais, mas a implementagao pratica desses eixos enfrenta
obstaculos relacionados a formagao docente, a infraestrutura escolar e a integragdo com novas
linguagens. Esse descompasso reforca a necessidade de politicas publicas mais consistentes e de
praticas pedagdgicas que realmente incorporem a ludicidade como elemento estruturante da
aprendizagem.

Por fim, a discussio mostra que as lacunas persistentes nao anulam os avangos
conquistados. Pelo contrario, revelam que ha espaco para consolidar praticas inovadoras,
fundamentadas na legislacdo e no didlogo com referenciais teéricos classicos e contemporaneos.

O desafio ¢ transformar diretrizes em experiéncias pedagogicas significativas, capazes de garantir

o pleno direito de brincar e interagir na Educa¢ao Infantil.

Quadro 1 — Sintese dos achados da revisio

Autor/Documento Enfase no Contribuicoes LimitacGes/Lacunas

brincar/interacoes

RCNEI (1998) Brincar como eixo Marco inicial para EI Aplicagido desigual

pedagdgico entre redes

DCNEI (2010) Interacdes + Consolidagio legal Desafios na pratica

ludicidade como eixos docente

BNCC (2017) Brincar como direito | Seis direitos (conviver, | Descompasso entre

de aprendizagem brincar, explorar, etc.) teoria e pratica

Piaget (1978) Brincar — assimilacio Desenvolvimento Pouco foco em

do mundo cognitivo aspectos sociais

Vygotsky (2001) Brincar — ZDP, Interacio social como Exige forte atuacao
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mediagio motor do docente

desenvolvimento

Pesquisas atuais Brincar + tecnologias Ampliacdo de Desigualdade de

(2019-2024) digitais repertérios e inclusio acesso as T1Cs

Fonte: Elaborag¢do prépria (2025).

5. Conclusao

A revisao de literatura realizada permitiu identificar que o RCNEI, ao lado das DCNEI e
da BNCC, consolidou o brincar e as interacdes como eixos estruturantes da Educacio Infantil,
alinhando-se a referenciais classicos (Piaget, Vygotsky e Benjamin) e contemporaneos. Essa
perspectiva garante a crianca o direito de aprender em contextos ludicos e interativos,
favorecendo o desenvolvimento integral e a socializagao desde os primeiros anos de vida.

Entretanto, os resultados mostraram que ainda persiste um descompasso entre teoria e
pratica. Embora os documentos oficiais atribuam centralidade a ludicidade, em muitas
instituigdbes o brincar permanece restrito a momentos recreativos, sem intencionalidade
pedagdgica. Essa limitagdo reflete problemas de formagdo docente, infraestrutura precaria e
auséncia de monitoramento sistematico das politicas educacionais.

As analises também revelaram lacunas emergentes, como a integracao entre ludicidade e
tecnologias digitais, ainda pouco explorada em pesquisas brasileiras, e a necessidade de maior
atencao as praticas educativas em contextos de vulnerabilidade social. Esses fatores apontam que
o direito de brincar, embora assegurado legalmente, ndo é plenamente efetivado em todos os
cenarios.

A contribui¢ao deste estudo esta em oferecer uma visao critica e comparativa, articulando

documentos normativos e produgdes cientificas para subsidiar praticas pedagogicas e formulagao

de politicas publicas. Além disso, a revisao reafirma a importancia do brincar como dimensao

curricular e destaca a mediagio docente como elemento indispensavel para transformar a
ludicidade em aprendizagem significativa.

Como limita¢ao, reconhece-se que a revisao se restringiu a publicagdes entre 2010 e 2024,
o que pode ter deixado de fora estudos relevantes de periodos anteriores. Recomenda-se que
pesquisas futuras ampliem esse recorte temporal, aprofundem a andlise em contextos
internacionais e investiguem de que forma as praticas lddicas podem dialogar com as novas

demandas tecnolodgicas e culturais da infancia contemporanea.
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