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RESUMO

O presente artigo investiga a divulgacdo e a mobilizagdo das escolas para o incentivo a participagio de alunos em
Olimpiadas de Conhecimento destacando-a como uma oportunidade significativa para o desenvolvimento académico,
pessoal e social dos alunos da Educagido Basica. As olimpiadas promovem o pensamento ctitico, a cooperagao, o
aprofundamento do conhecimento e o reconhecimento de talentos. A pesquisa teve como objetivo desenvolver uma
metodologia pedagogica inovadora, com o apoio das Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicacio (TDICs),
para promover o engajamento dos estudantes nas Olimpiadas de Conhecimento e fortalecer a cultura escolar de
participag¢do. Os principais resultados apontaram um aumento no interesse e na participacio dos estudantes, bem
como uma maior valorizacio das olimpiadas como ferramentas pedagbgicas capazes de ampliar repertérios e
estimular a autonomia. A metodologia desenvolvida mostrou-se eficaz na ampliacio do acesso a informacio, na
motiva¢io dos educandos e no fortalecimento do papel da escola como espago de promocgio da ciéncia, da cidadania
e da inclusio educacional, contribuindo para a formagao integral dos estudantes e para a democratizagdao do acesso as
competi¢bes cientificas.
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ABSTRACT

This article investigates the dissemination and mobilization of schools to encourage student participation in
Knowledge Olympiads, highlighting them as a significant opportunity for the academic, personal, and social
development of Basic Education students. Olympiads promote critical thinking, cooperation, deeper knowledge, and
the recognition of talents. The research aimed to develop an innovative pedagogical methodology, supported by
Digital Information and Communication Technologies (ICTs), to foster student engagement in Knowledge
Olympiads and strengthen a school culture of participation. The main results indicated an increase in students’
interest and participation, as well as a greater appreciation of Olympiads as pedagogical tools capable of expanding
knowledge and fostering autonomy. The developed methodology proved effective in broadening access to
information, motivating students, and strengthening the role of the school as a space for promoting science,
citizenship, and educational inclusion, contributing to students’ holistic development and to the democratization of
access to scientific competitions.

Keywords: Knowledge Olympiads. Incentive. Participation.

! Mestre em Novas Tecnologias Digitais na Educacio pelo Centro Universitatio Carioca. fabianafrancojm(@gmail.com
2 Doutor em Computacio pela Universidade Federal do Rio de Janeiro. mansur@on.br
3 Doutora em Ciéncias pelo IOC/FIOCRUZ em Ensino em Biociéncias e Satde. asiqueira@unicarioca.edu.br



mailto:fabianafrancojm@gmail.com
mailto:mansur@on.br
mailto:asiqueira@unicarioca.edu.br
https://rebena.emnuvens.com.br/revista/index

Revista Brasileira de Ensino e Aprendizagem, v.15, 2026

1. Introducao

Vivemos em uma sociedade marcada pelo uso constante das tecnologias digitais. Os
jovens estdo imersos nesse ambiente e utilizam recursos tecnologicos em praticamente todas as
suas atividades cotidianas. Atividades internas e externas a escola, apoiadas pelo uso de
tecnologias digitais, contribuem tanto para a aquisicio de novos conhecimentos quanto para o
crescimento pessoal, a intera¢ao social e a ampliacio das oportunidades académicas dos alunos,
como certificados, medalhas e experiéncias que enriquecem seus curriculos e estimulam novos
desafios (Mol ez al., 2025).

As escolas desempenham um papel essencial para desenvolver a motivagao, a criatividade
e o interesse dos estudantes pelas Ciéncias, especialmente quando se trata da aprendizagem e da
participagao em Olimpiadas Cientificas do Conhecimento.

Embora essas competicbes corroborem com a aprendizagem significativa e o
reconhecimento de talentos, sua divulgacio e articulagao pedagdgica ainda permanecem limitadas
em grande parte das escolas brasileiras, sobretudo na rede publica, destacando a necessidade de se
repensar praticas educativas que favoregam o acesso equitativo e estimulem a participacido dos
estudantes da Educacdo Basica.

De acordo com Junior (2023), ¢ fundamental que o processo educativo valorize os
conhecimentos prévios dos alunos, pois a escola que reconhece e utiliza saberes ja existentes, cria
condi¢gbes mais favoraveis para que novos aprendizados ocorram, ampliando engajamento,
compreensao e resultados.

Cipriani (2021) nos apresenta alguns recursos facilitadores e que podem ser utilizados por
educadores para fomentar o interesse dos alunos, destacando videoaulas, plataformas, redes
sociais ¢ as diferentes estratégias no planejar das aulas. Nesse contexto, utilizar-se do recurso
tecnolégico, por intermédio de sites oficiais, estimulando a pesquisa, o uso de jogos, a resolugao
de questoes, pode ser uma rica estratégia para agucar e despertar o interesse dos alunos para a
participagao em Olimpiadas do Conhecimento, além do estimulo a aprendizagem.

Com base nessas perspectivas, este artigo propoe uma metodologia pedagbgica voltada
para despertar e fortalecer o interesse dos estudantes pelas Olimpiadas do Conhecimento no
espaco escolar. A intengdo ¢é indicar diretrizes para que gestores e professores, apoiados por
diferentes praticas e recursos tecnologicos, ampliem o engajamento dos alunos tanto de escolas
privadas quanto de escolas publicas e promovam sua participacio em olimpiadas nas diversas

areas do conhecimento.
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2. Referencial teorico

Ao abordar o termo olimpiadas, é comum remeter-se inicialmente aos Jogos Olimpicos.
Silva e Duarte (2020), destacam que os jogos olimpicos tiveram origem na cidade grega de
Olimpia, entre os séculos VIII e V a.C., como forma de homenagear Zeus. Realizados no
Santuario de Olimpia, os Jogos da Antiguidade atribuiam aos vencedores uma coroa de oliveiras
sagradas, de carater simbolico, mas capaz de conferir prestigio, reconhecimento publico e honra a
polis do atleta.

Com o passar dos séculos, o conceito de olimpiada expandiu-se para além do campo
esportivo. Segundo Almeida e a/ (2017), em 1885, em Bucareste, na Roménia, ocorreram as
primeiras competicdes escolares de conhecimento, com destaque para uma disputa de
matematica entre estudantes do ensino primario. Poucos anos depois, em 1894, foi realizada na
Hungria a primeira Olimpiada de Matematica formalizada, marco precursor das olimpiadas
cientificas modernas. Em 1959, a Roménia sediou a primeira Olimpfada Internacional de
Matematica, reunindo estudantes da Educagao Basica de diversos pafses.

A partir dessas iniciativas, olimpfadas em diversas areas do conhecimento passaram a
integrar calendarios educacionais. No Brasil, Almeida ez 4/ (2017) identificam que a primeira
Olimpiada de Matematica ocorreu em 1967, no Estado de Sao Paulo, durante o Movimento da
Matematica Moderna. Desde entdo, as competi¢Oes cientificas se diversificaram. Atualmente, o
pais conta com cerca de vinte modalidades, abrangendo ciéncias humanas, ciéncias da natureza e
linguagens, incluindo 4areas como fisica, historia, linguistica, astronomia, filosofia, quimica,

biologia, informatica, roboética, agropecuaria, saude e meio ambiente. Um marco importante desse

processo foi a criagao da Olimpiada Brasileira de Astronomia (OBA), em 1998.

Lopes (2023) destaca que as olimpfadas atualmente abrangem as diversas areas do
conhecimento, com formatos variados de provas e desafios, possibilitando aos estudantes ampliar
suas perspectivas sobre temas académicos e sobre o mundo que os cerca. Lacerda (2022)
acrescenta que, nos ultimos anos, o Brasil tem intensificado agdes voltadas ao estimulo do
interesse dos alunos pela ciéncia, valorizando praticas investigativas e competitivas como meios
de identificar e desenvolver talentos.

As Olimpfadas impactam positivamente o desenvolvimento intelectual dos jovens,
estimulando o raciocinio l6gico, a difusao do conhecimento, a capacidade de resolver problemas,
a formacao integradora e a tomada de decisao. Os problemas olimpicos caracterizam-se por

propor desafios que exigem a aplicagdo dos conhecimentos matematicos em situagdes
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diversificadas e, muitas vezes, complexas, tornando o processo de aprendizagem mais
significativo, interessante e aplicavel a pratica (Pontes et al., 2024; Pontes et al., 2023).

Almeida ez al. (2023) retratam a importancia das olimpiadas na atuagdo como pratica
pedagdgica motivacional para alunos e professores, pois possibilitam promover a constru¢ao de
novos habitos de estudos, presentes em desafios, a partir de conteudos interessantes,
contextualizados e inéditos, existentes na construcao individual e coletiva do saber, pautados em
métodos cientificos e tecnoldgicos incorporados as etapas de investigagao, observagao e analises
que favorecem o protagonismo estudantil.

Vidal e Miguel (2020) nos apresentam os desafios da sociedade da informagao, com o
olhar para a relevancia da tecnologia no ambiente escolar, a partir de propostas que tragam uma
perspectiva integrada dos recursos digitais como um repensar para a mudanga na forma que se
educa e para que se educa, no intuito de motivar os alunos a aprender ativamente, a partir de um

espaco escolar rico em aprendizagens significativas, com diversas abordagens e metodologias.

3. Metodologia

A pesquisa, de natureza exploratéria e aplicada, destaca uma abordagem qualitativa para a
realizagao da coleta e analise dos dados. Em uma etapa inicial, foi realizada a revisao de literatura
por meio de pesquisa bibliografica e documental, com o objetivo de contextualizar as principais
tematicas envolvidas nesta pesquisa: o que sao as Olimpiadas do Conhecimento, como as
Olimpiadas Cientificas de Conhecimento podem ser inseridas no contexto pedagdgico, quais os
conhecimentos prévios dos alunos sobre olimpiadas e a importancia do uso das tecnologias
digitais para a sua divulgacio.

Foi realizada uma pesquisa exploratéria preliminar por meio da aplicagao de questionarios
contendo questoes fechadas e abertas, utilizando a plataforma Google Forms. A pesquisa envolveu
professores e gestores de instituicoes de ensino, tanto publicas quanto privadas, localizadas na
cidade de Niterdi, no Estado do Rio de Janeiro de Niter6i. A analise desta etapa foi realizada por
meio de uma abordagem qualitativa e a analise de conteddo por meio de métodos de Bardin
(1994).

A pesquisa exploratéria preliminar foi aplicada a professores, gestores e também a alunos
com o objetivo de identificar os principais desafios referentes a tematica da pesquisa apresentada
neste artigo.

Na Pesquisa Preliminar com Professores e Gestores Educacionais foi aplicado um

questionario contendo 11 questdes, objetivas e discursivas, para um grupo de 28 profissionais que
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atuam na educagao, compostos por 23 professores e 5 gestores, de escolas publicas e privadas do
Municipio do Rio de Janeiro.

Na Pesquisa Preliminar com Estudantes foi aplicado um questionario on-line, contendo
11 questoes mescladas em objetivas e discursivas, a 29 estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental, da escola publica — Colégio Estadual Pinto Lima, mescladas em objetivas e
discursivas, no intuito de averiguar quais os conhecimentos dos mesmos sobre as Olimpiadas do
Conhecimento. A escolha da escola se deu em razao da atua¢ao desta pesquisadora.

Em seguida, apés a identificagdao, tanto na literatura quanto na pesquisa exploratéria
preliminar, dos principais desafios relacionados a inser¢io das Olimpfadas Cientificas de
Conhecimento no contexto pedagdgico, foi elaborada uma metodologia baseada em uma
sequencia didatica, organizada em cinco etapas, distribuidas em trés dias distintos de aplicagao, no
intuito de se fazer alusdo a tematica Olimpiadas do Conhecimento em diferentes contextos, desde
o despertar do conhecimento prévio dos alunos, o uso do didlogo nas relagdes interativas,
mediadas e aprofundadas a partir de atividades ludicas por diferentes recursos, até a tomada de
consciéncia acerca do tema e a avaliagio da aprendizagem e da aula, pautadas nas tecnologias
digitais.

O primeiro dia de aplicagao destinou-se a alunos do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental
Anos Finais. Em cada turma de 9° ano (901 e 902) estiveram presentes, respectivamente, 17 e 22
alunos e no 87 ano, 3 alunos. Totalizando 42 alunos participantes.

O segundo dia de aplicagao foi destinado ao uso de estratégias, por meio das tecnologias
digitais, no intuito de resgatar e ampliar o entendimento dos alunos sobre as Olimpiadas do
Conhecimento, estimulando a pesquisa das Olimpiadas existentes no Brasil (competi¢Ges
nacionais), apontando que existem olimpiadas que estimulam a competicao em nivel internacional,
e enfatizando a importancia de ser um estudante participante em olimpiadas. Como recursos se
utilizou imagens, sites, questionarios, videos e ferramentas para o estimulo ao protagonismo e a
aproximagao dos alunos ao tema.

No terceiro dia de aplicagdo, as estratégias utilizadas possibilitaram agucar ainda mais a
curiosidade dos alunos sobre as Olimpiadas do Conhecimento, valorizando a importancia do
professor como um incentivador e motivador do processo, destacando ainda o aluno no centro
da discussido, levando-o a refletir sobre a importancia das olimpfadas e das oportunidades
advindas de sua participacao. Como recursos foram utilizados blogs, produgoes relacionadas as
midias digitais, aplicativos e videos.

Cabe destacar que os contatos com os participantes, a equipe gestora e os professores

foram realizados inicialmente por meio de um encontro presencial, seguido do envio, via

WhatsApp e/ou e-mail, de informac¢oes detalhadas sobre a proposta da pesquisa. Apds a
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autorizagao da equipe gestora, foi realizada uma reunido especifica com os responsaveis pelos
estudantes menores de idade, na qual a pesquisadora apresentou os objetivos e procedimentos do
estudo. Nessa ocasido, foram entregues e posteriormente devolvidos a pesquisadora o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

(TALE), ambos devidamente preenchidos e assinados pelos responsaveis e pelos alunos.

A pesquisa foi submetida e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa, assegurando a

conformidade de todos os procedimentos metodologicos com as diretrizes éticas aplicaveis a
estudos envolvendo seres humanos. Essa aprovacdo garante que a intervengdo respeitou

integralmente a privacidade, a protegdo e os direitos dos participantes.

4. Resultados e discussao

Considerando as etapas desta pesquisa serdo apresentados e discutidos um recorte desse
estudo com énfase nos resultados da fase preliminar com os gestores e docentes para
identificacdo dos principais desafios referentes a tematica da pesquisa e, a partir de entao, os

resultados da aplica¢ao da metodologia da sequéncia didatica com os estudantes.

4.1. Pesquisa preliminar com os docentes

O quadro 1 apresenta a distribui¢do das perguntas direcionadas aos professores e gestores,
totalizando 28 participantes. Cabe ressaltar que as questoes foram elaboradas por meio da Escala
likert, sendo utilizadas nas perguntas: 2, 4, 5, 6, 7 e 9. As perguntas discursivas foram

contempladas nas perguntas: 1,3, 8, 10 e 11.

Quadro 1 - Perguntas destinadas a Professores e Gestores

Obijetivas Discursivas

2- Na sua atuacdo, enquanto educador, vocé | 1- Vocé conhece alguma Olimpiada de
conversa com os seus alunos sobre as Olimpiadas | Conhecimento  de  nfvel =~ Nacional  ou
de Conhecimento? Internacional? Em caso afirmativo, qual (is)?

4- Em sua pratica didria vocé prioriza o uso de
algum recurso tecnoldgico no intuito de aproximar
os alunos da sua disciplina e/ou contextualiza-la as
Olimpiadas de Conhecimento?

3- Vocé considera a tecnologia importante para
envolver os alunos nas Olimpiadas de
Conhecimento? Por qué?

5- Vocé considera que hd relevincia das
Olimpiadas de Conhecimento como um meio de
extensdo da aprendizagem e aprimoramento do
curriculo pessoal do aluno?

8- Em sua opinido, quais seriam os maiores
desafios de um professor no que tange agucar o
interesse e a motivacdo dos alunos para a
participagdo em Olimpiadas de Conhecimento?

6- No planejamento de suas aulas, em algum
momento, vocé propde a discussdao ou a resoluciao
de questdes de olimpiadas?

10- Que metodologias, na sua opinido, poderiam
ser adotadas no espago escolar para informar e
divulgar as  Competicdes ~ Olimpicas  de
Conhecimento?

124
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7- O Colégio em que vocé atua divulga e incentiva | 11- Hscreva 3 palavras que remetam as
a participacio dos alunos em Olimpiadas de | Olimpiadas de Conhecimento.
conhecimento?

9- Vocé considera que, no ambiente escolar, as
Olimpiadas de Conhecimento promovem o
desenvolvimento de habilidades, a cooperacao e a
interacdo entre os alunos?

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Como introdug¢ao ao questionario aplicado aos entrevistados, foi abordado o segmento de
atuacao de cada profissional.

A coleta dos dados realizada por meio do questionario aplicado aos participantes destacou
que o segmento escolar de atuagdo daqueles estava pautado no Ensino Fundamental Anos
Iniciais, com 46,4%, seguido dos anos finais, representando 25% do total de participantes. Do
Ensino Médio tivemos 17,9% participantes, 10,7% para outros segmentos.

Compreender o segmento de atuagdo dos profissionais entrevistados (professores e
gestores) contribuiu para a preparagao, atualizacdo e o incentivo a uma educagdo inovadora
(Moran, 2008).

Em sequéncia, antes das perguntas direcionadas e enumeradas, foi realizada a abordagem
referente a Instituicdo de Ensino de atuagao do professor (Pablica ou Privada).

A partir dos dados coletados, foi notavel que mais de 50% dos participantes atuava em
institui¢ao de ensino publica, correspondendo a aproximadamente 16 participantes de um total
de 28.

Dando inicio as perguntas enumeradas de 1 a 11, a pergunta 1, de carater discursivo, teve

como objetivo levar o professor(a), gestor(a) a refletir sobre seu conhecimento a respeito das

Olimpiadas do Conhecimento em ambito nacional ou internacional, além de identificar e nomear
essas atividades.

O autor Moran (2008) nos traz a reflexao de que aprender exige envolver-se, pesquisar, ir
atras, produzir novas sinteses fruto de descobertas. Ao realizar essa coleta, esperava-se que o
professor e o gestor tivessem algum conhecimento sobre o tema olimpiadas, ja que as mesmas
nao se limitam ao universo interno da escola, transcendem esse contexto.

As respostas obtidas a partir da pergunta 1 estdo apresentadas no quadro 2.

Quadro 2 - Conhecimento sobre as Olimpiadas de nivel Nacional e/ou Internacional

Entrevistados Frequéncia Verbalizacoes

Conhecimento sobre as
A,B,C,D,EF, G Olimpiadas de matematica das
Escolas Publicas e Privadas
(OBMEP).




H, L], K
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4

Sem conhecimento das
Olimpiadas de Conhecimento.

L

Conhecimento sobre a OBMEP,
a Olimpfada de Matematica
(OBM) e a Olimpiada Canguru.

Conhecimento sobre as
Olimpiadas, mas sem nomea-las.

Conhecimento sobre as
Olimpiadas de matematica e de
Lingua Portuguesa.

Conhecimento sobre as
Olimpiadas de matematica ¢ a de
foguetes.

Conhecimento sobre as
Olimpiadas de matematica, de
astronomia e de fisica.

Conhecimento sobre a OBA, a
Canguru de Matematica e a de

Portugués (OP).

Conhecimento sobre a OBMEP e
a Olimpfada de Historia.

Conhecimento sobre a OBMEP,
a Olimpfada de Matematica e a
Olimpiada Canguru.

Conhecimento sobre a Olimpiada
de Portugués.

Conhecimento sobre a Olimpiada
Brasileira de Matematica (OBM).

Conhecimento sobre a OBMEP e
a  Olimpiada  Brasileira de
Astronomia (OBA).

Conhecimento sobre a Olimpiada
Nacional em Histéria do Brasil
(ONHB), a Olimpiada Brasileira
de  Matematica (OBM), a
OBMEP, a Mostra Brasileira de
Foguetes (MOBFOG) e a
Olimpiada Brasileira de
Astronomia (OBA).

Conhecimento sobre a Olimpiada
Nacional em Historia do Brasil
(ONHB) ¢ a Olimpiada Brasileira
de Matematica (OBM).

Conhecimento sobre a OBMEP e
a  Olimpiada  Brasileira de
Educagao Financeira (OBEF).
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onhecimento sobre
limpiadas escolares.

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A pergunta 2 abordava a atuagao do professor e se, em sua pratica enquanto educador, ele
conversava com os alunos sobre as Olimpiadas do Conhecimento.

Moran (2008) destaca a importancia de uma aprendizagem viva e enriquecedora, pautada
nas pontes realizadas entre o aprendizado intelectual e as situagoes reais, e retrata que o professor
motivado, motiva os estudantes, pois o entusiasmo demonstrado através da fala e do
conhecimento sdo capazes de contagiar os alunos.

As respostas obtidas para a pergunta 2 encontram-se no grafico 1.

Grafico 1- Conversa sobre as Olimpfadas de Conhecimento

N L O A TS LU A A YT WL R 1 RS R e S S S
sobre as Olimpladas de Conhacimenta?
28 entrevistados

0TS

. &m-
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Fonte: elaborada pela autora (2024}

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Dentre as opgdes de resposta foi possivel perceber que “ocasionalmente” e “frequente”
mais se destacaram e com o mesmo percentual, o que nos leva a considerar que ha agdes opostas
no ambiente escolar. Ha professores que investem o tempo de sua aula para a discussio das
olimpiadas e outros nao, o que nos faz refletir que provavelmente esses docentes, em sua maioria,
direcionam seu tempo aos conteudos pré-estabelecidos e as dinamicas diarias, impossibilitando o
acesso dos alunos a informagdes e conexdes com outras areas de conhecimento ou ampliagao do
seu repertorio e perspectivas.

Segundo Moran (2008), se faz necessario uma mudanca cultural, para que os educadores
organizem mais atividades significativas do que aulas expositivas aos alunos e se percebam mais
mediadores do que informadores, priorizando novas oportunidades de conhecimento e

aprendizagens com foco numa maior integracao curricular.
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A pergunta 3 do questionario, aberta, trazia um olhar dos profissionais da educagdo

(professores e gestores) para a tecnologia, a sua importancia e o porqué dessa importancia no

envolvimento dos alunos pelas Olimpiadas do Conhecimento.

As respostas obtidas estdo no quadro 3.

Quadro 3 - Importincia da tecnologia no envolvimento de alunos pelas Olimpiadas de Conhecimento

Entrevistados Verbalizagoes

Entrevistado A “Sim, a tecnologia pode auxiliar nas pesquisas sobre
as olimpiadas, auxiliar nos estudos complementares.
Incentivar os alunos”.

Entrevistado B “Muito importante. Os alunos da atualidade nascem
imersos na tecnologia, temos que usar a linguagem
deles”.

Entrevistado C “Sim, para levar conhecimento e informagao”.

Entrevistado D “Sim. Pois amplia as possibilidades de divulgagao,
de treinamento, de envolvimento e desperta o
interesse em participar, ja que a tecnologia esta cada
vez mais introduzida no dia a dia dos alunos”.

Entrevistado E ‘Sim. Para potencializar o conhecimento dos
estudantes”.

Entrevistado F “Muito. Pela formacio e incentivo”.

Entrevistado G “Sim, pois possibilita desenvolver e despertar
habilidades”.

Entrevistado H “Sim. Porque aponta um futuro possivel para eles”.

Entrevistado I ‘Para que se sintam motivados a melhorar seu
desempenho académico e vivam experiéncias
novas”.

Entrevistado | “Sim, considero. No aprendizado além da sala de
aula: A tecnologia possibilita que os alunos acessem
uma variedade de recursos educacionais, como
videos, simulacGes e conteudos interativos, que
complementam o curriculo escolar e estimulam a
curiosidade e a investigacdo. Além disso, a
tecnologia desempenha um papel fundamental em
tornar as Olimpifadas de Conhecimento mais
acessivels, envolventes e eficazes, proporcionando
aos alunos oportunidades de  aprendizado
enriquecedoras e estimulantes”.

Entrevistado K ‘Sim. Pelo fato de poder pesquisar provas
anteriores, ver tipos de resolucbes diferentes pelo
YouTube, além do proprio anincio”.

Entrevistado L “Sim. Diversificar as formas de aprendizagem ¢
fundamental”.

Entrevistado M “Sim. A vida esta mudando pra ser mais digital e a
tecnologia na educagdo tem que fazer parte da
construcio do conhecimento”.

Entrevistado N Sim.  Porque os tira  efetivamente da
"tradicionalidade" muitas vezes trazidas pelo
conteido e porque traz maior aplicabilidade ao
mesmo”.
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Entrevistado O “Sim. A tecnologia possibilita a realizacdo de
simulados, a troca de informacdes e o
acompanhamento do desempenho dos estudantes”.

Entrevistado P “Sim, porque o mundo hoje é tecnolédgico e todos
devem estar inseridos”.

Entrevistado Q “Sim. A tecnologia facilita o acesso ao
conhecimento e enriquece o processo de
aprendizado, tornando muito mais interativo”.

Entrevistado R “Sim, pois se torna um atrativo para a participa¢io
na olimpiada”.

Entrevistado S “Sim”.

Entrevistado T “Sim. Além de ser um instrumento importante,
acredito que o alcance gerado ¢ a motivacao gerada
sao enormes’.

Entrevistado U “Sim. Eles estdo super antenados nas redes”.

Entrevistado V “Sim, porque faz parte do dia a dia do aluno e ¢
uma linguagem mais acessivel”.

Entrevistado W “Sim, porque atualmente tudo que ¢é relacionado a
tecnologia, os interessa mais”.

Entrevistado X “Sim, pois ela ¢ uma ferramenta importante para o
conhecimento e estudo dos alunos”.

Entrevistado Y "Ela direciona o mundo mercadolégico”.

Entrevistado Z “Sim, facilita a compreensdao dos conteudos”.

Entrevistado A.1 “Sim! HE importante os alunos terem esse
conhecimento”.

Entrevistado B.1 “Sim, pois traz incentivo e motivagao”.

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

De acordo com as respostas obtidas foi possivel perceber que a maioria dos profissionais
da educacao entrevistados concorda com a importancia da tecnologia, abordando que os alunos
da atualidade nascem imersos na tecnologia e que seu uso favorece a comunica¢io por meio da
linguagem préxima, no intuito de incentiva-los e motiva-los através do conhecimento. Cabe
destacar que, por fazer parte do cotidiano dos jovens, sua eficacia e aplicabilidade no espago
escolar caracteriza uma importante ferramenta de auxilio e incentivo aos estudantes em pesquisas
sobre as olimpfadas, nos estudos complementares, acrescentando-lhes conhecimento e
informagcao, além de ampliagao de possibilidades, de divulgagao, de treinamento e envolvimento,
despertando o interesse pela participagao.

Almeida (2023) aborda o desenvolvimento tecnolégico como extremamente relevante e
enfatiza as relagdes sociais propiciadoras de sujeitos aprendizes de uma formacao cientifica.

A pergunta 4 destaca o olhar voltado para a pratica do professor, levando-o a reflexdo do

uso de algum recurso tecnolégico no intuito de aproximar os alunos da sua disciplina (area de

conhecimento) e/ou contextualizi-la as Olimpiadas do Conhecimento. As trespostas estio

apresentadas no grafico 2.
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Grafico 2- Uso de algum recurso tecnoldgico
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Conforme os resultados deste levantamento, foi possivel perceber que frequentemente o
professor utiliza algum recurso tecnolégico para aproximar o aluno da sua disciplina ou motiva-lo
para as olimpiadas, caracterizando 46,4% dos 28 participantes.

As Olimpiadas do Conhecimento sio um importante caminho para que haja essa
amplitude nio fragmentada, mas sim conectada, por meio de praticas de pesquisas, que
contribuam para a integragao curricular e para o desenvolvimento do aluno.

Vidal e Miguel (2020) abordam a importancia da pratica docente na perspectiva de
qualificacdo da aula, em que o uso das metodologias, através da utilizacao das tecnologias digitais,
proporciona a participa¢do e o envolvimento dos alunos com a atividade, com o conhecimento,
melhorando as habilidades de pensamento critico e uma aprendizagem significativa.

Portanto, o professor deve, em sua pratica cotidiana, priorizar recursos tecnoldgicos que
estimulem, valorizem e contextualizem a sua disciplina ao tema Olimpiadas do Conhecimento.

A pergunta 5 refere-se a relevancia das olimpiadas como um meio de extensio da
aprendizagem e aprimoramento do curriculo pessoal do aluno. As respostas obtidas estao

destacadas no grafico 3.
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Grafico 3- Relevancia das olimpiadas como meio de extensdo da aprendizagem
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De acordo com o grafico, 50% dos professores, ou seja, 14 participantes, julgaram que ¢é
“muito frequente”, isto significa que ha relevancia sim, o que nos permite concluir a importancia
de sua divulgacio para incentivo a participagao dos alunos.

Corroborando a amplia¢do do curriculo pessoal do aluno, Fernandes (2021) nos aponta
que mais do que medalhas, prémios e diplomas de participagdo, as olimpiadas cientificas
proporcionam aos estudantes novas descobertas, novos lugares, ideias, técnicas e conhecimentos,
enfatizando que anualmente, é possivel participar de diferentes olimpiadas cientificas, regionais,
estaduais ou nacionais.

A pergunta 6 destaca o olhar para o planejamento das aulas do professor, onde se deve

levar em conta, como proposta, a resolu¢ao e a discussio das questdes de olimpiadas. As

respostas estao representadas na forma percentual de acordo com o grafico 4.

Grafico 4 - Discussio ou resolucdo de questoes olimpicas
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diScussa0 cu a resoluGgio de questdes de olimpiadas?
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).
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Ao serem arguidos sobre essa possibilidade, pode-se observar que ocasionalmente os
professores discutem e abordam em suas salas de aula esse tema, o que nos leva a crer que se o
aluno nao tem a oportunidade dessa experiéncia, provavelmente nio se sentira motivado e
estimulado para algumas participagoes.

Moran (2008) nos aponta que todo educador precisa surpreender e cativar seus alunos
sempre. Nesse contexto, seria interessante, no planejamento das aulas, o professor inserir
propostas voltadas para a discussao de questdes de olimpiadas, como uma maneira de lhes
apresentar o novo e estimular o interesse.

A pergunta 7 nos apresenta o olhar voltado para a Instituicao de ensino, ou seja, para a
divulgacio e o incentivo a participa¢ao dos alunos em Olimpiadas do Conhecimento. O grafico 5

divulga as respostas para esse incentivo.

Grafico 5- Divulgacio e incentivo a participagdo dos alunos em Olimpiadas de Conhecimento
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Neste quesito, os professores destacam que mais de 50% das Institui¢des fazem a
divulgacdo, o que é um ponto positivo, mas que necessita de um olhar atento, pois além da
Institui¢ao promover a divulgacao, muitas vezes por meio de cartazes espalhados nas salas ou nos
corredores do espago escolar, ha a necessidade de motivar, engajar e estimular para que a
competi¢ao acontega e nao fique apenas ilustrativa em paredes ou e redes sociais.

Almeida e al. (2023) enfatizam que a inser¢ao dos alunos, por meio do acesso e
participagdo nas mais diversas olimpfadas de conhecimento, simboliza o compromisso com a
formacdo integral e humanizada, estimulando o protagonismo refletido na motivagio e

participagao direta dos projetos cientificos propostos pela Comunidade Escolar.
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A pergunta 8 aponta a opiniao dos professores em relagao aos maiores desafios referentes

a0 interesse e a motivacao dos alunos para a participagao em Olimpiadas do Conhecimento. As

respostas versam em diferentes opinioes e encontram-se disponiveis no quadro 4.

Quadro 4 - Desafios enfrentados pelos professores para motivar a participacio dos alunos em Olimpiadas

Entrevistados

Verbalizacoes

Entrevistado A

“Fazer com que o aluno enxergue uma necessidade
real nesses exames”.

Entrevistado B

“Motivacao e acesso a conexao”.

Entrevistado C

‘Desigualdade de acesso, interesse dos alunos e
imedo do fracasso”.

Entrevistado D

“Tempo”.

Entrevistado E

“Sou professor de Educagido Fisica e em minha
disciplina, poucos sio os que nio se interessam.
Mas acredito que, em outras disciplinas, a
dificuldade seja a comunicagdo e outros fatores
externos a educacao escolat”.

Entrevistado F

(“Ter uma formacdo continuada, pata que os
mesmos conhecam a proposta bem como
incentivando a participacdo na mesma’.

Entrevistado G

‘As distracoes e a falta de divulgacio”.

Entrevistado H

“Os alunos sao movidos por recompensas. Se niao
vale "nota" nao ha interesse”.

Entrevistado 1

“Tempo apropriado para poder trabalhar essa
questao”.

Entrevistado |

“Seria fazer com que todos os alunos tivessem
condi¢bes de competir”.

Entrevistado K

“Eles entenderem que essa participacdo tenha
alguma importancia para a vida deles”.

Entrevistado L

“Investimento das escolas e destinar tempo e
espaco para divulgacio e preparacio dos alunos
interessados”.

Entrevistado M

A falta de tecnologia”.

Entrevistado N

“Estar numa escola 100% tecnolégica”.

Entrevistado O

‘Mostrar aos alunos que a aprendizagem se da
também fora da escola”.

Entrevistado P

‘Na minha opinido, os maiores desafios sdo: a
FALTA DE RECURSOS: acesso a tecnologia pode
dificultar especialmente os alunos que vivem em
comunidades desfavorecidas, a MOTIVACAO:
alguns alunos podem sentir que nio tém habilidades
suficiente para competir, medo de fracassar e apoio
familiar”.

Entrevistado Q

“Geralmente essas olimpfadas ndo tém uma
premiacao além das medalhas, para quem tira até
medalha de bronze. Muitos alunos nao tém
maturidade de se sentirem desafiados simplesmente
pelo fator aprender”.

Entrevistado R

“Criar palestras e/ ou debates sobre a importancia
das Olimpiadas de Conhecimento.

Entrevistado S

E. uma questio motivacional. A motivacio dos
alunos para fazer uma prova externa ¢ minima”.
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Entrevistado T “Conhecimento”.

Entrevistado U ‘A falta de tempo para trabalhar com os alunos
interessados as questoes sugeridas”.

Entrevistado V “Falta de incentivo dos pais”.

Entrevistado W “Falta de incentivo e apoio para organizagdo em
geral e a realizacgio de uma olimpfada de
conhecimentos dentro da escola. Acredito que ha
pouca divulgacdo e estimulo para que haja
olimpfadas do conhecimento dentro das escolas.
[Elas ocorrem mais em ambito estadual ou nacional,
quando, finalmente, ocorre a discussao dentro das
escolas™.

Entrevistado X “Tempo, informagao e conhecimento”.

Entrevistado Y ‘O professor deve estar disposto a trabalhar com
os alunos os temas. Sem o envolvimento do
professor ndo ¢ possivel incentivar o aluno™.

Entrevistado Z “Em algumas escolas ndo tem espago para a pratica
das olimpiadas™.

Entrevistado A.1 “Corrigir a defasagem de aprendizagem e incentivar
o estudo continuo”.

Entrevistado B.1 “O fato deles se sentitem fora desta realidade. Falta
de pertencimento”.

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

As respostas revelaram diversos desafios apontados pelos professores, como a falta de
pertencimento dos alunos, defasagens de aprendizagem, pouco tempo para preparagao, escassez
de divulgacdo e auséncia de estrutura institucional para as olimpiadas. A necessidade de maior
incentivo, acesso a informagao e apoio docente para estimular a participagao dos alunos também
sao notorias na pesquisa.

Xavier et al. (2017) nos apresentam a relevancia da preparacio dos estudantes para a
interpretacio e compreensao das questoes de olimpiadas, a realiza¢do de provas de olimpiadas
cientificas, com aulas e resolu¢ao de questdes, ressaltando a importancia do envolvimento do
professor no planejamento de suas aulas de modo a incentivar e envolver os alunos no ambiente

escolar e em suas casas, proporcionando o desenvolvimento ao raciocinio légico de forma rapida,

precisa e instigante, para a obten¢ao do conhecimento.

A pergunta 9 avaliou se no ambiente escolar as Olimpiadas do Conhecimento promovem
o desenvolvimento de habilidades, da cooperacao e da interagao entre os alunos. As respostas

estdo apresentadas no grafico 6.
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Grafico 6- Olimpiadas de Conhecimento na promocio de habilidades, cooperacio e interacio
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Foi possivel perceber que de forma muito frequente os professores reconhecem a
importancia das olimpiadas, caracterizando 53,6% do total, o que corresponde a cerca de 15
professores.

Rocha e al. (2016) abordam a relevancia das Olimpiadas do Conhecimento para a
promog¢ao de estimulos as qualidades voltadas ao conhecimento, criatividade e inovagio,
ressaltando que a competi¢do se da entre os mais diversos estudantes do planeta, sendo um
instrumento de desenvolvimento de habilidades particulares e coletivas, voltadas para a area da
ciéncia de interesse de cada grupo de alunos, o que torna a atuagdo do professor imprescindivel
para a motiva¢ao no espago escolar.

A pergunta 10 aborda as metodologias que, na opinido dos professores, poderiam ser
adotadas no espago escolar para informar e divulgar as Competi¢oes Olimpicas do
Conhecimento. Varias metodologias e sugestoes foram apresentadas pelos professores e podem

ser apreciadas no quadro 5.

Quadro 5 - Metodologias para divulgacio das Olimpiadas de Conhecimento

Entrevistados Verbalizacio

Entrevistado A “Criacdo de turmas e horas extras para uma
adequada preparacio”.

Entrevistado B “Grupos em redes sociais”.

Entrevistado C “Divulgacdo pelas redes sociais, grupos de

Whats App”.

Entrevistado D Divulgacao através de convites/inscricio e
Simulados™.

Entrevistado E “Competicio interna, divididos por bandeiras de
cores, onde haveria muita interacio entre alunos de
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diversos niveis de conhecimento e da comunidade”.

Entrevistado F

“‘Um guia ilustrado, videos ilustrativos entre
outros”.

Entrevistado G

“Através da interdisciplinaridade”.

Entrevistado H

“Divulgacao oral, feita pelos professores, ainda
considero a mais abrangente”.

Entrevistado I

‘Poderia ter um curso ou uma disciplina que
auxiliem e ajudem os alunos a conhecerem melhor
" 2
isso”.

Entrevistado |

“‘Desenvolvimento de projetos; apresentacio de
seminarios”.

Entrevistado K

“Terem essas atividades com maior frequéncia,
internamente”.

Entrevistado L

“Videos motivadores e ampla divulgacio dessas
olimpiadas”.

Entrevistado M

“‘Divulgacdo nas salas de aula, palestras, olimpfadas
internas...”.

Entrevistado N

“Producio de midias”.

Entrevistado O

“Os alunos participantes precisam conversar com
outros alunos, contar suas experiéncias’.

Entrevistado P

“Integrar informacles sobre as Olimpiadas de
Conhecimento em eventos escolares ou divulgacoes
on-line. Hstabelecer clubes ou grupos de estudo
dedicados a preparacdo para as Olimpiadas de
Conhecimento, proporcionando um ambiente de
aprendizado colaborativo e incentivando os alunos
a se envolverem ativamente na exploragdo de
topicos desafiadores. Criar uma Olimpiada de
conhecimento na escola com premiacio para
incentivar os alunos”.

Entrevistado Q

“Aulas com resolucoes de questdes anteriores ¢/ou
iclube de olimpiadas do conhecimento”.

Entrevistado R

[‘Palestras, videos sobre essas competicdes”.

Entrevistado S

“Divulgacao e premia¢ao”.

Entrevistado T

““Ativas”.

Entrevistado U

“Na minha escola existe a divulgacdo das olimpiadas
(de todas as areas) existe um responsavel por essa
divulgacao”.

Entrevistado V

‘Realizacio de Olimpiadas Internas”.

Entrevistado W

“Acredito que podia ser criado grémios ou
diretorios estudantis para que os alunos tomassem a
frente da divulgacio por meio digital e analdgico
para que fosse possivel atingir um publico ainda
maior ¢ despertar o interesse em participar’.

Entrevistado X

“Poderia estar dentro do PPP da escola”.

Entrevistado Y

‘Pesquisar sobre as Olimpiadas e incentivar a
participacdo dos alunos e as possibilidades de
conhecimento, prémios que os mesmos podem
obter”.
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Entrevistado Z “O uso de tecnologia digital para informar os pais e
os alunos”.

Entrevistado A.1 “Cadastrar os alunos que tiverem as cinco melhores
avaliacoes da turma automaticamente, oferecendo
suporte tecnologico para estudar em qualquer lugar
e para deslocamento quando necessirio, com
respaldo para a alimentacdo desse aluno”.

Entrevistado B.1 “Divulgacao e incentivo no ambiente escolar e pelas
redes sociais dos responsaveis e alunos”.

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

As verbalizagdes coletadas apontam para o dinamismo criativo do professor, por meio de
propostas metodoldgicas diversificadas no ambiente escolar, pautadas em divulga¢oes internas,
ilustrativas e envolventes, inclusive por meio do uso das tecnologias digitais, além da preparagao
de um espago ou de uma sala para a caracterizagdo de um clube, que funcione com atividades
direcionadas as olimpfadas, as experimentagdes e resolucdo de questdes, incentivando, através da
ampla divulgacao, a participac¢do ¢ o envolvimento dos estudantes.

Duas verbalizagdes chamaram a atengao da pesquisadora de forma positiva: a primeira
apresentou a inclusio do tema olimpiadas no Projeto Politico Pedagégico da Escola, pois
proporcionaria o envolvimento de todos os educadores, em sua pratica pedagdgica, pensando e
elaborando suas metodologias; a segunda apontou o envolvimento das familias na divulgacio,
pois os responsaveis dos alunos, por suas experiéncias de vida, talvez auxiliassem os seus filhos a
dimensionarem as possibilidades futuras agregadas as participa¢oes em Olimpiadas Cientificas de
Conhecimento.

Rocha et al. (2016) nos aponta que a implantag¢ao constante de competi¢des no cotidiano
da populacio estudantil, pautada no uso de diferentes metodologias e divulgacdo, acarretara
mudangas no modo como os estudantes tratam as variadas disciplinas, ressaltando que o anseio
pela participagdo motivara o aluno a querer bons resultados, despertando o interesse pelos
estudos, causando efeito também nas notas escolares e na escolha profissional de cada um.

A pergunta 11 abordou os entrevistados para que escrevessem trés palavras que
remetessem os professores as Olimpiadas do Conhecimento. As palavras mencionadas pelos
participantes estao organizadas, por categorizagao do item, no quadro 6, tendo como unidade de
registro as palavras mencionadas, categorizadas pelas Olimpiadas de Conhecimento,

subcategorizadas ao que essas palavras remetem de acordo com as verbalizagoes, frequéncia e

interpretacao de acordo com o quadro 0.
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Quadro 6 - Categorizagio de palavras que remetem professores e gestores as Olimpiadas de Conhecimento

Verbalizagao

Frequéncia

Interpretacao

“Conhecimento” ou
“Conhecer”

Essa analise revela que a palavra conhecimento
aparece com maior énfase, o que pode ser
notado pelo fato de as olimpiadas dialogarem
com as diferentes areas, possibilitando ao aluno
ampliacio de seu repertério e conhecimento.

“Desafio”

Hssa andlise revela que a palavra desafio se
caracteriza como algo latente quando se pensa
em olimpfada, nos fazendo pensar em todos os
envolvidos para a sua realizacio, os professores,
alunos e gestores, fazendo também alusio ao
desafio como algo desafiador, que exige esforco,
dedicacio e envolvimento, ou ainda o desafio das
questdes em funcio de exigirem do aluno um
bom raciocinio légico.

“Superacio”

Essa analise revela que a palavra superacio
caracteriza a realidade dos jovens no que tange a
experimentacdo desse processo de participagio.
O estimulo, na maioria das vezes, faz com que o
aluno se reconhec¢a neste “lugar” de superagio,
de conquista.

“Aprendizagem” ou

“Aprendizado”

Essas analises revelam que as olimpiadas de
conhecimento possibilitam aos alunos uma
aprendizagem para além de um certificado e¢/ou
a conquista de medalhas, mas sim um
aprendizado para a vida, como a experiéncia de
se sentir inserido no contexto de competicbes
que vao para além da sala de aula e que
possibilitam ao aluno o desenvolvimento de

diferentes habilidades.

“Competicio” ou
“Competitividade”

HEssa analise revela a importancia desse tipo de
atividade, pois a competi¢do caracteriza a disputa
dos jovens por um mesmo objetivo.

“Incentivo”

Essa analise revela que o incentivo ¢é essencial
para o envolvimento, o engajamento e o
despertar para a participacio do aluno.

“Motivacao”

Essa anilise revela o poder da motivacio. Um
aluno motivado se sente inserido, agucado e
instigado a participar de atividades, de
competicoes, de desafios e de olimpiadas.

>

“Tecnologia’

Essa analise revela que a tecnologia pode ser uma
grande aliada no despertar do interesse dos
alunos para o tema olimpiadas, pois é sempre
abarcada por diferentes recursos e ferramentas
capazes de inspirar os alunos.

“Estudo”

Essa andlise revela que o estudo é importante
para o sucesso na olimpfada de conhecimento,
pois através do estudo o aluno terd acesso a
provas antetiores, podendo desenvolver ainda
mais as habilidades exigidas em cada olimpiada.

“Dedicacao”

HEssa analise revela que a dedicagio permite ao
aluno alcancar éxito nas disputas.
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Essa andlise revela que o estudo é importante
para o sucesso na olimpfada de conhecimento,
pois através do estudo o aluno terd acesso a
provas anteriores, podendo desenvolver ainda
mais as habilidades exigidas em cada olimpiada.

“Participagdo”

Essa analise revela que a satisfacio é o prazer

“Satisfacio” advindo da participacio.

“Disciplina” Essa analise revela que a disciplina possibilita o
foco no objetivo.

“Desempenho” Essa analise revela que o desempenho caracteriza
a atuagdo nas olimpiadas de conhecimento.

HEssa anilise revela que a palavra exceléncia
ressalta na participagdo do aluno uma qualidade,
talvez até um destaque em relacio aos nio
participantes.

“Exceléncia”

“Portugués” ou Essas andlises revelam duas dreas de
“Matematica” conhecimento relevantes em olimpiadas, na visdo
dos participantes.

“Prémios” ou Essas andlises revelam que as olimpiadas
“Premiacao” possibilitam o reconhecimento, seja  por
certificado  e/ou medalhas, “premiando” o
participante.

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Algumas palavras apareceram com menor énfase, apresentando para cada resposta a
frequéncia 1, as quais sdo representadas por “descoberta, disputa, empenho, perseveranca,
inspiragdo, interesse, destaque, oportunidade, mercado, diversio, formagdo, dinamicidade,
crescimento, pesquisa, objetivo, progressao, curriculo, engajamento, interagao, contas, raciocinio
l6gico, adrenalina, internet, desenvolvimento, habilidade”.

De Abreu et al. (2022) enfatizam que para o Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPQ), as olimpiadas cientificas sao momentos privilegiados para a
divulgacio cientifica e para a descoberta e incentivo de novos talentos. Elas fornecem dados ao

Ministério da Educagdo para avaliar os estudantes brasileiros em relagao aos alunos de outros

paises, além de estimular o carater competitivo e a inventividade de alunos e professores.

4.2. Sequéncia didatica aplicada com estudantes

Apos a identificagdo, tanto na literatura quanto na pesquisa exploratoria preliminar, dos
principais desafios relacionados a inser¢io das Olimpiadas Cientificas de Conhecimento no
contexto pedagogico, foi elaborada uma metodologia baseada em uma sequéncia didatica aplicada
a estudantes, em 3 dias distintos, com as abordagens apresentadas no artigo.

O primeiro dia de aplicagdo teve como objetivo a verificagdo do conhecimento dos

alunos sobre o tema Olimpiadas do Conhecimento, a partir das perguntas referentes ao
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significado de olimpiadas, destacando quais as olimpiadas eram conhecidas e a quais areas
estavam relacionadas, além da avaliacio da participacao dos alunos em alguma Olimpiada do
Conhecimento existente, como também a area de conhecimento de preferéncia para uma possivel
participagao futura. Como recursos foram utilizados imagens, siglas, jogos, pesquisas em sites
oficiais das olimpfadas e tecnologia.

Figura 1- Participacio dos alunos no 1° dia da Sequéncia Didatica

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

O segundo dia de aplicacdo foi destinado ao uso de estratégias, por meio das tecnologias
digitais, no intuito de resgatar e ampliar o entendimento dos alunos sobre as Olimpfadas do
Conhecimento, estimulando a pesquisa das Olimpiadas existentes no Brasil (competi¢Oes
nacionais), apontando que existem olimpiadas que estimulam a competi¢io em nivel internacional,
e enfatizando a importancia de ser um estudante participante em olimpiadas. Como recursos se
utilizou imagens, sites, questionarios, videos e ferramentas para o estimulo ao protagonismo e a
aproximacao dos alunos ao tema.

Figura 2 - Importancia da participagdo em Olimpiadas

ESTUDANTE,

POR QUE

E IMPORTANTE
VOCE PARTICIPAR DE

4
A
3 s

Por que vocé DEVE PARTICIPAR das'
Olimpiadas do Conhecimento ETAPA #shorts

Fonte: Acervo da pesquisa.
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Figura 3 - Participagio dos alunos no 2° dia da Sequéncia Didatica

Fonte: Acervo da pesquisa.

No terceiro dia de aplicagio, as estratégias utilizadas possibilitaram agucar ainda mais a
curiosidade dos alunos sobre as Olimpfadas do Conhecimento, valorizando a importancia do
professor como um incentivador e motivador do processo, destacando ainda o aluno no centro
da discussao, levando-o a refletir sobre a importancia das olimpiadas e das oportunidades
advindas de sua participagao. Como recursos foram utilizados blsgs, produgoes relacionadas as
midias digitais, aplicativos e videos.

Esse conjunto de atividades planejadas e estruturadas de modo a favorecer, estimular,
incentivar, agucar e possibilitar a aprendizagem dos alunos e a ampliagao de seu conhecimento
sobre as olimpiadas, abarcadas pelas tecnologias como meios, como ferramentas facilitadoras da
aprendizagem de nossos alunos, torna a aprendizagem significativa.

Segundo Moran (2008), a escola precisa cada vez mais incorporar o humano, a afetividade,
a ética, mas também as tecnologias de pesquisa e comunicagao em tempo real, possibilitando ao

aluno o acolhimento afetivo na construcao dessa aprendizagem significativa.

5. Consideragdes Finais

Observa-se, de acordo com a pesquisa realizada, que as Olimpiadas do Conhecimento no
ambiente escolar necessitam de um olhar atento e minucioso, que parte desde a gestio,
comprometida e envolvida no engajamento do professor e dos alunos, ao professor, que
necessita ser um grande motivador do tema para despertar no aluno o interesse pelo assunto.

Para tal, ha extrema necessidade de um planejamento voltado para as olimpiadas
existentes, suas etapas, premiagoes etc, devendo as mesmas serem inseridas no planejamento
pedagdgico com o objetivo de agregar aos alunos o conhecimento, o desenvolvimento de
habilidades, a conexdo entre as areas de conhecimento e o conteido abordado, possibilitando
integracao entre curriculo, pratica e o favorecimento de uma aprendizagem significativa por meio

da sua divulgac¢io e da participagao dos alunos.
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A investiga¢do também evidenciou a importancia de se repensar metodologias e
estratégias que promovam maior envolvimento dos estudantes, especialmente na rede publica. O
uso de tecnologias digitais mostrou-se um caminho relevante para ampliar o acesso a informagao
e estimular a participagdo, tornando as olimpiadas mais proximas da realidade dos alunos.

Promover a divulgagao por meio das redes sociais, a partir do uso de QR-Codes, Znks de
acesso, videos, postagens em Iustagram, assim como anuncios e cartazes espalhados pelos
corredores e pelos diferentes espacos escolares; convidar pessoas para ministrar palestras; e
engajar o aluno através da participagio comprometida do professor, que necessita falar mais
sobre o assunto, explicando a sua importancia, os beneficios da participa¢do, o que representa
uma competi¢ao, as premiagoes ¢ os conhecimentos agregados, além das possibilidades acrescidas
ao curriculo pessoal, na elaboragao de uma aula descontraida, estimulara os estudantes, fazendo-
os com que também se percebam protagonistas do processo, no que tange a sua

corresponsabilidade na divulgacao, envolvimento e participa¢ao em diversas olimpiadas.
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