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RESUMO

Este artigo e trabalho trata do desenvolvimento do jogo didatico “Perfil — Biomas”, como ferramenta auxiliar na
abordagem do tema biomas brasileiros em turmas do 7.° ano do Ensino Fundamental, de forma a contribuir para a
ampliacio do conhecimento sobre a biodiversidade brasileira e proporcionar reflexdo acerca da necessidade de
mudanca de postura frente aos impactos ambientais provenientes da a¢do antropica. As cartas e o tabuleiro do jogo
foram criados no aplicativo de design grafico Canva®. Para a ctriacdo das cartas, foi realizado um levantamento
bibliografico em artigos de periédicos, livros didaticos e académicos. O kit do jogo é composto por 48 cartas-dicas, 15
cartas-perguntas, 6 pedes, 1 dado, 5 fichas marrons, um tabuleiro com 50 casas e um manual de regras. Espera-se que
0 jogo colabore para uma aprendizagem efetiva e promova a sensibilizacio quanto a importancia da preservacio
ambiental e da manutenc¢io de uma relagio equilibrada entre a sociedade e a natureza.

Palavras-chave: Jogo didatico. Ensino de Ciéncias. Educagio Ambiental. Biomas brasileiros.

ABSTRACT

This article presents the development of the didactic game “Perfil — Biomes” as a supporting tool for teaching Brazilian
biomes in 7th-grade classes of Elementary Education, aiming to contribute to the expansion of students’ knowledge
about Brazilian biodiversity and to promote reflection on the need for behavioral changes regarding environmental
impacts resulting from human activities. The game cards and board were designed using the graphic design application
Canva®. For the creation of the cards, a bibliographic survey was conducted based on journal articles, textbooks, and
academic sources. The game kit consists of 48 clue cards, 15 question cards, 6 pawns, 1 die, 5 brown tokens, a boatd
with 50 spaces, and a rulebook. It is expected that the game will contribute to effective learning and foster awareness
of the importance of environmental preservation, as well as the maintenance of a balanced relationship between society
and nature.

Keywords: Didactic game; Science teaching; Environmental education; Brazilian biomes.
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1. Introdugao

1.1. Biomas brasileiros

De acordo com Bortoluzzi Castro e colaboradores (2019), sao seis os biomas brasileiros:
Amazonia, Caatinga, Cerrado, Pantanal, Mata Atlantica e Pampa. Devido a agdo antrépica, as
condi¢des ambientais encontram-se bastante alteradas. Dentre os fatores que contribuem para essa
condi¢ao, destacam-se as queimadas e os desmatamentos, o uso de produtos quimicos, o trafico
de animais silvestres, o descarte inadequado de residuos solidos, processos de desertificagao e a
poluicio da 4dgua e do ar (Bortoluzzi Castro et al., 2029). De acordo com a Portaria MMA 148/22
e a Portaria MMA 354/23, 1.254 espécies ja estao classificadas em risco de extingdao dentre essas
encontram-se anfibios, aves, mamiferos, répteis e peixes continentais ¢ marinhos, além de 372
invertebrados terrestres e aquaticos (Brasil, 2024).

Diante desse cenario, Ferreira Junior, Oliveira e Martinelli-Lemos (2022) ressaltam que os
problemas ambientais causados pela agao humana sio argumentos de preocupagao na sociedade
atual e torna-se necessario a sensibilizagao sobre a importancia da conservagao das espécies e dos

ecossistemas, além da percep¢ao das principais ameagas a biodiversidade.

1.2. Ensino de Ciéncias

A sociedade vive em constante mudanga e nao seria diferente com a educacao (Santos et
al., 2020). Segundo Costa Junior e colaboradores (2023), devido aos novos desafios decorrentes
das transformagdes sociais, culturais e tecnologias, a sociedade contemporanea demanda uma
formagao mais ampla e diversificada, para além do conhecimento técnico. Tal condi¢do exige do
aluno o desenvolvimento de habilidades e competéncias para lidar com a complexidade do mundo
atual no ambito do trabalho e na vida social. Nesse contexto, Speckhahn e Chueiri (2024)
acrescentam ainda a dimensdao ambiental, destacando a necessidade de trabalhar a formacao de
valores sustentaveis e preocupagao com o meio ambiente.

Tradicionalmente, o papel do professor era o de transmitir o conhecimento (Costa Janior
et al,, 2023). Logo, o professor se encontrava no centro do processo de disseminagao do
conhecimento, enquanto os alunos apenas reproduziam o conteudo ensinado (Assis, 2017; Costa,
Miranda e Gonzaga, 2018). Com o tempo, o papel do professor sofreu transformagoes e,
atualmente, tem o papel mais estruturado e formativo (Costa Junior et al., 2023). Nessa perspectiva,
o professor passa a ser um facilitador/mediador enquanto o aluno passa a ser o protagonista do

processo de aprendizagem (Paiva et al., 2019).
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Portanto, torna-se essencial o aperfeicoamento das praticas docentes e implantacio de
métodos de ensino nos quais o aluno possa ser o protagonista do seu aprendizado, atuando na
construcio/consolidagio do conhecimento, o que torna a sala de aula um ambiente mais interativo
e criativo (Santos et al., 2020). Neste contexto, destaca-se o uso de metodologias ativas (Tezani,
2020).

Para Peixoto (2016), as metodologias ativas, isto ¢, aquelas que promovem uma participagao
mais ativa dos alunos no processo ensino-aprendizagem, sio eficientes, independente do conteido
trabalhado, quando comparadas ao método tradicional com as aulas expositivas que, apesar de
indmeras criticas, também tem seu lugar na pratica pedagogica. As aulas expositivas
frequentemente sao utilizadas pelos professores para a introdu¢ao de um assunto e transmissao de
ideias, por exemplo (Castoldi e Polinarski, 2009). Quando associadas ao didlogo podem ser
significativas e envolver o aluno no processo de ensino-aprendizagem, com questionamento e
reflexdo sobre o conteudo abordado (Castoldi e Polinarski, 2009). Além disso, o uso de
metodologias ativas pode preencher lacunas deixadas pelas aulas expositivas de carater tradicional
(Barros, Miranda e Costa, 2019), colocando o aluno no centro do processo de ensino-aprendizagem
(Costa, Miranda e Gonzaga, 2018).

Krasilchik (2008) afirma que os alunos tém grande dificuldade em aprender Ciéncias
Naturais no Ensino Fundamental. Dentre os fatores apontados pela autora, destaca-se a quantidade
de conteudos e sua aplicacio de forma descontextualizada, o que contribui para uma assimilacao
de forma abstrata e por meio da memorizagdao, por vezes, sem conexao com outras areas do
conhecimento.

Como enfatizado por Barros, Miranda e Costa (2019), a escola tem o papel continuo de
fornecer subsidios inerentes a aprendizagem do aluno, no intuito de desenvolver habilidades e
competéncias necessarias a sua formagao como cidadao completo. Devem ser oferecidas aos

alunos, praticas reflexivas que estimulem a pesquisa, coleta e selecao de informagoes, possibilitando

a troca entre aluno e professor, em lugar de atividades puramente de memoriza¢io/fixacio dos

conteudos.

Santos e colaboradores (2020) enfatizam a necessidade de desenvolver no aluno
competéncias e habilidades como criatividade, autonomia, compreensio do contexto social,
capacidade de tesolucio de problemas e constru¢iao/consolidacio de novos conhecimentos. Para
isso, faz-se necessaria a presen¢a de metodologias ativas, proporcionando uma aprendizagem
autonoma e eficaz (Speckhahn e Chueiri, 2024). Dentre essas metodologias, podem ser citados os

jogos didaticos (Paiva et al., 2021).
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1.3. O uso de jogos didaticos no ensino de Ciéncias

A expansao da utilizagao dos jogos didaticos ocorreu no inicio do século XX, a partir do
aumento do nimero dos estudos e das discussoes acerca da relagio entre os jogos e a educacio
(Kishimoto, 2016). Muitos autores (e.g. Grando, 2000; Kishimoto, 2016; Barros; Miranda; Costa,
2019) reconhecem sua relevancia no processo de ensino-aprendizagem. Para Costa e Miranda
(2021, p. 5), “o jogo é uma excelente ferramenta que estimula a atencdo e a participagao dos
discentes, pois torna o ensino mais prazeroso, despertando a aten¢ao e o envolvimento entre a
turma, construindo novos conhecimentos”.

Os jogos didaticos nao sdao apenas atividades ludicas e divertidas, mas configuram-se como
ferramentas eficientes para a formulagao de estratégias e o desenvolvimento do pensamento critico
que, quando bem aplicadas, favorecem uma aprendizagem efetiva (Paiva et al.,, 2021). O uso de
jogos didaticos no processo ensino-aprendizagem, além de ampliar o raciocinio légico e a
criatividade na resolu¢do de problemas, fomenta o engajamento discente (Dos Santos Silva et al.,
2022). Isso se aplica, sobretudo, ao ensino de Ciéncias e Biologia, uma vez que muitos conteudos
sao considerados dificeis ou abstratos (Moraes, 2016).

De acordo com Fialho (2024), os jogos didaticos podem ser considerados facilitadores da
aprendizagem, pois auxiliam o aluno a elaborar conceitos, reforcar conteudos, melhorar a
criatividade e no espirito de cooperagao e competicao. Para Kishimoto (2016), o jogo didatico
estimula a exploracdo em busca de respostas e proporciona um ambiente onde o erro nao ¢ visto
como algo constrangedor. Dessa forma, o professor consegue diagnosticar e identificar os erros de
aprendizagem com facilidade, as duvidas e os pontos do conteudo que precisam ser reforcados
(Grando, 2000).

Jogos didaticos trazem beneficios para as areas linguisticas, motoras, cognitivas e sociais
Gonzaga, et al,, 2017). Conforme Barros, Miranda e Costa (2019), os jogos didaticos sao
importantes para o desenvolvimento cognitivo, pois auxiliam na aquisi¢io do conhecimento e
estimulam o desenvolvimento de competéncias. Gonzaga e colaboradores (2017) destacam sua
contribui¢do para a memoria e observagao, enquanto Costa, Gonzaga e Miranda (2016a), apontam
seu papel no estimulo da imaginacdo, atencdo e raciocinio. Falkembach (2006) evidencia a
importancia dos jogos para a socializacdo e as relagoes interpessoais. Por meio desse recurso, os
alunos podem aperfeicoar a comunicagdo, expressao, espontaneidade, senso de lideranga e o
trabalho em equipe (Barros, Miranda e Costa, 2019).

Embora apresentem muitas vantagens, os jogos didaticos requerem certos cuidados para
sua aplicagao, tais como, por exemplo, serem utilizados de forma complementar auxiliando na

aprendizagem e nao como ferramenta unica (Kishimoto, 2016). Além disso, o professor deve
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sempre atuar como mediador, evitando assim que o jogo perca seu carater didatico-pedagdgico e
se torne apenas um entretenimento (Costa, Gonzaga e Miranda, 2016b). Outro ponto crucial é a
adequacao do jogo a faixa etaria dos estudantes (Costa, Gonzaga e Miranda, 2016%) e do tempo
para aplicagao da atividade. Somado a isso, é importante que o objetivo e a agdo a serem
desencadeadas pelo jogo estejam claras para o professor (Grando, 2000).

Em sintese, dados da literatura apontam que os jogos didaticos podem ser considerados
recursos didaticos eficientes, principalmente para o ensino de Ciéncias, transformando as aulas em
experiéncias mais prazerosas, dinamicas e significativas. Nesse sentido, o presente trabalho teve
por objetivo o desenvolvimento de um jogo didatico como ferramenta auxiliar na abordagem do
tema biomas brasileiros, de forma a contribuir para a ampliagio do conhecimento sobre a
biodiversidade brasileira e fomentar a reflexao acerca da necessidade de mudanca de postura frente

aos impactos ambientais decorrentes da acio antrépica.

2. Métodos

2.1. Descrigdo do produto

Esse trabalho tem como inspira¢ao o jogo de tabuleiro Perfil (Grow®) e mantém elementos
das regras originais, com adapta¢des voltadas a realidade da sala de aula. O jogo didatico “Perfil —
Biomas” foi pensado para os alunos do 7.° ano do Ensino Fundamental, como material
complementar as aulas de Ciéncias sobre os biomas brasileiros. O jogo aborda os seis biomas
brasileiros: Amazonia, Caatinga, Cerrado, Pantanal, Mata Atlantica e Pampa, além da sua
biodiversidade. Dessa forma, possibilita a discussao acerca das caracteristicas dos biomas, a
importancia da conserva¢ao da biodiversidade e os impactos ambientais causados pela agdo
humana, com vista a uma aprendizagem efetiva de forma ludica.

Pode ser jogado por 2 a 6 jogadores ou em equipes, o que facilita a utilizagdo em turmas
maiores. Como mediador da atividade, o professor se torna parte integrante da agao, podendo
assumir variados papéis (observador, juiz, questionador etc.), sem interferir excessivamente em sua
dinamica (Grando, 2000), mantendo o carater didatico-pedagdgico do jogo (Costa, Gonzaga e

Miranda, 2016a).

2.2. Confecgao do jogo

As cartas e o tabuleiro do jogo foram criados no aplicativo de design grafico Canva®. Para
a criagdo das cartas, foi realizado um levantamento bibliografico em livros de Ciéncias do 7.° ano

do Ensino Fundamental aprovados pelo Programa Nacional do Livro Didatico (Artuso et al., 2022;
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Gewandsznajder e Pacca, 2022; Godoy e Melo, 2022; Nardi, 2022; Trivellato et al., 2022), em

artigos de periodicos e livros académicos.

3. Resultados
3.1. Kit do jogo

O kit do jogo didatico “Perfil — Biomas” (Apéndice 1) possui 48 cartas-dicas, divididas em
trés categorias: bioma, flora e fauna. Para cada um dos biomas ha duas cartas da categoria bioma,
duas da categoria flora e quatro da categoria fauna. Cada carta apresenta cinco dicas sobre o bioma
ou espécie representada, abordando aspectos como caracteristicas gerais, curiosidades, estado de
conservagao, risco de extingao, habitos e outras informagoes igualmente relevantes. As espécies e
biomas trabalhados estio listados no Quadro 1, sendo as espécies selecionadas com base na sua
relevancia ecologica e representatividade para cada bioma. As cartas-dicas (Figura 1) promovem a
valoriza¢do da biodiversidade e estimulam a discussao sobre os impactos das agoes humanas na

natureza.

Quadro 1. Distribuicdo dos temas das cartas-dicas do jogo didatico “Perfil — Biomas”, de acordo com as categorias.

Categorias

Flora Fauna

Sapo-flamenguinho

Palmeira-jucara
Mico-ledo-dourado

Mata Atlantica
Jaguatirica

Jabuticabeira
Capivara

Peixe-elétrico

Seringueira
Sucuti-verde

Amazonia
Boto-cor-de-rosa

Vitoria-régia
Bicho-preguica

Sapo-da-caatinga

Mandacaru
Cascavel

Caatinga
Tatu-bola-do-nordeste

Barriguda
Arara-azul-de-lear

Cerrado Mama-cadela Pato-mergulhio
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Lobo-guara

Tamandua-bandeira

Pequizeiro
Anta

Jacaré-do-pantanal

Ipé-roxo
Tuiuit

Pantanal
Onga-pintada

Buriti
Cervo-do-pantanal

Ema

Capim-dos-pampas
Tuco-tuco

Zorrilho
Nhandavai

Gato-dos-pampas

Fonte: Os autores (2025).

Figura 1. Exemplos de carta-dicas (frente e verso).

= S\ 1. Tenho cerca de 20% de toda
e dgua doce do planeta.
2.Aqui vive o boto-cor-de-rosa.
=3 » ‘ ‘
: 5.Meu solo & pobre, mas chelo de
' matéria organica
4, Meu clima & gquente e chuvoso,

5. Tenho vegetacdo densa

Fonte: Os autores (2025).

O kit inclui 15 cartas-perguntas, de multipla escolha, com quatro alternativas cada, sendo a

correta destacada em negtito (Figura 2). A inclusdo dessas cartas visa refor¢ar o conteudo estudado




Revista Brasileira de Ensino e Aprendizagem, v.15, 2026

sobre os biomas brasileiros e tornar o jogo mais dinamico; sdo utilizadas sempre que um jogador

cair na casa com simbolo de interrogacao no tabuleiro do jogo. Todas as cartas (dicas e perguntas)

apresentam dimensao de 50 mm x 75 mm e, para maior durabilidade, foram impressas em papel

cartao e colocadas em sleeves.

O kit também conta com seis pinos de cores diferentes, um dado, cinco fichas marrons e
um tabuleiro (600 mm x 400 mm). O tabuleiro (Apéndice 2) possui 50 casas numeradas, sendo oito
casas “especiais” (quatro representam agoes negativas para o ambiente e quatro representam agoes
positivas). Essas casas, representadas no Quadro 2, permitem a discussao acerca das agoes humanas
e seus impactos no ambiente. Além de casas numeradas, o tabuleiro conta com oito casas com
simbolo de interrogacio, vinculadas as cartas-pergunta. Buscando representar visualmente os
biomas, o design do tabuleiro foi pensado como um passeio por uma trilha, que conecta cada um
deles, com destaque para suas caracteristicas ambientais e elementos de sua biodiversidade. O kit

do jogo também possui um manual de regras (Figura 4), com orienta¢Ges acerca de sua dinamica.

Figura 2. Exemplo de carta-pergunta (frente e verso).

a) Desértico

b) Semidrido

¢) Tropical umido

Fonte: Os autores (2025).
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>

Quadro 2. Situa¢oes e agdes negativas e positivas encontradas no tabuleiro do jogo didatico “Perfil-Biomas”.

Situagbes/agdes Vocé protegeu um animal em risco de extin¢ao! Avance 2 casas.

positivas

Vocé plantou uma arvore natival Avance 2 casas.

Vocé encaminhou materiais para reciclagem! Avance 2 casas.

Vocé utilizou energia solar! Avance 1 casa.

Situagbes/agdes A Amazoénia esta sofrendo com o desmatamento! Volte 2 casas.

negativas

O Pantanal esta sofrendo com as queimadas! Volte 2 casas.

Vocé jogou lixo na trilha! Volte 1 casa.

O rio foi poluido com agrotoxico! Volte 2 casas.

Fonte: Os autores (2025).

Figura 4. Manual de regras do jogo didatico “Perfil — Biomas™.

Manual de Regras

Jogo Didatice "Forfil-Biomas™

Periil Biomos” ¢ uma lerramentas diddtico-pedagdgics que visa conmribult com o processo de cnslng ¢
aprendizagenn acerca dos biosmas brasilewros © s divenodade om tunms do 7.7 ano do Enxino Fundamental

Regular

Kin:
I tabuiewrn com SO casax
48 cartas-dicas roferentes 0os wmiss «
IS Cortus-perggunta Com Qquatro opgie
6 pinos
I dado

Participantes:
e D¢ 2a6jogadores ou equipes

e | medindor (professor)

Como jogar:

As corms-dicos dovemn sor embarathadas ¢ colovades em wma pilha, com a face virmda parn baixe. O
MeRmO deve ser G0 o aa Carlas- porguanta
As Nichas toms, gue representim o numero de dican atilizabas, devem ser colocadas no enpago
leiro

m escolher wm pino ¢ colocd-do pa casy “INICIO™ o buleiro, A ordem do jogo &

gameniao do dado; o jopsdor que obliver © musior nmmnen, inces o par

O medidor deve retirne uma carta-dica da pilbe ¢ informar & categora (Moms, Fauna oo Flom) Feio
550, 0 jogador dove escolber & dica (numerndos de | a 3) que desepn ouvir

Woacettar A resposti, deve percorrer o ndamero Jeé casas correspondente e Tlohues muarrons

1 tnbulerro, ivlo &, cineo casis, F 8 ver passa puns o proximo jogsdor

Coano ndo saiba # gque s refere » carta, pode pedir nova dice. A cada dscn lida, wma ficha mnmom ¢
retirada do abuleiro

Caso o jogador erre o palpite, tsmn Goha mutrrom ¢ retivada 3o tibuleiro © o vez € passoda pam o
proximo jomadon

O préximo jogador deve escofher uinn das dicos rostantes para leiturn do mediador. A dindmics segu

dessi Torma ate esy I ser acertads Whas muarrons se retitndas, 5S¢ nmgudon seerar
ulg @ altirm daca O medador ¢ s Hchas marvon O Labuleino ¢ uma
movi rosdada inicin om o préxemo gogador

O jogo diditico seguird cssa dindmica, sendo declarad vencodor «

‘FIM™

No abaleino, bl 0o cosun cirn » . Canaa, O

mesdindor Tutirs tma carts da pilha ok pargunts ¢ & 1@ pars o jogador, Caso seorte s resposts, o

polity AVANGA MILS LMl Casa. Se ervar, « » permanece onde esti
Hi wesbéan quatro cusas relscionadas sivlcmas ambeetstais ¢ Guatro sobre alitudes coeretas par conm
o mmbaente, Caso o e e s canae, O Jogdor deve sepuin o informagio contuba na casa
s indhicodo

Fonte: Os autores (2025).
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4. Discussao

A escola exerce um papel fundamental na formagdao de cidaddos criticos, com valores
ambientais, e capazes de compreender a importancia da preservacio do ambiente. Para isso, ¢é
importante a utilizacdo de recursos que despertem o interesse do aluno e que contribuam para uma
aprendizagem efetiva (Ferreira Junior, Oliveira e Martinelli-Lemos, 2022). De acordo com Souza-
Lomba e colaboradores (2012), os alunos tém um aprendizado mais eficaz nas aulas de Ciéncias
quando estas nao sao limitadas apenas ao uso do livro didatico, pois, ao integrar as aulas tedricas
com dinamicas, tem-se como resultado diversdo e aprendizado. Conforme Mozer e Braga (2025),
com o uso de jogos didaticos os alunos aprendem melhor e desenvolvem um entendimento
contextualizado sobre a natureza e a Ciéncia, criando uma conexdo entre o conhecimento
académico e cotidiano. Além de proporcionar a troca de conhecimento e desenvolvimento do
pensamento critico (Adams, Alves e Nunes, 2018).

Jogos didaticos apresentam pontos positivos, como a ludicidade, dinamismo,
desenvolvimento da criatividade, senso critico, cooperacio e autonomia que aumentam O
engajamento dos alunos em sala de aula e despertam a curiosidade e prazer em aprender o
contetdo, uma vez que, quando o aluno participa de uma atividade prazerosa, o aprendizado se
torna mais facil (Grando, 2000; Neves e Carvalho, 2006). Isso possibilita ao professor reforcar
conceitos e trazer novas informacoes sobre o tema de forma mais atrativa e interativa. Nesse
sentido, a atividade lddica contribui na abordagem de temas considerados relevantes, levando a
reflexdo e ao dialogo, fomentando discussoes acerca do cotidiano e ajudando os alunos na tomada
de decisbes de forma mais consciente e responsavel (Arruda e Miranda, 2022).

Muitos autores (e.g. Silva; Almeida; Lima, 2019) apresentam resultados positivos no uso de
jogos didaticos para o ensino do tema biomas brasileiros, comprovando sua eficiéncia como
recurso complementar. Segundo os autores supracitados, os alunos participantes da atividade
apresentaram conhecimento prévio do tema, obtido por meio de aulas expositivas. Porém, na
aplicagao do pré-teste os alunos niao conseguiram relacionar as plantas e os animais a seus
respectivos biomas, compreendendo parcialmente o conteddo. Apds a aplicagio do jogo, foi
observado que 98% dos alunos relataram ter conseguido fixar o conteudo e fazer as relagoes das
espécies com os biomas, demonstrando a eficacia do jogo.

Neves (2024) reforca a necessidade do desenvolvimento de novas ferramentas pedagogicas
para trabalhar a biodiversidade brasileira na educa¢ao basica, devido a complexidade do tema e a
grande extensdo territorial brasileira, com caracteristicas diferentes nas areas correspondentes a
cada bioma. Nesse sentido, cabe ressaltar a importancia dos jogos didaticos na obtencao de

resultados significativos no processo de ensino-aprendizagem.
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5. Consideragdes Finais

O jogo didatico “Perfil — Biomas” constitui uma proposta que busca complementar as aulas
de Ciéncias sobre os biomas brasileiros, aliando ludicidade ao conhecimento cientifico. Nessa
petspectiva, espera-se que o jogo contribua para a ampliacao/disseminacio do conhecimento sobre
os biomas brasileiros e sua biodiversidade, promovendo a reflexdao acerca das questdes ambientais
e a necessidade de mudanca de postura frente aos impactos ambientais decorrentes da agao
antropica. Desse modo, colaborando de forma efetiva para a sensibilizagio quanto a importancia
da preservagao ambiental e a necessidade da construgdo de uma relacio equilibrada entre a
sociedade e a natureza.

Como perspectiva futura, tem-se a utilizagao do jogo didatico “Perfil-Biomas” em turmas de 7.°
ano do Ensino Fundamental, com aplicagiao de questionario para avaliacao de sua eficiéncia como
um recurso pedagogico capaz de atingir os objetivos propostos. Espera-se também que, por meio
de uma abordagem ludica e dinamica, o jogo didatico “Perfil-Biomas™ contribua com o trabalho
docente em aulas de Ciéncias e Biologia, além de servir de inspira¢do para o desenvolvimento de

novas ferramentas pedagogicas.
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( d)Paraiba

Em qual bioma
encontramos a maior
planicie alagavel do mundo?

5
[ a) Amazénia
\_

(" b) Pantanal

-~

( ©) Mata Atlantica

(/ d) Cerrado

\
.




Qual bioma brasileiro sofreu
a maior reducao em sua
area original?

5
[ a) Amazoénia
G

(’ b) Cerrado

e

[ ©) Mata Atlantica

( d) Caatinga

Sucuri, boto-cor-de-rosa,
seringueira, peixe-elétrico e
vitoria-régia caracterizam a

biodiversidade de qual
bioma brasileiro?

(I\ a) Mata Atlantica

(" b) Cerrado

-~

[ ¢) Amazénia

( d) Caatinga
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Bioma caracterizado por
extensas areas de
gramineas e pastagens, com
poucas arvares e vegetacao
arbustiva:

('\ a) Mata Atlantica

(/ b) Cerrado

-

[ ¢)Pampa

( d) Caatinga

A maior parte da maior
floresta tropical do mundo
esta localizada no estado do:

(/ a) Ceard
\_

( / b) Amazonas

~

(" © Piaui

(" dyPara
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O Cerrado & o bioma
dominante na regiao:

( a)Sudeste
N

(" by sul

-~

( ©) Nordeste

(/ d) Centro-Oeste

\
N,

O bioma Pantanal é
encontrado em dois estados
brasileiros. Quais sado eles?

a) Goias e Tocantins

(" b) Goids e Minas Gerais

-~

( © Amazonas

(/ d) Mato Grosso e Mato
Grosso do Sul

O Unico bioma
exclusivamente brasileiro é
a(o):

(" a) Mata Atlantica
N

(" b)Cerrado
S

-~

( ©) Amazénia

('/ d) Caatinga

E o maior bioma tropical do
mundo:;

(@) Amazénia
S

(" b)Cerrado

N

-~

{’ ¢) Pantanal

o

( d)Mata Atlantica

\
.
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A caatinga é um bioma
brasileiro conhecido pelo
clima:

Qual é o maior bioma
brasileiro em extensao?

: a) Desértico ) .(' a) Pampa
N / .

{ b) Semidrido { b) Cerrado

( ©) Tropical umido b ( © Pantanal

P

( d) Temperado ~ d) Amazénia

Em qual bioma brasileiro
sdo encontrados o tuiuid, a
ariranha, a onga-pintada, a
anta e a arara-azul-grande?

(" a)Mata Atlantica
-

(I" b) Cerrado
N

\ c) Pantanal

S

{\ d) Caatinga
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