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RESUMO

O presente artigo tende a demonstrar se as ferramentas tecnolégicas usadas pelos docentes fomentam o
processo de ensino e aprendizagem, tendo em vista, a inovacdo tecnoldgica contemporinea. De cunho
bibliografico, com pesquisa de campo feito com a enquete através do Google Forms, em 2021; realizado com
e} s te} > >
300 alunos do 2° ano do Ensino Médio da EEEFM Ricardo Cantanhede. Chegou-se a conclusdo que os
professores utilizam o computador e o celular em sala de aula, fazendo a mediacdo do ensino e aprendizagem;
entretanto, a lousa digital nunca foi usada nas aulas. O que se percebeu ¢é que as ferramentas tecnologicas
devem ser mais aproveitadas no contexto educacional, ji que estdo disponiveis nas escolas estaduais e
el
principalmente, sendo utilizadas pelos alunos constantemente.
Palavras- chaves: Ferramentas tecnolégicas; Ensino - Aprendizagem

ABSTRACT

This article tends to demonstrate whether the technological tools used by teachers encourage the teaching
and learning process, in view of contemporary technological innovation. Bibliographic in nature, with field
research carried out with the survey through Google Forms: carried out with 300 students from the 2nd year
of high school at EEEFM Ricardo Cantanhede. It was concluded that teachers use computers and cell
phones in the classroom, mediating teaching and learning; however, the digital whiteboard was never used in
class. What was noticed is that the technological tools should be more used in the educational context, since
they are available in state schools and, mainly, being used by students constantly.

Keywords: Technological tools; Teaching - Learning

1. Introdugio
O uso das TICs pelos alunos vem crescendo de forma acelerada, uma vez que
vivemos em uma sociedade em que as tecnologias da informacdo e comunicagdao rege o
nosso dia a dia, ¢ a maioria dos nossos alunos tem acesso a essas novas tecnologias
diariamente, através das inimeras ferramentas tecnologicas disponiveis no mercado. “[...] é

necessario entender as condigdes socioeconomicas dos estudantes quanto ao uso dos
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recursos tecnoldgicos e de um ambiente de boa qualidade, pois o ensino deve ser acessivel

a todos.” (DE ANDRADE COSTA, 2021, p.83).

Nesse sentido, o uso dessas ferramentas tecnolégicas pelos docentes no processo
de ensino-aprendizagem tem fomentado o ensino e aprendizagem? sao questdes que nos,
pesquisadores, temos nos perguntado constantemente, uma vez que grande parte dos
professores ainda estao presos a uma metodologia totalmente tradicional, enxergando o uso

dessas ferramentas tecnoldgicas apenas de forma negativa, dentro do contexto escolar.

1.1.Um olhar mais expressivo sobre o uso das ferramentas tecnolégicas

Aprender na era da informacao passou a depender, em grande parte, da capacidade
ativa e dinamica de professores e alunos. Assim, o que temos que aprender na e da vida nao
¢ propriamente a resolver problemas, mas administra-los com inteligéncia, sabendo utilizar
os meios existentes para a solu¢ao de nossos encalgos.

E dentro do processo de ensino e aprendizagem, a questdao a ser discutida é como
utilizar essas ferramentas de forma eficiente visando o desenvolvimento do aluno neste
processo que se alastra por toda a educacdo basica. Uma vez que, atualmente com o
avango tecnologico nao se discute se as instituicdes de ensino devem ou nao utilizar as
ferramentas tecnolégicas, pois estas ja fazem parte do novo contexto educacional.

Conforme Oliveira e Moura (2015, p.6):

E preciso compreender que a ferramenta tecnolégica nio é ponto principal no
processo de ensino e aprendizagem, mas um dispositivo que proporcionaliza a
mediag¢do entre educador, educando e saberes escolares, assim ¢ essencial que se
supere o velho modelo pedagoégico é preciso ir além de incorporar o novo
(tecnologia) ao velho.

Assim, a forma de ensinar e aprender podem ser beneficiados por essas tecnologias,
como por exemplo, a Internet, que traz uma diversidade de informagdes, midias e
softwares, que auxiliam nessa aprendizagem. Tendo em vista que a utilizagao das
ferramentas tecnologicas no processo de ensino, é cada vez mais necessaria, pois torna a
aula mais atrativa, proporcionando aos alunos uma forma diferenciada de ensino, “[...]
fortalecendo suas capacidades de criar, raciocinar e tomar decisao.”(PONTES, 2022, p.9).

Para que isso se concretize de maneira que todos os envolvidos se sintam
beneficiados, a questio das TIC deve estar bem consolidada. Sendo assim, a inser¢ao das

ferramentas tecnolégicas no ambiente educacional, depende primeiramente da formagao do

professor em uma perspectiva que procure desenvolver uma proposta que permita

transformar o processo de ensino em algo dinamico e desafiador com o suporte das

tecnologias.
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Compreende-se que é preciso deixar claro que a ferramenta tecnolégica nio é

ponto principal no processo de ensino e aprendizagem, mas um dispositivo que
proporcionaliza a mediagao entre educador, educando e saberes escolares, assim ¢ essencial
que se supere o velho modelo pedagdgico; é preciso ir além, incorporar o novo (tecnologia)
ao velho. “O ensino deve apoiar os educandos com as habilidades necessarias e prepara-
los para os desafios profissionais do século XXI, como uma pratica ativa, aprendendo com
o mundo, envolvendo o mundo e melhorando o mundo para o convivio harmonioso e
integrado [...].” (ALBUQUERQUE & GASPEROTO, 2022, p.20).

No universo da Informatica existem dois grandes conjuntos: o de equipamentos,
que se chama de hardware, e o de sistemas, que se chama de software. Em sumo, hardware
¢ a parte fisica, que conseguimos pegar, como um computador, um smartphone e outros
equipamentos. Software é a parte 16gica, como um sistema operacional, um aplicativo (app),
um game € outros programas.

Todos os equipamentos eletronicos, como computadores, celulares, tablets e swart
TVs, possuem hardware e software. Eles dependem um do outro para que possam
funcionar.

1.2.Computador

O computador como ferramenta interativa tem facilitado as tarefas do cotidiano,
permitindo a comunicac¢ao audio visual entre pessoas distantes, em tempo real e isso pode
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. Assim, com a inclusio do uso das TICs, a

sociedade mudou, as relacbes mudaram e a Educacdo, bem como os professores, tem que

se adequar a0 novo e mudar. E imprescindivel estabelecer uma maior interagao entre a

escola e o seu espago social
A instituicdo escolar comega a assumir novos papéis neste ambiente onde a
tecnologia encurta as distancias, facilitando a integragao social, combatendo a caréncia de

sociabilidade nesta sociedade cada vez mais individualizada

O computador e a Internet enquanto ferramentas pedagdgicas, quando bem
utilizadas, poderdo oferecer maior subsidio para uma nova postura na acio
docente. Neste aspecto entende-se que os professores sio sujeitos dos saberes e
mediadores de toda acdo pedagdgica que ocorre no interior da escola, por esta
razdo, necessitam apropriarem-se das novas tecnologias, nio apenas patra
motivar os alunos, mas para compreender o processo ativo e dindmico que
ocorre nessa interacdo entre o homem e a maquina. (RAMOS e COPOLLA,
2008-2009, p. 3).

Diante da cita acima o desafio é colocar todo o potencial dessa tecnologia a servigo
do aperfeicoamento do processo educacional, aliando-a ao projeto da escola com o

objetivo de preparar o futuro cidadao.
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1.3.Datashow

Outro recurso facilitador e mediador de aprendizagem é o Datashow. Constitui

uma técnica multimidiatica e hipermidiatica que integra imagem, luz, som, texto,
movimento, pesquisa, busca, links ja organizados neles proprios ou com possibilidade de
torna-los presentes através de acesso a Internet. Com ele, o aluno aprende através de todos

os sentidos e com inumeros incentivos para a reflexdo e a compreensio do assunto
abordado durante as aulas (MASSETTO, 2010, p.14).

Neste contexto, pode se tornar uma importante ferramenta para o ensino, desde
que seja aliado a um bom planejamento. Segundo o Guia de Tecnologias Educacionais

2008, do MEC:

Embora se considere importante o uso de uma tecnologia, vale lembrar que esse
uso se torna desprovido de sentido se nido estiver aliado a uma perspectiva
educacional comprometida com o desenvolvimento humano, com a formacio
de cidaddos, com a gestio democratica, com o respeito a profissio do professor
e com a qualidade social da educacio. Sabe-se que o emprego deste ou daquele
recurso tecnologico de forma isolada ndo é garantia de melhoria da qualidade da
educagdo. A conjun¢ido de diversos fatores e a inser¢do da tecnologia no
processo pedagogico da escola e do sistema é que favorecem um processo de
ensino-aprendizagem de qualidade (BRASIL, 2009, p.17).

No sentido de contribuir para a pratica pedagdgica, o material visual a ser utilizado
como uma ferramenta proporcionando aulas dinamicas e interessantes, pois facilita o
entendimento do conteudo pela associagido de imagens, insercoes de videos e a edigao de
conteudo.

[...] o Datashow ¢é um recurso que pode auxiliar e muito, tanto no andamento
das aulas, diminuindo o tempo que seria gasto na organizagido do quadro, como
no processo de aprendizagem, facilitando a visualizagdo de estruturas e
processos através de desenhos, figuras e animagoes (MARASINI ,2010, P 17).

Dessa maneira, a utilizagao recorrente do datashow nas aulas, possibilita a

articulagdo de imagens ou animagdes, que simulam situagdes que envolvem muito
conteudo desse componente curricular.

1.4.Celular

Desde seu surgimento, em 1973, o celular vem se aperfeicoando e atraindo, cada

vez mais, a atencao das pessoas. Essa atragao deve-se, principalmente, a mobilidade e as

diversas possibilidades que ele retém, tais como” ouvir radio ou mp3, assistir a TV, tirar
otos, fazer filmes, gravar voz, jogar videogame, mandar e receber e-mails ou arquivos
fotos, f: fil , g , jog ideog; , d b il ivos,

acessar a Internet etc.” (ANTONIO, 2010, p.25).
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Segundo Bock (2010, p.10), “condenado pelos incomodos gerados no ambiente

escolar, o telefone celular esta prestes a se transformar em um aliado no processo de
aprendizagem, segundo um estudo de um grupo de pesquisadores internacionais”.

Este estudo, que identifica tecnologias que podem ter forte impacto na educagao
nos proximos anos, menciona atividades que podem ser realizadas com o celular em sala de
aula.

Dentre elas, citam-se:

v' gravar trechos de explicacdes do professor;

v' compartilhar com a turma, por meio de redes sociais e blogs,
dados de saidas a campo;

v" usar calculadora;

V' utilizar a agenda para as tarefas;

v’ enviar mensagens de atividades para os colegas.

Atentos a essas atividades cotidianas dos alunos com o uso do celular, os docentes
devem, ao invés de abomina-los, enfrentar o desafio de ensinar com o aparelho proibido
para atrair a atengao de seus alunos e tornar o ensino mais ludico, pois: ‘O que se pode
dizer é que o celular vem dialogando com as culturas as quais possivelmente ja estio
presentes nas salas de aula e/ou no espaco escolar com uma disposicio que pode
possibilitar emergir novas culturas e novas praticas pedagogicas.” (MONTEIRO;
TEIXEIRA, 2007, p. 3).

Nas palavras do autor o celular por sua vez pode ser utilizado pelo professor como
ferramenta de trabalho na sala de aula, possibilitando novos olhares educacionais, uma vez
que ¢ de acessivel a todos os estudantes. O que facilitaria ainda mais o seu uso.

1.5. Tablet

Com a popularizagio da Web 2.0 nos dispositivos moveis surgiram muitas
aplicagdes para serem utilizadas em celulares, notebooks, tablets, etc, e cada vez mais
experiéncias educacionais com esses recursos também. As ferramentas Web 2.0 estio
tornando-a uma plataforma de producao poderosa e a sua inclusdao nos dispositivos méveis

estd em expansao.

O que se pode afirmar é que outras linguagens, recursos e metodologias devem
ser incorporados permanentemente ao ambiente escolar, entre eles se destacam
as tecnologias de M-learning ou mobile learning. Novas formas hibridas e
interativas de uso das tecnologias digitais incorporam todos os tipos de
aparelhos que tenham uma telinha e os transformam, também, em espagos
virtuais de aprendizagem em rede. Por meio dessas telas, sejam de televisores ou
relégios de pulso, os alunos podem interagir com professores e colegas,
conversar e realizar atividades educacionais em conjunto. (KENSKI, 2007, p.

120).
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Acredita-se que o tablet pode se tornar um artefato tecnolégico de grande

importancia, pois esta moldando a maneira como as pessoas tém acesso as informagoes.
Pois, a facilidade de acesso e uso as tecnologias moveis potencializam a aprendizagem onde
o aluno ¢ o syjeito ativo no processo, pautada na interacao e na colaboragao.

Seu uso permite ao usudrio a leitura de textos, navega¢ao na internet para acessar
sites, e-mails, videos, além da possibilidade de instalagdo de aplicativos e softwares que
expandem o uso do aparelho. Esses softwares que aliados a sua interface, de toque na tela
permitem uma interagao direta com o usuario, podendo auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem.

1.6.Televisao

O uso da televisio como instrumento de educagao justifica-se por sua indiscutivel
importancia na sociedade brasileira, uma vez que ela tem um aspecto abrangente e pode ser
utilizada em todas as disciplinas, pois apresenta subsidios para tratar de qualquer assunto,
seja ilustrando aspectos histéricos, humanos, sociais e cientificos, assim como no
comportamento da humanidade mediante aos acontecimentos mundiais.

Partindo do pressuposto da contextualizacio dos contetdos vivenciados em sala de

aula com o cotidiano do aluno, os Parametros Curriculares Nacionais abordam a utilizacao

de recursos tecnologicos, especificamente televisio, no processo de ensino aprendizagem:

A programacio convencional de televisio, que em principio ndo tem finalidade
educativa, pode ser utilizada como fonte de informacido para problematizar os
conteudos das dreas do curticulo, por meio de situacGes em que o veiculo pode
ser um instrumento que permite observar, identificar, comparar, analisar e
relacionar acontecimentos dados, cendrios, modos de vida etc. Por exemplo, é
possivel propor estudos comparativos de personagens e ambientes de novelas,
desenhos, seriados [...] Propostas desse tipo favorecem o desenvolvimento de
habilidades relacionadas a linguagem oral e escrita, e de uma atitude mais critica
diante da televisao como veiculo de informac¢iao e comunicac¢io. (BRASIL, 1997,
p. 143).

Nessa perspectiva, a televisao aparece como uma oportunidade de democratizacao
dos conhecimentos e da cultura, ampliando os horizontes e as leituras de mundo, nao
apenas dos alunos, mas de todos que compdem a comunidade escolar. Para tanto, o uso
dessa ferramenta, como qualquer outra, requer planejamento, objetivos definidos e
participagao de todos.

1.7.Lousa digital

Diante de um levantamento de estudos realizados acerca do uso pedagégico da
lousa digital, dentre os pesquisados, destaca-se a defini¢ao de lousa digital segundo Gomes

(2010, p.61):
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A lousa digital interativa ¢é um recurso tecnoldgico que possibilita o

desenvolvimento de atividades pedagdgicas, fazendo uso de imagens, textos,
sons, videos, paginas da internet, dentre outras ferramentas, cujo quadro tem o
tamanho aproximado de setenta e oito polegadas3, que deve necessariamente
estar ligada a uma unidade central de processamento (CPU) do computador, o
qual devera estar conectado a um projetor multimidia. Todo o conteddo a ser
apresentado na lousa digital deverd estar armazenado na meméria do
computador, que serd transmitido na lousa digital por meio do projetor
multimidia. [...] proporciona a professores e alunos interagirem com o conteido
e atividades expostas na lousa e com as ferramentas apresentadas por ela,
utilizando apenas o toque de um dedo na lousa, o que proporciona uma
interatividade maior entre o professor e o aluno, entre os proprios alunos e
destes com as informagdes contidas na aula que foi preparada pelo professor.

Para Nakashima (2008, p.52) a lousa digital ¢ uma “tecnologia com recursos que
podem auxiliar na criacio de estratégias pedagogicas de aprendizagem”. Atualmente,
existem varios modelos de lousas digitais, variando a marca e o custo, mas a maior parte
delas é composta por uma tela digital interativa com tecnologia touchscreend em que se pode
interagir com seu conteudo pelo simples toque do dedo. Com o simples toque na tela, o
computador reage executando o movimento digitalmente por meio de um soffware
(programa de computador) especifico que acompanha a lousa digital.

Acerca dos recursos de sofiware da lousa digital, pode-se dizer que ¢é possivel fazer
anotagoes ou desenhar sobre qualquer conteido exibido em sua tela como: paginas da
Internet, documentos de texto, planilhas eletronicas, conteddo em forma de apresentagoes

e até mesmo fazer anotagdes sobre videos pausados para destacar algo que seja oportuno.

Nesse sentido, além dos proprios recursos, a lousa digital se constitui em um instrumento

que estende em seu plano, muitas das funcionalidades presentes no computador além de
estar conectada a internet. Além disso, dispoe de uma vasta galeria de objetos interativos
divididos por areas do conhecimento humano.

Segundo Nakashima e Amaral (2000, p. 45), um dos beneficios trazidos da lousa
digital interativa ¢ o fato dela ser uma tecnologia “hibrida”, que incorpora varios recursos
que podem ser potencializadores de situagoes de aprendizagem. Nesse sentido, a utilizacao
da lousa digital pelo professor, podera possibilitar que ele desenvolva atividades com varios

recursos em um unico equipamento.

2. Metodologia
O artigo é de cunho bibliografico, sendo a pesquisa de campo realizada com os
alunos do 2° ano do Ensino Médio da EEEFM Ricardo Cantanhede, Ariquemes-RO, em
2021, totalizando 300 alunos; apresentando enfoque quantitativo -descritivo com a técnica
de coleta de dados, usando como instrumento a enquete realizada através do Google

Forms.
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3. Analise dos dados coletados

Grafico 01: Seus professores fazem uso da ferramenta tecnolégica Computador nas aulas?

Ferramenta Tecnologica
Computador

o o

SEMPRE AS VEZES MUMNCA

Fonte: Dados da Pesquisadora/2021

O grande desafio da atualidade consiste em trazer essa nova realidade para dentro
da sala de aula, o que implica em mudar, de maneira significativa, o processo educacional
como um todo. Nesse sentido, com 100% de uso dessa ferramenta pelos professores foi
expressada como um recurso rico em possibilidades que contribuam com a melhoria do
nivel de aprendizagem.

Esta nova sociedade demanda um novo tipo de escola, que forme um aluno critico,
com capacidade de trabalhar em equipe, assumir responsabilidades e compreender o que
faz, ndo sendo apenas um executor da tarefas que faz. Surge a necessidade de uma revisiao
do sistema educativo vigente, baseada na criagao de ambientes de aprendizagem nos quais
o aluno realiza atividades e constréi o seu conhecimento, que o leve a compreender o que
faz no lugar de repetir tarefas mecanicamente.

Estas novas demandas sociais estao repercutindo na escola e gerando uma série de
mudangas, seja na propria estrutura da escola, seja nos papéis de professores e alunos. Um
dos principais motivos desta transformagao ¢é a introdug¢ao do computador como
ferramenta auxiliar do processo ensino-aprendizagem, que traz profundas modificagdes no
sistema educativo e na dinamica de sala de aula.

Grafico 02: Seus professores fazem uso da ferramenta tecnolégica Data show para as aulas?

Ferramenta Tecnolégica
Data Show

100
0

SEMPRE AS VEZES MUNCA

Fonte: Dados da Pesquisadora/2021
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De acordo com o grafico acima quanto ao uso da ferramenta Data Show com 80%

dos entrevistados relataram que fazem sempre o uso e, 30% relatou que as vezes utiliza
essa ferramenta em suas aulas.

Um importante recurso tecnolégico, o uso de Datashow e computador onde o
educador pode utilizar este recurso como um novo método de ensino para trabalhar
assuntos de dificil assimilacao assim o aluno se apropria do conteido de forma atraente e
participativa, no entanto recorrer a este instrumento e utilizar quando for necessario de
acordo com o assunto trabalhado, mas sempre mediando a utilidade e necessidade da
turma.

Grafico 03: Seus professores fazem uso da ferramenta tecnoldgica Celular para as

aulas?

Ferramenta Tecnoldgica
Celular

SEMPRE RS VEZES

Fonte: Dados da Pesquisadora/2021

No que diz respeito ao uso da ferramenta celular 73% dos estudantes relataram que
fazem sempre o uso e, 27% relatou que as vezes utiliza essa ferramenta em suas aulas.
Atentos a essas atividades cotidianas dos alunos com o uso do celular, os docentes devem,
ao invés de abomina-los, enfrentar o desafio de ensinar com o aparelho proibido para atrair

a atencao de seus alunos e tornar o ensino mais ladico, pois conforme Monteiro e Teixeira:

o que se pode dizer é que o celular vem dialogando com as culturas as quais
possivelmente ja estio presentes nas salas de aula e/ou no espago escolar com
uma disposicdo que pode possibilitar emergir novas culturas e novas praticas
pedagogicas. (MONTEIRO; TEIXEIRA, 2007, p. 3).
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Grafico 04: Seus professores fazem uso da ferramenta tecnolégica Tablet para as aulas?

Ferramenta Tecnoldgica
Tablet

100

50

SEMPFRE RS VEZES MUNCA

LY

Fonte: Dados da Pesquisadora/2021

Perguntado sobre se utiliza a ferramenta tecnolégica como o Tablet os estudantes
foram unanimes (100%) em afirmar que nunca fizeram uso dessa ferramenta em suas aulas.

Segundo Moran (2013), as tecnologias méveis que chegam as maos de alunos e
professores trazem enormes desafios de como organizar os processos de aprendizagem de
forma interessante, atraente e eficiente dentro e fora da sala de aula, aproveitando o melhor
de cada ambiente, o presencial e o digital. Perrenoud (2000) explica que os professores que
sabem o que as novidades tecnolégicas aportam, bem como seus perigos e limites, podem
decidir, com conhecimento de causa, dar-lhes um amplo espago em sua classe ou utiliza-las
de modo bastante marginal.

Grafico 05: Seus professores fazem uso da ferramenta tecnoldgica Televisao para as aulas
de leitura?

Ferramenta Tecnologica
Televisao

SEMPRE AS VEZES MUNCA

Fonte: Dados da Pesquisadora/2021

. A tarefa de ensinar e transmitir conhecimentos que antes era restrita as

instituicoes de ensino hoje se divide com diversos meios de comunicagdo, dentre eles a
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televisdo se destaca nessa importante fungao. No entanto, 78% dos alunos disseram que os

professores nunca usaram e, 22% as vezes.

O uso da TV na escola possibilita o acesso dos alunos a trechos de videos, filmes,
entrevistas e diversos outros programas que podem agregar valor ao aprendizado, trazendo
para dentro da sala de aula as vivéncias do aluno, seu cotidiano e a linguagem audiovisual
na qual ja esta familiarizado, permitindo, assim, ampliar as linguagens abordadas em sala de
aula com outras fontes de aprendizado. O discurso presente nesse meio faz parte da cultura
e das vivéncias de grande parte da comunidade escolar, por isso a TV é uma rica fonte de
temas a serem problematizados, os quais podem ser
potencialmente explorados pela escola, como suportes para o desenvolvimento dos saberes
historicamente acumulados.

Grafico 06: Seus professores fazem uso da ferramenta tecnoldgica Lousa Digital para as

aulas?

Ferramenta Tecnoldgica
Lousa Digital

] i

SEMPRE A5 VEZES MUNCA

Fonte: Dados da Pesquisadora/2021

O grafico sinaliza que os professores nunca utilizaram a ferramenta tecnoldgica
Lousa Digital em suas aulas. A interatividade pode ser entendida como um conjunto de
agdes/reagdes, locucdes/interlocucoes que podem se dar em qualquer area da comunicagao

humana, na relagao pessoa-pessoa ou pessoa-tecnologia conforme afirma Silva (2013, p. 20):

interatividade ¢ a disponibiliza¢do consciente de um mais comunicacional de
modo expressivamente complexo, a0 mesmo tempo atentando para as
interagbes existentes e promovendo mais e melhores interacbes — seja entre
usudrio e tecnologias, digitais ou analégicas, seja nas relagdes “presenciais” ou
“virtuais” entre os seres humanos.

4. Conclusées das analises realizadas
Segundo as analise feitas, o computador, data show e celular, estdo sendo utilizados

pelos professores confirmados pelos alunos. Tablet e lousa digital nao estao sendo usados
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pela maioria dos professores na escola publica como instrumentos para auxiliar no

processo de ensino e aprendizagem devido a varias questoes.

A utilizagao das ferramentas tecnoldgicas, direciona-se para os métodos de ensino e
aprendizagem nas diversas areas curriculares. Com o computador na sala de aula, o
professor transforma-se num mediador das diferentes formas de manipular estes materiais,
motivando os alunos para a aprendizagem dos diversos conteidos. No contexto educativo,
a motivacdo dos alunos é um importante desafio com que deve-se confrontar, visto ter
implicagbes diretas no envolvimento do aluno com o processo de ensino e aprendizagem.

Pode-se afirmar que essas tecnologias ainda nio se concretizaram, no contexto
escolar, como instrumentos eficazes de ensino e aprendizagem, devido basicamente a fator
relacionado a falta de formagdo e capacitagio dos professores com relagio a
implementacdo dessas tecnologias em sua pratica pedagbgica e, em segundo lugar, as
questoes relacionadas aos problemas ligados a infraestrutura, aqui compreendida como
melhorias no espago fisico das escolas bem como o funcionamento e a manuten¢ao dos
equipamentos ligados a informatizagao.

Atentos a essas atividades cotidianas dos alunos com o uso do celular, os docentes
devem, ao invés de abomina-los, enfrentar o desafio de ensinar com o aparelho proibido
para atrair a atengao de seus alunos e tornar o ensino mais ludico, pois o aluno utiliza o
celular constantemente conectados em varias midias sociais e¢ se o professor unir esta
ferramenta no processo de ensino e aprendizagem, possibilidades de novas culturas

poderio surgir e com elas, novas praticas pedagogicas.
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