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A importancia das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem

dos alunos dos anos finais do ensino fundamental

The importance of digital technologies in teaching and learning for students in the

final years of elementary school
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RESUMO

Este artigo discute as questdes referentes a importancia das tecnologias digitais como
recurso dinamico no processo de ensino e aprendizagem dos alunos nos anos finais do
Ensino Fundamental. Tem como objetivo compreender a importancia das tecnologias
digitais para ti=ornar o ensino e aprendizagem dos alunos mais dindmico e efetivo. A
metodologia para a construcao deste artigo foi a pesquisa bibliogréfica e documental. Apés
o0 estudo inferiu-se que o uso das tecnologias digitais na etapa final do ensino fundamental
pode oportunizar aos docentes a elaboracdo de um trabalho bastante atraente e
significativo para o desenvolvimento de seus alunos no processo de ensino e
aprendizagem, ao mesmo tempo em que oportuniza ao aluno o dominio de saberes que
serdo essenciais durante sua vida adulta para a participacdo cidada.
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ABSTRACT

This article discusses issues related to the importance of digital technologies as a dynamic
resource in the teaching and learning process of students in the final years of elementary
school. Its objective is to understand the importance of digital technologies to make
teaching and learning for students more dynamic and effective. The methodology for the
construction of this article was bibliographical and documental research. After the study, it
was inferred that the use of digital technologies in the final stage of elementary education
can provide teachers with the opportunity to develop a very attractive and significant work
for the development of their students in the teaching and learning process, while at the
same time which provides opportunities for the student to master knowledge that will be
essential during their adult life for citizen participation.

Keywords: Technology. Learning. Digital resources. Teaching

INFORMACOES DO
ARTIGO

Historico do Artigo:
Submetido: 28/01/2023
Aprovado: 03/02/2023
Publicagio: 07/02/2023

! Mestranda da Facultad Interamericana De Ciencias Sociales — FICS. Professora de Educacéo

Fisica na Escola Estadual Maria Mae de Deus — AP. liceadao@hotmail.com



https://rebena.emnuvens.com.br/revista/index
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.en
mailto:liceadao@hotmail.com

1. Introducéo

Este artigo aborda o tema “A importancia das tecnologias digitais no ensino e
aprendizagem dos alunos nos anos finais do ensino fundamental”. O estudo sobre o
tema justifica-se pela necessidade de se compreender como as ferramentas
tecnolégicas podem proporcionar atividades mais prazerosas e interessantes,
despertando a motivacdo e a disciplina naquilo que se transmite, visando a
construgéo do conhecimento e a efetivagéo da autonomia.

Para o estudo foram utilizados tedricos que se reportam a centralidade do uso
da tecnologia digitais nos anos finais do Ensino Fundamental. Entre eles pode-se
apontar Yazlle (2015), Santos (2012), Matos (2009) e Perrenoud (2012), que
serviram de suporte bibliografico para o desenvolvimento do estudo proposto.

Nesse contexto, apresenta-se a seguinte questdo-problema: De que modo as
tecnologias digitais podem favorecer o processo de ensino e aprendizagem dos
alunos nos anos finais do ensino fundamental?

O objetivo do estudo consiste em compreender a importancia das tecnologias
digitais para tornar o ensino e aprendizagem dos alunos mais dinamico e efetivo.

A metodologia do estudo baseia-se no levantamento bibliografico preliminar;
formulacdo do problema; elaboracdo do plano provisério do projeto; busca e
confirmagdo das fontes; leitura do material: exploratoria, seletiva, analitica,
interpretativa; fichamento; organizacéo logica do assunto; redagcdo do texto. (GIL,
2017).

O artigo esta organizado da seguinte forma: na primeira sec¢do contextualiza-
se o histoérico das tecnologias digitais; investigando-se a relacdo entre as tecnologias
e 0 processo de ensino e aprendizagem. Na segunda secéo verifica-se 0 que se tem
discutido no ambito legal sobre as tecnologias no contexto escolar; na terceira se¢ao
busca-se entender a concepcédo docente a respeito das tecnologias e, na quarta
secao, verifica-se de que forma as novas tecnologias de informag&o e comunicacao
sao incluidas metodologicamente no ambiente escolar para ajudar nos processos de

aprendizagem dos alunos nos anos finais do ensino fundamental.
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2. As tecnologias de informagao e comunicagao como mecanismo
na pratica pedagogica

2.1. O historico das tecnologias de informacado e comunicacéao

No inicio do século XX, as acdes no campo de informatica, foram
relacionadas ao fator de seguranca e de desenvolvimento nacionais.

Na busca de maior garantia de seguranca e desenvolvimento da nacédo, o

Brasil, a partir de meados da década de setenta, estabeleceu politicas

publicas voltadas para a construcéo de uma inddstria propria. Tais politicas

condicionaram a adogdo de medidas protecionistas adotadas pela area.
(MORAES, 1997, p.35)

De acordo com Hoffman (2007), os primeiros indicios de investigacdo sobre
0S meios, como antecedentes as TIC, se encontram por volta de 1918, porém se
considera a década de 1950 como um ponto importante para o posterior
desenvolvimento de todos os ambitos da Tecnologia Educativa. A utilizacdo dos
meios audiovisuais com a finalidade formativa constituiu o primeiro campo especifico
da Tecnologia Educativa.

A década de 1970 apresenta os meios de comunicacdo de massa como um
fator de grande influéncia social. A revolucédo eletronica apoiada inicialmente pelo
radio e televisdo propiciar4 uma profunda revisdo dos modelos de comunicacgdo. Sua
capacidade de influéncia sobre milhdes de pessoas gerara transformacdes nos
costumes sociais, na forma de fazer politica, na economia, no marketing, na
informacéao perioddica e também na educac¢do (HOFFMAN, 2007).

Assim, segundo LaRose e Straubhaar (2003), esta revolucdo eletrénica
iniciada na década de 1970 constitui 0 ponto de partida para o desenvolvimento
crescente da Era Digital. Os avancos cientificos no campo da eletrdnica tiveram,
segundo Mercado (2006), duas consequéncias imediatas: a queda vertiginosa dos
precos das matérias-primas e a preponderancia das TIC, que combinavam
essencialmente a eletronica e o software.

Segundo Carneiro (2003), a partir desse ponto em diante, o desenvolvimento
da informatica consolida a utilizagdo dos computadores com fins educativos,
concretamente em aplicagbes como o Ensino Assistido pelo Computador (EAC).
Com o surgimento dos computadores pessoais (PC), esta op¢cédo se generalizou,
como uma alternativa de enormes possibilidades, fundamentalmente sob a

concepcao de ensino individualizado.
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Ainda, pode-se afirmar que na década de 1970 ocorreu a 1° Conferéncia
Nacional de Tecnologia Aplicada ao Ensino Superior, aconteceu um marco positivo
na informatizagdo da sociedade brasileira pois, na ocasido, iniciava-se no Brasil o
discurso do uso eficaz tecnologia na educacdo. Para a Secretaria Especial de
Informatica (SEI), o setor da educacdo € um dos setores mais importante para
elaboracdo de uma modernidade capacitada e aceitavel que abrange os diversos
meios sociais, com uma visdo futurista na evolucdo cientifica e tecnoldgica tendo
como base cultural uma sociedade que promove as interacdes necessarias.

Segundo Moraes (2015), a educacdo mediante articulacdo da SEI, o
Ministério da Educacédo, foi considerada como alavanca da informatizacdo da
sociedade, e ainda condicao imprescindivel para o ingresso do pais, em um mundo
desenvolvido. A informética foi entdo, considerada como prioritaria e objeto de
medidas protecionistas, visando garantir a autossuficiéncia nacional em termos de
producao tecnoldgica no setor.

Segundo Chaves (2009) no periodo de 25 a 27 de agosto de 1981, realizou-
se o | Seminario Nacional de Informética na Educacao, na Universidade de Brasilia,
contou com a participacdo de especialistas nacionais e internacionais, constituindo o
férum que se reconheceu a importancia de se pesquisar o uso do computador como
ferramenta auxiliar no processo ensino aprendizagem.

Em 1982, o Ministério da Educacdo comecou a articular-se no campo da
Informética Educativa, criando programas especiais, instigando o
desenvolvimento de projetos de pesquisa e de desenvolvimento e
fomentando um desenvolvimento institucional na &area. As iniciativas
pioneiras da Universidade Federal do Rio de Janeiro, da Universidade

Estadual de Campinas e da Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
iniciadas a partir de 1973 (PERRENOUD, 2010, p. 25)

Moraes (2015), explica que no | seminario surgiram varias recomendacdes
norteadoras do movimento que até hoje continuam influenciando a conducao de
politicas publicas no setor.

O proprio Projeto Educacédo e Computador (EDUCOM), foi idealizado a partir
das recomendac¢fes do | seminario, onde os educadores envolvidos alimentavam
um sonho: construir uma nova sociedade, e, para isso, apostavam na informatica na
educacdo, pois a linguagem tecnoldgica, forcava  transferir a postura docente
autoritaria e conservadora, para uma postura interativa, onde o compartilhar, o

construir, o aprender com o erro fosse o principio pedagdgico orientador.
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Perrenoud (2000) afirma que o Projeto EDUCOM, propiciou a criagao
centros piloto experimental em Informética Educativa, em varias universidades
brasileira. Representou a primeira agéo oficial, concreta, de levar computadores as
escolas publicas brasileiras e seu objetivo principal foi estimular o desenvolvimento
da pesquisa multidisciplinar voltada para a aplicacdo das tecnologias de informatica
no processo de ensino-aprendizagem. Através deste projeto foram implementados
cinco centros de Informatica Educativa nas Universidades Federais de Pernambuco,
Rio de Janeiro, Minas Gerais, Rio Grande do Sul e na Universidade Estadual de
Campinas.

Dando continuidade aos avancos da informatica a educacdo, o MEC, em
1986, implanta o Programa de Ac¢éo Imediata em Informética na Educacéo de 1° e 22
Graus, com a finalidade de dar suporte as secretarias estaduais, tendo como meta
“a capacitagao de professores, o incentivo a produgao descentralizada de software
educativo, bem como a integracdo de pesquisas que vinham sendo desenvolvidas
pelas diversas universidades brasileiras” (MORAES, 1997)

No ambito deste programa, foi lancado o 1° Concurso Nacional de Software
Educativo, que se repete anualmente desde entdo. Igualmente, foi instituido o
projeto Formar, voltado para a formacdo em informativa, em nivel de especializacéo,
de professores de todo o Pais. Uma vez formados, tais professores foram
incumbidos da criagdo dos Centros de Informéatica Educativa das Secretarias
Estaduais de Educacdo, os Centros de Informética Educativa - CIED, que
atualmente sdo em numero de 30.

Como salienta Chaves (2009), os CIEDs constituiram-se em centros
irradiadores e multiplicadores da tecnologia da informética para as escolas publicas
brasileiras, 0s principais responsaveis pela preparacdo de uma significativa parcela
da sociedade brasileira rumo a uma nova era da informatizacéo.

Em 1989, durante a realizacdo da Jornada Luso Latino-Americana de
Informética na Educacao, em Petrépolis (RJ), foi criada a Sociedade Brasileira de
Informatica Educativa, iniciativa que evidenciou a constituicdo e a consolidacdo de
uma comunidade cientifica brasileira no campo da Informatica Educativa. No mesmo
ano o MEC institui através da Portaria Ministerial n. 549/89, o Programa Nacional de
Informéatica na Educacdo - PRONINFE, tendo como objetivo desenvolver a
informatica educativa no Brasil, através de atividades e projetos articulados e

convergentes, apoiados em fundamentagéo pedagogica, solida e atualizada.
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Apoiado em dispositivos constitucionais relativos a educacdo, ciéncia e
tecnologia, O PRONINFE apresentou os seguintes resultados no periodo de 1980 —
1995, de acordo com Chaves (2009, p. 45)

a) 44 centros de informatica na educagédo implantados, a maioria interligada
na Internet;

b) 400 subcentros implantados, a maioria por iniciativas de governos
estaduais e municipais, a partir do modelo de planejamento concebido,
inicialmente, pelo Projeto EDUCOM/UFRGS (destes, 87 estdo no Estado do
Rio Grande do Sul).

c) 400 laboratérios de informatica educativa em escolas publicas,
financiados por governos estaduais e municipais;

d) mais de 10.000 profissionais preparados para trabalhar em informéatica

educativa no pais, incluindo um nimero razoavel de pesquisadores com
cursos de mestrado e doutorado

Em abril de 1997, com a evolucao das iniciativas e do interesse pelo campo
da Informatica Educativa, o MEC lancou o Programa Nacional de Informatica
Educativa, o PROINFO. Tal programa, que atualmente é o principal vetor da
iniciativa governamental no setor, tem como meta capacitar recursos humanos em
200 Nucleos de Tecnologia Educativa a serem instalados em todo o Brasil e instalar
100 mil computadores em pelo menos 6.000 escolas da rede publica.

Portanto, esse tracado historico € importante para o conhecimento das
iniciativas proposta pela MEC, que envolve véarios estudos para implementacdo da
informatica educativa nas mais diversas instituicdes educacionais por todo o Brasil,
cujo o elemento mais importante nesta histdria e a evolucdo educacional e
tecnoldgica.

Assim, pode-se entender que a introducao das tecnologias informacionais nas
escolas publicas aconteceu vinculada a importancia de se perceber a necessidade
de planejamento e capacitacdo daqueles que assumiam o papel de mediadores do
processo, ou seja, professores, técnicos e gestores. Evidentemente, sem um
planejamento cuidadoso a respeito da forma como os recursos da informatica seriam
utilizados e repassados aos alunos seria provavel a ocorréncia de muitos equivocos
a respeito da verdadeira funcdo da computacdo no sentido de acelerar o processo
de ensino e aprendizagem.

Naturalmente, no planejamento a ser efetuado seria necessario levar em
conta a realidade da escola para que o diagnostico correto fosse feito e entdo os
esforcos em prol da implantacdo progressiva dos recursos tecnoldgicos pudessem

receber prioridade.
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Deve-se lembrar que uma das funcbes do planejamento consiste em
estabelecer diretrizes basicas para que a escola possa funcionar de maneira ordeira
e positiva. Por isso mesmo se a escola representa um lugar de constru¢cdo do
conhecimento, entdo ndo ha como duvidar do seu potencial para tornar 0s recursos
tecnolégicos um meio favoravel de auxilio ao aluno em ampliar o saber
indispensavel a fim de que a preparacdo para o exercicio de uma profissdo e o
envolvimento ativo com o meio ocorra com maior frequéncia.

Nessa perspectiva, € importante que se esclareca a situacdo geral no
panorama educacional buscando entender a necessidade de modificacdes. Metz

(2008) esclarece

Antes de descrever um problema é preciso circunscreve-lo, formula-lo e
buscar causas. Estabelecer as relagBes entre a ideologia dominante, as
politicas educacionais equivocadas, a ineficiéncia gerencial e administrativa,
os modelos introjetados de sucesso e de prestigio podem ser constituintes
da analise da situacdo da educacéo. (p. 203)

Essa constatacdo remete a lembranca a condi¢do geral do sistema de ensino
brasileiro. Lamentavelmente, aquilo que se evidencia quando se analisa
objetivamente a questdo da conta de que existem muitas contradicées no sistema de
ensino que requerem iniciativas que possa atribuir um outro significado e uma nova
visdo ao processo educacional. O uso das tecnologias veio para tentar reforcar o
sentimento de que ainda é possivel combater o estado fragmentario tanto do ensino
fornecido quanto do papel dos educadores responsaveis por oferecer sugestbes e
solucdes para as principais dificuldades na aprendizagem.

Porém, com a insercdo dos recursos tecnolégicos nas escolas publicas
algumas reflexdes precisavam ser feitas e decisées necessitavam receber destaque.
Weiss (2001) informa

Tornou-se fundamental que a escola refletisse sobre o papel do sujeito que
aprendia. Defendia-se, ndo uma postura em que o aluno fosse um receptor
passivo de informagdes, mas sim, um individuo ativo, responsavel pela sua
prépria aprendizagem. Desta forma ndo seria a mera entrada da tecnologia
gue alteraria o curso do processo de ensino-aprendizagem. Sua utilizacao,
como uma nova midia educacional, serviria como ferramenta dentro de um
ambiente que valorizasse o prazer do aprendiz em construir seu processo
de aprendizagem, através da integracdo de conteldos programaticos
significativos, néo estanques [...] (p.18).

Compreende-se dessa forma, que ndo constituia um trabalho facil superar
esse modelo para ent&o introduzir o aluno num mundo desconhecido, mas que traria
muitas vantagens em termos de aprendizagem para o individuo. Além do mais, vale

destacar que a tecnologia, de forma alguma substituiria a figura do professor ou
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daqueles mediadores responsaveis pelo tipo de instrucdo que somente poderia se
materializar através da relacéo interpessoal.

Chaves (2009) esclarece que € preciso recordar que nos anos 1990, época
em que os recursos tecnoldgicos de fato comecaram a surgir nas escolas publicas, o
Brasil havia se livrado de um regime autoritario iniciando uma abertura politica sem
precedentes, elaborou uma nova Constituicdo e reconstruiu o estado de direito.
Nesse processo, ficou claro que era o exercicio da cidadania o sustentaculo de
todas as conquistas do pais, sendo a entrada da tecnologia na escola,
indubitavelmente, uma das mais importantes.

Na sociedade contemporanea, mais especificamente no século XXI, o cenario
global mostra-se movida por uma grande mundializagéo repleta de dinamicidade,
gue naturalmente trazem processos que aceleradamente transforma estrutural,
politica e socialmente as sociedades. Tudo isso tem relacdo direta com as
tecnologias, que trouxeram impactos tdo imensuraveis que causou uma real
revolucdo nas tecnologias de informacéo e comunicagao, levadas por uma nova
ordem mundial: a tecnologia passou a ser frequente no dia a dia das pessoas.

Segundo Libaneo (2009), para tratar-se da tematica que se conecta com
tecnologia (techné), é preciso ter em mente que ela ndo pode ser confundida com
ciéncia, pois a tecnologia tem como principio e impulso a necessidade pratica de
fazer as coisas e também atingir objetivos praticos. Por outro lado, a ciéncia ja se
reconhece como um meio que se tem para adquirir conhecimentos sobre o mundo
de maneira formal e estavel, sistematizadamente, ou seja, deve-se ter como provas
demonstracdes com testagens feitas por outras pessoas.

Quando se fala de Tecnologias de informag&o e comunicacgao (TICs), trata-se
principalmente de métodos usados para comunicacdo, que surgiram no periodo da
Terceira Revolugdo industrial, em que 0s meios tecnoldgicos tinham como objetivo
primordial agilizar, horizontalizar e deixar menos palpavel os contetdos
comunicacionais através da digitalizacdo em redes de captacdo e sua consequente
distribuicao.

Conforme Guimaraes e Ribeiro (2007), TICs € uma expressao gue tange ao
papel que a comunicacdo tem em suas multiplas maneiras existentes, seja cabos,
com fio ou sem fio, e sua relagdo com as tecnologias de informacéo. Pode-se
entender que as TICs constituiem-se de varios meios técnicos utilizados para

abordar a informacédo e também apoiar na comunicacao, incluindo-se computadores
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e seus hardware, rede telemoveis. De outro modo, TICs compde-se em Tl como
outro qualquer modelo de transmissédo de informacdes e se incorporam das
tecnologias que interferem e fazem o processo de mediacdo de informagéo e
comunicacdo dos seres humanos. Além disso, as TICs podem ser compreendidas
como conjunto de tecnologias que se integram entre si e possibilitam das formas de
comunicacgédo. “O uso das TIC &, portanto, uma realidade inegavel e, cada vez mais,
imprescindivel na sociedade atual. A sua utilizacdo deve ser acompanhada pelo
sistema educativo, como objetivo primordial de garantir a formacdo integral das
futuras geracdes”. (MAIA et al, 2022, p.266).

2.2. As tecnologias no contexto escolar do ensino fundamental

Ao se constatar o advento revolucionario dos recursos digitais,
especificamente da internet, a partir da dinamicidade do acesso aos conhecimentos
socialmente construido e as informacgfes que ficam guardados em bancos de dados
virtuais, da velocidade na difusdo de tecnologias de informacdo e comunicacao no
cenario global, pode-se perceber que as tecnologias, por estarem constantemente
presentes na vida das pessoas, tém também relevancia quando levadas aos
contextos educativos, principalmente no Ensino Fundamental.

Seguindo esse Vviés, as escolas ndo devem privar-se do seu dever de refletir
sobre as acgfes pedagdgicas que buscam incluir os em sociedade que a cada dia
gue passa torna-se mais tecnologizada. Segundo Libaneo (2009, p. 54), “educacgao

e comunicagdo sempre andaram juntas na reflexdo pedagdgica “. Muitas vezes,
nesse contexto, o termo educacao e comunicacao foram vistos como sindnimos, ou
também tiveram o mesmo significado em dimensdes muito proximas.

E importante ressaltar que as praticas educativas trazem em si processos de
comunicacdo que sao intencionais, buscando alcancar objetivos que se relacionam
com a formacao cidada. Por essa razdo, na Ensino Fundamental, é primordial que
exista 0 contato com as tecnologias digitais e materiais que tanto levem a
curiosidade quanto possam ser um auxilio as aulas: “os instrumentos usados
também podem variar e serem comparados em suas caracteristicas e
possibilidades. Deve possibilitar o uso de diferentes materiais pelos alunos e permitir
sua manipulagao” (YAZLLE, 2015, p. 91). Ao se referir a comparagdo entre
possibilidades, o autor diz que os professores devem refletir, com criatividade, como

se pode ou deveria usar as tecnologias em sala de modo a ser Gtil & aprendizagem.
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Além disso, a formac&do em que se privilegia o uso das tecnologias no Ensino

Fundamental surte efeito positivos, como demonstra Yazlle (2015, p. 85):

Dessa forma os alunos poderdo tomar decisdes, agindo como produtoras de
conhecimento e ndo apenas executoras de instru¢des. Portanto, o trabalho
[...] pode contribuir para a formacao de cidadaos autbnomos, capazes de
pensar por conta propria, sabendo resolver problemas.

O professor, nesse sentido, aparece como um mediador no processo entre as
tecnologias (que podem ser representadas como conhecimento) e os alunos (que
podem ser representados como 0s que buscam o conhecimento). Como o professor
apenas media esse processo, incentiva-se ao tempo a autonomia dos alunos no uso
dos recursos tecnoldgicos digitais.

Alarcdo (2008) frisa que a utilizacdo de TICs na educacéo, principalmente a
internet e computadores ou dispositivos méveis diversos, geram discussdes que se
dividem entre duas opinibes quanto a sua aplicabilidade. As opinides que sao
negativas quanto a utilizacdo das tecnologias argumentam que seria necessario um
alto custo para o uso do computador, que bate de frente com a situacdo econémica
as quais vivem muitas escolas, que sentem caréncia em recursos materiais simples,
como merenda, carteiras, pincéis e professores com salérios baixos.

Nesse sentido, as inumeras dificuldades que as condi¢cdes fisicas e
estruturais das escolas trazem, estdo se minimizando quando nédo se reduz o uso
dos recursos somente a sala de aula, mas se incorporam também ao ambito
administrativo e pedagdgico, facilitando na organizacao e em situacfes diferentes.

No entanto, o ponto positivo e até otimista € o que chama atencéo a utilizacao
do computador e as tecnologias moveis como meio de despertar a curiosidade dos
alunos. Ja existiram muitas propostas que tinham o intuito de fazer impulsionar o
educando a raciocinar e questionar, intuir e imaginar. Porém, ainda hoje o aluno
acaba por receber os conhecimentos todos prontos, as vezes através da
memorizacado para serem aplicados em situacfes especificas. Os conhecimentos
que as TICs podem possibilitar, por outro lado, por incentivarem a autonomia, fazem
com que os conhecimentos possam ser aplicados em realidades concretas, o que se

assemelha ao que os métodos construtivistas prescrevem (MORAN, 2001).

3. O uso das novas tecnologias no ensino fundamental
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As tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs), no mundo
contemporaneo, estdao cada vez mais presentes no cotidiano das sociedades
globalizadas, desde atividades béasicas e comuns até as mais complexas, sendo
usadas em pesquisas cientificas, por exemplo. Com a chegada das TICs, tornou-se
possivel a otimizacdo do tempo, a ampliacdo de oportunidades (uma vez que muito
se pode fazer online), assim como a facilidade na comunicagao entre as pessoas e

rapidez em se conseguir informacoes.

Ribeiro, Castro e Regattieri (2007) exemplificam as novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo que, com mais frequéncia, aparecem no contexto
escolar, apontando para as tecnologias digitais, feitas principalmente com o intuito
de veicular um contetdo ou informacdo, através de midias basicas, como livros
didaticos, telefones, revistas, internet CDs, que buscam reproduzir a informacao,
enquanto os professores mediam esse uso. Apesar da importancia de se utilizar
esses mecanismos na Ensino Fundamental Il, ainda hd uma certa resisténcia em
sua insercao por causa da dificuldade em seu manejo.

Pontes (2022) alega que os recursos que as TIC’s oferecem para o ensino e
aprendizagem, tais como: computador, internet e software, ampliaram as
possibilidades de estratégias metodologicas que podem ser aplicadas pelos
educadores e absorvidas plenamente pelos educandos.

Fadel et al (2014) retratam a gamificacdo no meio educacional, que é um
processo em que 0s jogos eletrdnicos acontecem em contextos diferentes, como
uma forma de usar as novas tecnologias no Ensino Fundamental. A cultura maker
(de criacdo), por exemplo, € um modo de desenvolver a criatividade nos alunos na
etapa da Ensino Fundamental II, a fim de despertar vivéncias. As atividades com
baixas tecnologias, como as animacdes curtas, sGo um bom mecanismo para a
reflexdo e um ponto de partida para se conectar a outras atividades a partir daquela.

Além disso, os autores ressaltam que a criagcdo € um meio de 0s proprios
alunos criarem suas proprias tecnologias. Quando um aluno molda uma massinha e
cria um pequeno boneco, aquilo passa a ser uma tecnologia. Nesse sentido, a
confeccdo de materiais feitos com papeéis coloridos, garrafas e sucata sdo um meio
de criar tecnologia e desenvolver também a sustentabilidade, além de trabalhar a

autonomia nos alunos para construir um instrumento que servira nas aulas.
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Por essa razdo, como parte das mdltiplas relacbes que acontecem e se
desenvolvem dentro da sociedade, a educagdo também se conecta com as
transformacdes sociais, politicas e econdmicas (FREIRE, 2011). Nesse contexto, as
inovacbes e a revolucdo tecnolégica também trouxe mudancas na escola e na
concepgao de educacgao. Por isso necessariamente “torna-se inadiavel trazer para o
debate os principios e as préaticas de um processo de inclusédo social, que garanta o
acesso e considere a diversidade humana, social, cultural, econbmica dos grupos
historicamente excluidos” (BRASIL, 2013, p. 18). Desse modo, ao se entrar no
mérito do acesso, na escola, as tecnologias, reforca-se a inclusdo social ao mesmo
tempo em que elas podem ser utilizadas no processo de ensino-aprendizagem.

Na etapa da Ensino Fundamental, desde que se emancipou de seu carater
meramente assistencialista, comegou-se a pensar em uma forma de organizagao
gue conectasse tanto cuidado quanto a necessidade de educacdo em seu sentido
cognitivo, e passou a ser entendida como um “conjunto de praticas que buscam
articular as experiéncias e o0s saberes dos alunos com 0s conhecimentos que
fazem parte do patrimbnio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico”
(BRASIL, 2010, p. 12).

As atuais concepcfes para a Ensino Fundamental buscam, de inameras
maneiras, o estabelecimento de relagbes entre as diferentes linguagens, em que a
tecnoldgica também aparece. No entanto, como ressalta Yazlle (2015), ao se tratar
da unido dialégica entre varias formas de linguagem, principalmente as que se
referem as TICs, a preocupacdo passa a ser a de contribuir de modo que a
utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais auxilie quando se discute a questdo da
cultura a partir de um projeto emancipatério e do uso correto das tecnologias. Como
consequéncia, trabalhar-se tais assuntos facilitaria no desenvolvimento desde cedo
de um aluno critico que domina apropriadamente 0s saberes presentes na
sociedade.

Segundo Ferraz e Ferrari (2009), as novas tecnologias digitais carregam
também, na contemporaneidade, os simbolos em torno dos quais as pessoas estédo
a se relacionar diariamente. As producdes da cultura de massa, 0s sons e as luzes e
todos os signos que captamos com o0s sentidos carregam a multiplicidade
sociocultural do mundo atual. Nesse sentido os meios de comunicagcdo — por
estarem em constante contato com 0s alunos, seja has musicas, seja nos filmes e

desenhos animados, trazendo em consequéncia influéncias no modo de vestir, falar

165



e ver o mundo — e acabam se tornando um meio pelo qual € possivel utilizar como
ferramenta para o ensino.

O uso das novas tecnologias digitais como o celular, o tablet o iPad, dentro do
ambiente escolar ja vem sendo efetivado ha alguns anos. A propria revolugéo
industrial trouxe para as fabricas um novo padrdo de exigéncia, onde cada vez mais
as pessoas tinham que se aprimorarem para a utilizacdo das maquinas que vinham
do exterior, essas mesmas pessoas iludidas por um salario e vida melhor
comecaram a busca por um perfil profissional melhor ditando uma nova organizacao

no mercado industrial e educacional.

A principal meta da educacéo é criar homens que sejam capazes de fazer
coisas novas, ndo simplesmente repetir o que outras geragdes ja fizeram.
Homens que sejam criadores, inventores, descobridores. A segunda meta
da educacdo € formar mentes que estejam em condi¢cdes de criticar,
verificar e ndo aceitar tudo que a elas se prop&e. (FREIRE apud OLIVEIRA,
2009, p. 35).

E importante que essa meta da educacio ndo seja aplicada apenas para 0s
alunos e sim para todos os envolvidos no processo educacional. Os professores,
coordenadores também estejam se descobrindo, inventando e se renovando na sua
area de atuacdo, porgue sé dessa forma sera possivel promover um ensino com
qualidade e nédo apenas quantitativo.

Realizar este empreendimento pedagdgico, ou seja, vivenciar novas formas
de ensinar e aprender incorporando as tecnologias, requer a importancia
com a formacdo inicial e continuada do professor. Esta formacg&o, no
entanto, ndo tem se constituido em preocupacao primordial daqueles que se
tém ocupado em discutir a importancia de uma alfabetizag&do audiovisual ou

para midia, a ser feita pela escola, embora seja mencionada em quase
todos os trabalhos pertinentes. (SAMPAIO, 2008, p.66-67).

Neste ponto, a realidade dentro das escolas e trazer um HTPC que corrobore
com as necessidades dos professores, onde a questao das novas tecnologias possa
ser discutida, argumentada e planejada em conjunto com o coordenador pedagogico
e dessa maneira possam montar materiais lidicos e contextualizados, para que
consigam viabilizar aulas audiovisuais com qualidade.

O HTPC pode ser direcionado uma vez por més apenas ao uso do
computador, onde os professores possam estudar novas ferramentas, criarem novas
atividades para o processo de alfabetizacéo, o coordenador também deve contribuir
proporcionando oficinas dentro do ambito escolar para que os educadores possam

ter momentos de formacdo com especialistas da &rea tecnologica educacional.
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Assim, a formacao do professor pode ser feita continuamente de duas formas, ou na
escola no HTPC ou através de parceria utilizando o estudo a distancia. O importante
€ que essa formacgao possa ser realizada de alguma forma, seja ela presencial ou a
distancia.

Além dessas formacdes na area tecnoldgica educacional, outro ponto
importante é o planejamento das atividades que serdo realizadas com o uso do
computador, dessa forma veremos a seguir como o planejamento pode contribuir e
ser eficaz no processo educativo.

Quando a escola se propde a diminuir as desigualdades sociais utilizando a
escola para promover uma educacdo com qualidade, isso passa a estimular os
alunos, tornando a exclusao social menor.

Neste sentido, as atividades desenvolvidas com o uso de computadores,
tablets, celulares, notebooks diminuem as diferencas, tentando aproximar os alunos
0 maximo da realidade e, consequentemente, diminuindo a infoexcluséao.

Com as Novas Tecnologias Digitais da Informacdo abrem-se novas
possibilidades a educacéo, solicitando assim, uma nova presenca do educador. Com
a utilizacdo das tecnologias na educacdo, podem-se obter informacdes, fazendo
assim, uma conexao com alunos e professores, permitindo que o educador trabalhe
melhor o desenvolvimento do conhecimento.

O acesso a internet nas escolas permite que a aprendizagem ocorra
frequentemente no espaco virtual, que precisa ser introduzido as praticas
pedagogicas. A escola € um ambiente privilegiado de interacdo social, mas este
deve interligar-se e integrar-se aos demais espagcos de conhecimento hoje
existentes e incorporar 0s recursos tecnolégicos e a comunicagdo, concedendo fazer
as pontes entre conhecimentos e se tornando um novo elemento de cooperacao e
transformacado. A forma de produzir, armazenar e disseminar a informacéo esta se
transformando; o enorme volume de fontes de pesquisas € aberto aos alunos pela
Internet.

A necessidade de aprimorar a aprendizagem, tem resultado na busca
incessante de recursos que possam estimular o aluno do Ensino Fundamental a se
envolver por completo com as atividades propostas no contexto escolar (ALVES,
2010).

Com o passar do tempo, 0s recursos tecnoldgicos passaram a fazer parte da

vida das pessoas, sendo que em qualquer lugar eles se fazem presentes, seja no
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local de trabalho, na escola ou em casa. Vale ressaltar que atualmente varios
recursos tecnoldgicos estdo disponiveis nas escolas. A utilizacdo destes recursos
pode contribuir com as aulas mais atrativas nas diferentes disciplinas educacionais
podendo colaborar inclusive, com a integracado das delas entre si, inclusive, com o
processo de apropriacao da leitura.

Para Santos (2009) a incorporacédo de novas tecnologias e suas linguagens
no cotidiano de todos, vem influenciando o processo de ensino aprendizagem. Os
recursos tecnologicos a disposicdo dos professores e alunos apresentam
conhecimento novos de outras maneiras, seja através de uma aula expositiva, um
texto escrito, uma atividade, uma imagem ou um programa de video. Essas
inovacdes tecnoldgicas estdo presentes nas escolas, valorizando a autonomia e 0s
conhecimentos informais do aluno.

Acredita-se, portanto, que os recursos tecnolégicos, quando bem utilizados,
contribuem para uma nova visdo educacional. Cabe, portanto, a escola oferecer ao
educando a inclusdo tecnolégica, visto que a tecnologia da informacdo € uma
realidade (PALHARES, 2015).

A introducdo dos computadores nas escolas publicas aconteceu vinculada a
importancia de se perceber a necessidade de planejamento e capacitacdo daqueles
que assumiam o papel de mediadores do processo, ou seja, professores, técnicos e
gestores. Evidentemente, sem um planejamento cuidadoso a respeito da forma
como 0s recursos tecnolégicos seriam utilizados e repassados aos alunos seria
provavel a ocorréncia de muitos equivocos a respeito da verdadeira funcdo destes
recursos no sentido de acelerar o processo de ensino e aprendizagem (MELO,
2009).

Naturalmente, no planejamento a ser efetuado seria necessario levar em
conta a realidade da escola para que o diagnéstico correto fosse feito e entdo os
esforcos em prol da implantagcdo progressiva da tecnologia pudessem receber
primazia.

Para Bastos (2007) deve-se lembrar que uma das fun¢des do planejamento
consiste em estabelecer diretrizes basicas para que a escola possa funcionar de
maneira ordeira e positiva. Por isso mesmo se a escola representa um lugar de
construgdo do conhecimento, entdo ndo ha como duvidar do seu potencial para
tornar tais recursos um meio favoravel de auxilio ao aluno no sentido de ampliar o

saber.
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O computador, utilizado como ferramenta de inovacdo pedagodgica, pode
ajudar o professor a enriquecer sua pratica e a tentar modifica-la. Mas para isso é
necessario que o professor tenha a disposicdo para poder evoluir em sua praxis,
fundamentando teorias que lhe permitam identificar os problemas, as limitacdes e o
estilo assumido em seu modo de agir e ainda buscar formas de atuacdo que
promovam um maior desenvolvimento de seus alunos. Desta forma, Almeida nos
explica que, o professor mediador procura reconhecer o momento propicio de

intervir para.

[...] promover o pensamento do sujeito e engajar-se com ele na
implementacdo de seus projetos, compartilhando problemas, sem apontar
solugBes; respeitando os estilos de pensamento e interesses individuais;
estimulando a formalizacdo do processo empregado; ajudando assim o
sujeito a entender, analisar, testar e corrigir os erros. (ALMEIDA 2011,
pp.229)

O objetivo de introduzir novas tecnologias na escola consiste em realizar
coisas novas e pedagogicamente produtivas que ndo podem ser efetivadas de
outras maneiras. O professor aprendiz, utilizando metodologias adequadas, podera
utilizar estas tecnologias. A escola passa a ser um lugar mais interessante que

prepararia o aluno para o seu futuro.

O ambiente escolar deve privilegiar a utilizag&o de tecnologias que desafiem
e estimulem a criatividade, a autonomia e a atitude colaborativa e
participativa da crianca, contribuindo para o seu pleno desenvolvimento. O
computador e a Internet na sala de aula nas maos de professores treinados
formam um importante instrumento de ensino. (DOS SANTOS, 2022,
p.310).

As escolas cabe a introducdo das novas tecnologias de comunicacio e
conduzir o processo de mudanca da atuacdo do professor, que € o principal ator
destas mudancas, capacitar o aluno a buscar corretamente a informacéo em fontes
de diversos tipos. E necessario também, conscientizar toda a sociedade escolar,
especialmente os alunos, da importancia da tecnologia para o desenvolvimento
social e cultural. As mais avangadas tecnologias poderdo ser empregadas para criar,
experimentar e avaliar produtos educacionais, cujo alvo € avancar um novo

paradigma na Educacao.

4. Legislacdo e o direito de aprendizagem dos alunos do ensino
fundamental

A educagédo é direito social fundamental, assegurado nos arts. 6° e 205 da

Carta Magna. Também, o texto constitucional estipula que o Plano Nacional de
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Educacao, de duracdo decenal, deve articular o sistema nacional de educacdo em
regime de colaboracdo por meio de agbes integradas dos poderes publicos das
diferentes esferas federativas que conduzam, dentre outros propdsitos, a promogao
humanistica, cientifica e tecnoldgica do Pais (BRASIL, 1988).

A Lei n® 9.394/96, atual Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional,
dispbe que o ensino sera ministrado observando, dentre outros, os principios da
coexisténcia de instituicdes publicas e privadas de ensino e da garantia de padrao
de qualidade (BRASIL, 1996).

O ensino € livre a iniciativa privada, desde que atendidas as condicdes
legais, dentre as quais figuram a autorizacdo de funcionamento e a avaliacdo de
qualidade pelo Poder Publico (BRASIL, 1996).

A legislacdo determina que a Unido assegure o0 processo hacional de
avaliacdo do rendimento escolar no ensino fundamental, médio e superior, em
colaboracdo com os sistemas de ensino, objetivando a definicdo de prioridades e a
melhoria da qualidade do ensino (BRASIL, 1996).

Outros dispositivos legais poderiam ser invocados, mas ja parece claro que
os estudantes possuem direito a educacdo de qualidade, sejam destinatarios de
servicos educacionais prestados pelo poder publico, sejam clientes da iniciativa
privada. O uso de tecnologias educacionais liga-se essencialmente a questdo da
qualidade do ensino e da aprendizagem, inclusive porque novas tecnologias
permitem aplicabilidades pedagdgicas inovadoras que podem contribuir para
resultados positivamente diferenciados.

De fato, a utilizacdo de computadores, notebooks, data show, tablets e
celulares em sala de aula ou fora dela, podem se transformar em excelentes
instrumentos de acesso a conteudo e vivéncias, permitindo que novas formas de
aprendizagem se desenvolvam. Isso pode acontecer através de editores de texto
que fomentam a realizacdo de oficinas de escritores, atlas interativo, lousas
interativas, simuladores de experiéncias por meio de jogos educacionais ou
simulacdes interativas, e assim por diante.

Os PCN’s (1988) possuem carater de obrigatoriedade e, portanto, pressupde-
se que serdo adaptados as peculiaridades locais. A propria comunidade escolar de
todo o pais ja esta ciente de que os PCN’s (1998) ndo sdo uma colegao de regras
gue pretendem ditar o que os professores devem ou nao fazer. Sdo uma referéncia

para a transformacgéo de objetivos, contetdos e didatica do ensino.
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As novas tecnologias da comunicacdo e da informacdo permeiam o
cotidiano, independente do espaco fisico, e criam necessidades de vida e
convivéncia que precisam ser analisadas no espaco escolar. A televisao, o
radio, a informatica, entre outras, fizeram com que os homens se
aproximassem por imagens e sons de mundos antes inimaginaveis.
(BRASIL, 1998).

E uma mudanca significativa ocorrida nos Ultimos anos e devida a
possibilidade de comunicagdo através de sons, imagens e textos, integrando
mensagens e tecnologias multimidia. O som n&o € apenas um acessorio, mas parte
integrante da narrativa, assim como as imagens; o texto tera mais importancia pela
possibilidade de corrigir, rever, copiar e transmitir. Nesse sentido, cabe a escola, no
contexto dessa Area de Ensino, conectar os processos e produtos tecnologicos ao
seu sentido semiolégico mais profundo

Borges (2013, p. 66) explica

Os PCN'’S foi desenvolvido para suprir uma necessidade que o ensino no
Brasil possui, em ter autonomia para poder trabalhar os conteldos nas
escolas, conforme a necessidade e regionalidade e o contexto em que a
escola estava inserida. Esses contelidos bases precisavam ser trabalhados
por etapas, onde o aluno no final de cada etapa, como no ensino
fundamental

Com a criagao do PCN’s (1998) o governo tinha como objetivo garantir que
todos os alunos, em qualquer lugar do pais pudessem usufruir, de um conjunto
basico de conhecimento, ofertado pelas escolas.

O PCN'’s (1998) ndo € uma regra disponibilizada pelo MEC para as escolas e
professores, mas sim, parametros e diretrizes que servem como base para a

educacao brasileira. Desse modo Alves (2013, p. 71) assegura que

Assim, o envolvimento da informatica e das novas tecnologias transformou toda
a sociedade mundial, desde a comunicacdo, formas de transmitir informacéao,
formas de realizar tarefas profissionais e tarefas domésticas, devemos observar
que todas essas mudancas sdo necessarias e ndo podemos fugir dela, mas sim,
entender, conhecer e estudar como utilizar as tecnologias de forma a agregar
nosso trabalho, no desenvolvimento de aulas mais dindmicas e produtivas.

A insercdo das novas tecnologias no ensino no Brasil € um avanco muito
importante, pois ira contribuir para um ensino de qualidade, pois a informatica serve
como suporte para o ensino e aprendizagem, podendo-se referir aos profissionais da
educacdo e seus alunos. O ensino da informatica no ensino meédio, conforme o
PCN’'s (1998) deve tratar de temas, conteudos sobre os Codigos e suas
Tecnologias, Ciéncia da Natureza, Matematica e suas Tecnologias, Linguagens e
Ciéncias humanas e suas Tecnologias, com objetivo de servir como diretrizes para o

desenvolvimento do projeto para o ensino de informatica nas escolas brasileiras.
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A integralizacdo das midias na organizacdo do trabalho pedagdgico na Ensino
Fundamental exige do professor atual uma maior flexibilidade e reflexdo sobre suas
praticas pedagodgicas em contraposi¢do a visao tradicionalista que enxerga a Ensino
Fundamental como lugar apenas de acolhimento infantii em suas necessidades
basicas. A conscientizacdo do profissional quanto a sua funcdo como educador e
aos objetivos a serem alcancados precisam estar patentes nas suas préticas
pedagdgicas com o auxilio das midias e recursos tecnoldgicos.

Dentro do Referencial Curricular Nacional para a Ensino Fundamental (1998),
divulgado pelo Ministério da Educacao (MEC), encontram-se registrados os diversos
beneficios das midias para o desenvolvimento integral do aluno:

Maior integracdo entre os alunos e professores, pelo acréscimo dos
elementos socio afetivos, e desenvolvimento de muita intera¢@o positiva
com a escola e com a aprendizagem; redimensionamento do conceito
de conteddos escolares para além do que € tradicionalmente
considerado (BRASIL,2012, s/p online)

Tendo em vista as pesquisas apresentadas, compreende-se que, para
atender as expectativas da educacao utilizando o auxilio midiatico dentro de sala de
aula, o professor precisa criar muitos ambientes de aprendizagem que estimulem os
alunos. Para tanto, o professor precisa ser criativo, criar métodos ludicos que
remetam seus alunos a colaboracgdo, lancar desafios, e criar meios pelos quais a
midia possa ser canal cultural e identitario para que os alunos se reconhecam numa
sociedade enquanto cidad&o criticos. Sobre esse aspecto, como € bem definido por
Moraes e Teruya (2010, p.7) em seu estudo, “substituindo a pedagogia rigida
tradicional por uma pedagogia virtual colaborativa. ”

No contexto do Ensino Fundamentall, a integracdo das midias as praticas
pedagogicas tem sido fomentada pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para o
Ensino Fundamental, que compdem em sua proposta pedagdgica curricular, para
esse segmento, eixos norteadores como brincadeiras e interagdes que garantem
experiéncias que “...] possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores,
computadores, maquinas fotogréaficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos. ”
(BRASIL, 2010, p.27).

Essa visibilidade dada pela Secretaria de Educacdo Basica (SEB/MEC) ao
cenario do Ensino Fundamental quanto a necessidade da abordagem das midias e
as tecnologias torna-se importante, tendo em vista que atualmente o publico infantil

ja se encontra manipulando os aparelhos digitais jA desde muito cedo. Essa
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iniciativa da SEB/MEC sugere o reconhecimento da apropriacdo e interacdo ja
existentes, em grande parte, no universo escolar quanto ao uso dos recursos
midiaticos e tecnoldgicos, como televisdo, celular, radio, e etc.

Sobre as PCN’s, pode-se afirmar que, em 1998, com base na LDBEN
9394/96 o Conselho Nacional aprovou as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais
da Educacgédo Béasica (DCNGEB, 2013), tal documento tem a misséo de estabelecer
competéncias para a Ensino Fundamental, Ensino Fundamental e Ensino Médio a
fim de nortear os curriculos e os conteudos garantindo a formacéo basica comum.
(BRASIL, 2010)

Em 2014 foi aprovado o Plano Nacional de Educacéo, Lei 13.005/14 (BRASIL,
2014), com o objetivo de eliminar as desigualdades educacionais historicas do pais,
foram estabelecidas metas que preparariam os alunos para o mercado de trabalho e
também para o exercicio da cidadania. Das dez propostas apresentadas pelo Plano
apenas uma faz referéncia ao uso de tecnologias na escola.

Finalmente, no ano de 2017 surgiu a BNCC (2017) que serve agora como
uma referéncia nacional para os curriculos, que deve subsidiar a construcdo do
curriculo escolar em cada escola, especialmente que atendem a Ensino
Fundamental (SILVA, 2018).

Além dessa referéncia, ha ainda outros contetudos regulamentados por leis
mais tematicas: como educac¢do para as novas tecnologias, o transito, financeira,
alimentar, direitos humanos e outras. Sendo assim, as redes de ensino — publicas e
algumas privadas, jA se anteciparam em organizar e alinhar as propostas de

curriculo de seus sistemas.

5. Consideracdes Finais

A questdo de como preparar o aluno com as habilidades que se supdem
necessarias, € ao mesmo tempo ajusta-lo as caracteristicas do mercado de trabalho
atual, é discutivel. Hoje, a introducéo recursos tecnoldgicos digitais no ensino vém
sendo discutida no sentido de apoiar ambientes de aprendizagem mais abertos e
motivadores, principalmente através de tecnologias de multimidia.

Essa visdo técnica ligada a tecnologia mostra algo bem relevante: nao
estamos mais no momento de assumir tendéncias ultrapassadas, inclusive ha uma

discusséo sobre a revisao do paradigma tradicional, no qual o professor "ensina” e o
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aluno "aprende"”. Nesse modelo, o professor apresenta ao aluno o conteudo a ser
"ensinado"” de forma sistematizada.

Mas ndo basta inovar através de técnicas motivadoras de aprendizagem, é
preciso também repensar os ambientes de aprendizagem e as concepcdes tedricas
gue os apoiam bem como despertar nos professores a necessidade de reverem a
postura de "transmissores do conhecimento”. Evidéncias da baixa qualidade do
ensino tradicional e a falta de interesse e a inseguranga que o aluno tem com
relacdo ao conteudo tratado e a dificuldade em conecta-lo com outros temas e areas
do conhecimento.

Nesse aspecto, o professor € levado a dar uma atencéo especial ao contetdo
programético, seguindo-o quase sempre de forma monétona e linear. A
comunicacao fica comprometida, porque o aluno ndo se sente estimulado a dialogar
com o professor, ficando apenas aguardando questionamentos. O professor ministra
o conteudo da mesma forma académica que o recebeu da universidade, sem ajusta-
lo a realidade do adolescente e ao crescente ritmo das mudancas da realidade atual.

Este estudo pode ser recomendado para leitura e apreciagdo aos
profissionais da educacéo, especialmente a professores, gestores e coordenadores
pedagogicos com o intuito de aprofundar o conhecimento sobre necessidade de
utilizacado das tecnologias digitais em todos os segmentos do ensino fundamental
tornando possivel que outras pesquisas sejam estimuladas visando a ampliacdo do

binbmio teoria/pratica no contexto escolar.
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